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Predgovor

Dragi kolege,

Swiss-Manager danas je jedan od vode¢ih programa za odredivanje parova u svijetu Saha.
Razvio ga je Heinz Herzog, ima FIDE-ovo odobrenje, do danas je preveden na 24 jezika,
trenutacno ga upotrebljava vise od 180 Sahovskih saveza diljem svijeta 1 s pomocu njega je
napravljeno vise od 600 000 turnirskih datoteka.

lako je Swiss-Manager vrlo jednostavan za uporabu, suci ¢esto nisu upoznati s mnogim
njegovim znacajkama. Ove upute za uporabu namijenjene su svim sucima koji se prvi put
susrecu s ovim softverom ili se jo§ nisu navikli na njega. U uputama su opisani svi koraci
postupka instalacije softvera na racunalu i postavljanja novog turnira, ali ¢ete ovdje pronaci i
detaljnije informacije, kao §to je prijenos fotografija s natjecanja na web-stranicu chess-
results.com ili izra¢un novéanih nagrada u skladu s Hortovim sustavom.

Htjela bih zahvaliti Sotirisu Logothetisu, Mihalisu Preveniosu i Werneru Stubenvollu, koji su
me naucili sve §to znam o Swiss-Manageru i uvijek bili spremni odgovoriti na sva moja pitanja,
pa ¢ak i ona najjednostavnija. Posebno zahvaljujem Takisu Nikolopoulosu, koji mi je povjerio
zadatak odredivanja parova na Svjetskom prvenstvu za Zene u ubrzanom i brzopoteznom Sahu
2017. (Ryjad, Saudijska Arabija) te mi omogucio da asistiram Tehnickom administrativnom
panelu na 43. Sahovskoj olimpijadi (Batumi, Gruzija) i promatram njihov rad. Puno znanja o
ovom programu stekla sam upravo rade¢i pod pritiskom na tim dvama dogadanjima.

IA Tania Karali
lipanj 2020.



ODJELJAK 1.: UVOD

Poglavlje 1.: Preuzimanje Swiss-Managera na rac¢unalo

Da biste preuzeli Swiss-Manager na racunalo, otvorite internetski preglednik, idite na web-stranicu
swiss-manager.at, odaberite karticu ,,Download” u gornjem lijevom dijelu zaslona, kliknite na
najnoviju inaCicu programa, otvorite preuzetu .exe datoteku i slijedite postupak instalacije. Kad
zavrsite, Swiss-Manager bit ¢e instaliran u odabranoj mapi.

Tijekom postupka instalacije na vaSe se racunalo spremaju razne mape i datoteke. Njihova
uporaba objasnjena je u poglavljima u nastavku.

Kad otvorite novoinstalirani program, prikazat ¢e vam se poruka ,, The program is installed as a demo
version. You can enter the installation code with the menu “Other \ Install...”.” (Program je
instaliran kao probna inacica. MoZete unijeti instalacijski kod u izborniku ,,Specijalno \ Instaliraj...”).
Kliknite na karticu ,,Specijalno” i u padaju¢em izborniku odaberite ,,Instaliraj...”. Kliknite na
,,PrikaZi uvjete za koriStenje”, zatim ,,Prihvati uvjete za koristenje”, unesite ,,Instalacijski kod” i
pritisnite ,,OK”. Imajte na umu da vam je za ovaj korak potrebna internetska veza.

Na web-stranicama autora programa (swiss-manager.at) pronaci ¢ete korisne informacije o tome
kako nabaviti instalacijski kod. Naravno, za pocetak moZete pokusati raditi s probnom inacicom,
NO njezine su mogucnosti ograni¢ene. Na primjer, podrzava najvise Cetiri kola turnira.
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Slijedite isti postupak ako trebate promijeniti instalacijski kod, primjerice ako nabavite nadogradeni
kod 1ili trebate raditi na turnirskoj datoteci svojeg kolege. Vise informacija o tome pronaci ¢ete u
poglavlju 11.

Imajte na umu da autor redovito azurira program. Preporu¢ujemo vam da prije pokretanja novog turnira
uvijek preuzmete najnoviju inacicu slijede¢i isti postupak. Za alternativni nain pogledajte
poglavlje 11.

Napomena: Swiss-Manager radi samo na platformi Windows; ne moZe se upotrebljavati na
Macu, tabletima ni mobilnim telefonima. Kako biste zaobisli tu prepreku, pogledajte Prilog A:
Napomene i savjeti.

Poglavlje 2.: Sucelje

Sucelje Swiss-Managera uglavnom se sastoji od padajuéih izbornika, precaca ikona (prijedite
pokaziva¢em misa preko ikone da biste vidjeli objasnjenje) i tipkovnih pre¢aca. Objasnjenja za sve te
elemente pronaci ¢ete u odgovaraju¢im poglavljima ovih uputa za uporabu. Za pocetak samo zapamtite
da s pomocu izbornika ,,Kolo” mozete pregledavati kola turnira koji je u tijeku.

|:| Swiss-Manager (23.11.2023 Build: 14.0.0.77) Test Single Swiss-System  (Svicarski sustav)

Datoteka Unos Parovi Info  lzlaz | Kolo | Liste  Specijalne  Rejting liste  Internet  Windows 7
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Napomena: Naucdite se koristiti tipkovnim precacima (npr. Fé6 za parove, F7 za unos rezultata,
F5 za kona¢ni poredak, F9 za dohvacanje lista rezultata itd.). Time ¢ete uStedjeti puno
vremena. Precaci su navedeni pored odgovarajucih stavaka u padajuéim izbornicima.




ODJELJAK 2.: POCETAK RADA

Poglavlje 3.: Postavljanje novog turnira

Prvi padajuéi izbornik pod karticom ,,Datoteka” sli¢an je ekvivalentnim izbornicima drugih programa
platforme Windows. Ovdje mozete stvoriti novu datoteku, otvoriti prethodno spremljenu datoteku,
spremiti trenuta¢nu datoteku, namjestiti postavke pisaca ili izaci iz programa. Da biste poceli, idite na
Datoteka > Novi turnir... i odaberite sustav turnira koji ¢ete stvoriti, naziv datoteke i mjesto na
racunalu na kojem ga Zelite spremiti. Prema zadanim postavkama odabrana je mapa ,,Turniere” u
mapi ,,Dokumenti”, ali mozete odabrati bilo koje drugo odrediste. Kad spremite datoteku, odaberite
karticu ,,Generalno” i prikazat ¢e vam se sljedeca slika:

Podaci o turniru (gvicarski sustav) s

Generalno  Kriteriji Lista Poplotama Titule FIDE Ostalo Sudac

Naziv turnira |

Napomena
[] show on chess-results

Organizator

Web-stranica | e-Mail |

tempo igre

Direktor turnira

Glavni sudac | Deputy Chief Arbiter |
Sudac
Driava Odaberite drzavu v |
Miesto |
Broi kola Datum od 11.01.2024 do 11.01.2024
{ddimm/aaaa)
po god. rodenia |u8,U10,U12,U14,U16,U18,U20,550,565 | krainii datum  |01.01.2024 | Rta.min za Rta-@
sortiraj startnu listu automatski provieri ostale ploce
novno Sortiraj/PrikaZi Boja na prvoj ploci Rejtingira se FIDE

L (® Nacionalni rejting Bijela O pa O Ne
bodovi za slobodnoq igraca O Medunarodni rig Crna Reijtingira se national

Qint. rtg onda nac. rtg sve ploée su jednake O Da O Ne

(O rejting maksimum (nac., int.)

() Nacionalni rejting {only) spari prema Matchpts. for the bye team
() Medunarodni rtg {only) ® L PR T 3
mec bodovima 2
Time Control () ukupnim bodovima (3,1,0) 1
@® standara ORapid O Blitz 0
Kopiraj turnirske podatke 7 pomod v OK 2> Otkazi

U ovom poglavlju bavimo se pojedinaénim turnirima po §vicarskom sustavu (opcija ,,Svicarski
sustav”). Za KruzZni sustav i ekipne turnire pogledajte poglavlja 8. i 9.

U ovom dijaloskom okviru mozete unijeti osnovne podatke o turniru, kao Sto su naziv (isti naziv
prikazivat ¢e se na stranici chess-results.com ako odlucite prenijeti datoteku), organizator, referentna
web-stranica, e-adresa, tempo igre, imena direktora turnira i sudaca (ako se turnir boduje za FIDE, po
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mogucnosti unesite 1 njihove FIDE ID brojeve), drzava i mjesto u kojem se turnir odrzava, broj kola,
datumi pocetka i zavrSetka te boduje li se turnir ili ne. Ne brinite ako jo§ nemate sve informacije koje
trebate unijeti. Uvijek se moZete vratiti na ovaj dijaloski okvir 1 unijeti podatke koji nedostaju.

\Za objaSnjenje polja ,,po god. rodenja” pogledajte poglavlje 13.

Pod naslovom ,,Sortiraj/Prikazi” nalaze se razne opcije za rangiranje igraca u svrhu odredivanja
startne liste 1 parova. Imajte na umu da ¢e ova opcija biti neaktivna kad se odrede parovi prvog kola
pa stoga budite oprezni kako ne biste odabrali krivu opciju.

Ako ste ve¢ vodili slican turnir ¢ija je datoteka spremljena na vaSem racunalu, moZete kliknuti
na ,,Kopiraj turnirske podatke”. Odaberite odgovarajuéu datoteku, kliknite ,,Otvori” i svi
podaci automatski ¢e se popuniti, ukljucujuéi Kkriterije. Nakon toga samo morate prilagoditi
datum i vrijeme.

Kad zavrSite, kliknite ,,OK” 1 otvorit ¢e se dijaloski okvir ,,Unos igraca...”. Ako prvi put
upotrebljavate Swiss-Manager, zatvorite taj okvir i idite na poglavlje 5.: Uvoz rejting-lista. Prije nego
Sto nastavite, bilo bi dobro da unesete raspored turnira.

U glavnom prozoru odaberite karticu Unos > Datum...

:| Swiss-Manager (23.11.2023 Build: 14.0.0.77) assa I:_Eﬁicarski sustav)

Datoteka Unos Parovi Info  lzlaz  Kolo Liste Specijalne  Rejting liste  Internet  Windows 7

O o= Unos igraéa ... n@Bl EJ T @ &
Igradi ... Strg+F&
Rezultati ... F7

Ergebnisse Team...

Turnir ...

Ekipe ...

Daturn ...

Enter dates for player pairings...
Preslozi startnu listu

Preslozi Pairing list

Makni igrace

Mozete unijeti datum i vrijeme za svako kolo posebno ili ispuniti jedno polje i kliknuti ,,Uredi”. Podaci
koje ste unijeli u tom ¢e se slucaju kopirati u sva polja. (Ova opcija vrlo je korisna za
ubrzane/brzopotezne turnire ili standardne turnire s fiksnim rasporedom.)

Kad zavrsite, kliknite ,,OK” i zatim Unos > Uneos igraca...



Poglavlje 4.: Unos podataka igraca

Dijaloski okvir koji se otvara podijeljen je na dva dijela. U gornjem dijelu prikazat ¢e se podaci s
preuzetih rejting-lista koji su relevantni za vaSe pretrazivanje, a u donjem dijelu vidjet Cete igrace koje
ste ve¢ odabrali 1 unijeli u turnirsku datoteku. Sljedeéi postupci sluze i za unos igraca prije pocetka
turnira i za unos igraca koji se zele ukljuciti nakon pocetka turnira.

a) Igraci s rejting-liste

Podatke igraca s rejting-liste koju ste prethodno uvezli mozete unijeti na dva nac¢ina: prema imenu ili
prema ID broju. Ime ili dio imena moZete unijeti u polje ,,Ime ili kod” u donjem desnom kutu okvira
i zatim pritisnite tipku [Enter]. Program ¢e vam prikazati sve relevantne prijedloge te mozete odabrati
igraca kojeg trazite. Dvaput kliknite na igraca ili oznacite ime i pritisnite [Enter]. Imajte na umu da
ako unesete ime igraca na pismu koje nije latinica, prikazat ¢e se samo prijedlozi s nacionalne rejting-
liste.

Ako znate nacionalni ili FIDE ID broj igrac¢a, umjesto imena mozZete u isto polje unijeti i taj broj (to je
osobito korisno ako niste sigurni kako se piSe odredeno ime). U tom slucaju ispred broja treba upisati
slovo ,,i” za nacionalne odnosno slovo ,,f” za FIDE ID brojeve. Na primjer, ako upisete ,,f1503014”,
dobit ¢ete sljedece rezultate:

7| Unesi nove igrace s rejting liste EI@
Lista |lgrad Titula| Rtg.nac Rtg.int | Datum rod. |SpdFed |Tip |status |IDbr [Fidebr | Brkiut/Kiul
FIDE  Carisen, Magnus GM 0 2830 00.00.1990  NOR 1503014 0
FIDR |Carisen, Magnus GM 0 2823 00.00.1990  NOR 1503014 0
FIDB |Carisen, Magnus GM 0 2886 00.00.1990  NOR 1503014 0

Napomena: Obratite pozornost na prvi stupac s lijeve strane pod naslovom ,,Lista”. ,,FIDE” se
odnosi na standardnu FIDE rejting-listu i pokazuje elo-rejting Magnusa Carlsena u
standardnom $ahu, dok se ,,FIDR” i ,,FIDB” odnose na FIDE rejting-listu za ubrzani (rapid) i
brzopotezni $ah (blitz). Druge kratice u tom stupcu odnose se na nacionalne rejting-liste.

b) Igraci kojih nema na rejting-listi

Igraci kojih nema na rejting-listi mogu se ru¢no dodati u turnirsku datoteku. U istom dijaloSkom okviru
odaberite ,,ruéni unos” 1 unesite sve potrebne podatke. S pomocu tipkovnice ili miSa mozete prelaziti
iz jednog polja u drugo.

Broj koji se prikazuje pored teksta ,,Cnt” u donjem desnom kutu prozora oznacava broj igraca
koji su ve¢ uneseni u datoteku.




C) AZuriranje rejtinga i podataka

Razlicite rejting-liste sadrzavaju razli¢ite vrste podataka. Prilikom vodenja turnira ¢esto ¢e vam trebati
podaci igraca s dviju razli¢itih rejting-lista, primjerice nacionalni i medunarodni elo-rejting. U tu svrhu
najprije provjerite jeste li uvezli obje liste koje trebate. Zatim u glavnom prozoru programa odaberite
karticu ,,Specijalno” i u padaju¢em izborniku kliknite na ,,Obnovi rejtinge/podatke”.

[7] Obnovi podatke u sluéaju nove rejting-liste — O >

obnova u
() aktualan turnir iz odabrane rejting liste (klju¢=ldent.broj)
(® aktualan turnir iz odabrane rejting liste {klju¢=FIDE-ldent.broj)

FIDE (Jun 2020)
FIDR {Jun 2020)
FIDB {Jun 2020)

CROU
Odabir polja
[ ]ime [ ] nacionalni rejting [] K-Factor
[ ] Titula [+] medunarodni rejting Grupa
[ ] Driava Klub [] Spol
[] Datum rodenja Betrieb
Fide-broj [ ]ident-broj

Search all players in the selected ratinglist {lgpnore Ratinglist-Source)

[] Set Rating to 0 if player is not found in Rating list

Start test obnovi »"  Zatvori

Ovim dijaloskim okvirom aZzuriraju se svi podaci igraca koje ste ve¢ unijeli u turnirsku datoteku
(pogledajte poglavlje 4.). Odaberite drugu tocku (,,klju¢=FIDE-ldent.broj”), listu s koje Zelite
azurirati podatke i odgovarajuc¢a polja. Na primjer, ako ste unijeli igrace sa svoje nacionalne rejting-
liste, sada odaberite FIDE rejting-listu. (Preporu¢ujemo vam da slijedite ovaj redoslijed unosa, osobito
ako va$a nacionalna rejting-lista nije na latinici.) Ako oznacite kuicu ,,Ime”, imena igra¢a pretvorit
¢e se u ekvivalentna imena registrirana u FIDE-u, ku¢icom ,,medunarodni rejting” dodaje se
odgovarajuci elo-rejting itd. Slobodno pritisnite tipku ,,Start test” i isprobajte razlicite izbore. Swiss-
Manager prikazat ¢e vam pretpregled aZuriranja koje ¢e provesti, ali jo§ nece provesti izmjene. Kad
ste sigurni da ste oznacili sve §to vam je potrebno, odaberite ,,0bnovi”, pri¢ekajte nekoliko sekundi,
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zatvorite .txt datoteku koja se pojavi i kliknite ,,Zatvori”. (Cak i ako ne Zelite unijeti imena igra¢a na
latinici, nije loSe provesti test s oznacenom kucéicom ,,Ime”. Tako moZete provjeriti podudaraju li se
igraci s FIDE ID brojevima. Potom ponistite oznaku kucice i pokrenite azuriranje.)

Ako ne pritisnete tipku ,,obnovi”, nego odmah kliknete ,,Zatvori”, dijalosSki okvir zatvorit ¢e se
bez aZuriranja liste. Stoga budite oprezni.

Ponekad ¢e vam .txt datoteka napomenuti da jedan ili vise igraca nije pronadeno na rejting-listi. To se
moze dogoditi ako FIDE ID broj tih igraca nije naveden na nacionalnoj listi. U tom ga slu¢aju trebate
dodati ru¢no (u nastavku pogledajte kako). Ako igra¢ nema FIDE ID broj, mozete zatraziti od osobe
odgovorne za rejting da izda taj broj ili ru¢no azurirati ostale podatke.

d) Upravljanje podacima igraca

Kad unesete igrace, mozda ¢ete morati upravljati njihovim podacima, primjerice dodati informacije
koje nedostaju. Odaberite Unos > Igradi... i otvorit ¢e se prozor sli¢an prethodnom. Ovdje ne mozete
dodavati nove igrace, no mozete vidjeti sve podatke preko cijelog zaslona. S pomocu tipkovnice ili
miSa ponovno mozete prelaziti iz jednog polja u drugo. Ako kliknite na bilo koji naslov, igraci ¢e biti
poredani prema tom stupcu. Ta funkcija moze biti vrlo korisna kad Zelite provjeriti tko je najmladi ili
najstariji igra¢ na turniru kako biste im dodijelili posebne nagrade, kad Zelite napraviti statistike itd.
Osim toga, moZete izbrisati igrace koji su se prijavili, ali nisu dosli.

Nikad nemojte izbrisati igrac¢a koji je barem jednom sparen s drugim igracem, ¢ak ni ako je
predao partiju!

U stupcu ,, Tip” igraci se sortiraju prema dobnoj skupini. U stupcu ,,Grupa” po zelji mozete dodati
kratku napomenu (najbolje je upotrijebiti latinicno pismo) kako biste podijelili igrae na Zeljene
kategorije (u poglavlju 13. pogledajte kako iskoristiti te znacajke).

Kad god dodajete nove igrace u turnirsku datoteku, bilo prije prvog kola ili kasnije, prije
odredivanja parova za sljede¢e kolo morate ponovno sortirati startnu listu. Ako preskocite taj
korak, novi igraci bit ¢e dodani na dnu poretka, Sto ¢e rezultirati pogreSnim sparivanjem. Da
biste ponovno sortirali igrace, odaberite Unos > PresloZi startnu listu i kliknite ,,Da”.




Poglavlje 5.: Uvoz rejting-lista

Rejting-lista u nacelu je baza podataka koja sadrzava sve korisne informacije o sudionicima potrebne
za vodenje turnira, kao §to su ime, datum rodenja, rejting, klub, k-faktor itd. Postoje dvije vrste rejting-
lista: FIDE-ove liste (ukupno ih je tri: za standardni, ubrzani i brzopotezni Sah) i liste nacionalnih
saveza. Imajte na umu da vam je za preuzimanje tih lista potrebna internetska veza.

Ako vam se tijekom bilo kojeg od sljedeé¢ih koraka prikaZe poruka o pogreSci, pogledajte
Prilog A: Napomene i savjeti kako biste pronasli alternativu.

a) Uvoz FIDE rejting-liste

Da biste uvezli FIDE rejting-listu, u glavhom prozoru Swiss-Managera odaberite ,,Rejting liste” te u
padaju¢em izborniku kliknite na ,,Nadogradnja FIDE-rejtingliste” i odaberite listu koja vam je
potrebna.

Kolo Liste Specijalno = Rejting liste  Intermet  Windows 7

%‘ == SEIP Impaort rejting liste

ELD

Update ARM-ratinglist
Update AlUS-ratinglist
Update AUT-ratinglist ¥
Madogradnja BRA-rejtingliste ¥
Update CAN-ratinglist
Update CRC-ratinglist
Update CRO-ratinglist

Update CZE-ratinglist ¥

Update ENG-ratinglist >

Madogradnja FIDE-rejtingliste ¥ Madogradnja FIDE-rejtingliste
Update GER-ratinglist Madogradnja Rapid-FIDE-rejtingliste
Update GRE-ratinglist Madogradnja Blitz-FIDE-rejtingliste

Undate ITA-ratinalist [

U prozoru koji se otvori kliknite u polje ,,3) Vaze¢i datum”, unesite kratku napomenu za razdoblje za
koje lista vrijedi (npr. lip 2020.) i kliknite na ,,Pokreni unos”. Za nekoliko sekundi pojavit ¢e se .txt
datoteka. Zatvorite .txt datoteku i kliknite ,,OK”.

Ako ne pritisnete tipku ,,Pokreni unos”, nego odmah kliknete ,,OK”, dijaloski okvir zatvorit ¢e
se bez uvoZenja liste. Stoga budite oprezni.
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b) Uvoz nacionalne rejting-liste

Da biste poceli, u glavnom prozoru Swiss-Managera odaberite ,,Rejting liste” i provjerite prikazuje li
se vasa nacionalna rejting-lista u padaju¢em izborniku. Ako se prikazuje, postupak je isti kao u slu¢aju
preuzimanja FIDE rejting-liste.

Ako vasSeg nacionalnog saveza nema u izborniku, morate ru¢no preuzeti listu. Najprije se obratite
svojem savezu te zatrazite poveznicu koju mozete upotrijebiti 1 pitajte postoji li lista u inacici Unicode.
Odgovorna osoba vasSeg saveza ili bilo koji sudac u vasoj zemlji koji ima iskustva s time trebao bi znati
odgovor na oba pitanja. Nakon toga u glavnom prozoru Swiss-Managera odaberite ,,Rejting liste” te
u padajué¢em izborniku kliknite na ,,Import rejting liste” i odaberite karticu ,,Donesi rejting liste”.

Rejting liste Donesi rejting liste

[] Unicode Version

1) Oznadi rejtinglistu Izlazna-datoteka
| | CiUsers\Jerko\Documents|SwissManagerUniCodel

2) Oznadi rejtinglistu-Unosni fail
| oznaci Pokati datoteku

3) Vazeci datum ]Drimier: travani 2010}

U dijaloskom okviru koji se otvori po potrebi oznacite kuc¢icu za inacicu Unicode u gornjem lijevom
kutu. U padaju¢em izborniku ,,1) Ozna¢i rejtinglistu” odaberite ,,NAT Nacionalna rejtinglista”
(mozda ¢ete morati povucéi kliza¢ prema gore da biste je pronasli) ili ,,ADD1 Dodatna rejtinglista”
ako ste odabrali Unicode. IzbriSite sadrzaj polja ,,2) Ozna¢i rejtinglistu-Unosni fajl” te u to polje
kopirajte i zalijepite poveznicu koju ste dobili od odgovorne osobe svojeg saveza. Unesite kratku
napomenu za razdoblje za koje lista vrijedi (npr. lip 2020.) i kliknite na ,,Pokreni unos”. Za nekoliko
sekundi pojavit Ce se .txt datoteka. Zatvorite .txt datoteku i kliknite ,,OK”.

Ako ne pritisnete tipku ,,Pokreni unos”, nego odmah kliknete ,,OK”, dijaloski okvir zatvorit ¢e
se bez uvoZenja liste. Stoga budite oprezni.

¢) Upravljanje rejting-listama

Kad odaberete Rejting liste > Import rejting liste, vidjet cete liste koje su preuzete na vase racunalo,
datum kojeg je svaka od njih spremljena i broj igraca koji su u njima registrirani. Imajte na umu da
svaka nova lista zamjenjuje odgovarajucu stariju listu. Na primjer, standardna FIDE rejting-lista za
lipanj 2020. zamijenit ¢e prethodnu standardnu FIDE rejting-listu koju ste uvezli itd. U ovom
dijaloSkom okviru mozete i izbrisati listu (nije preporucljivo i zapravo nije potrebno) ili ponistiti odabir
liste koju ne Zelite upotrebljavati pri unosu igraca (takoder nije preporucljivo).

11




Poglavlje 6.: Postupak sparivanja

Zapamtite: Swiss-Manager vrlo je koristan alat, no sudac bi uvijek trebao mo¢i ruéno provjeriti
parove. Ako vas netko pita zaSto je igra¢ X sparen s igraem Y ili zasto dvaput za redom igra
crnim figurama, vas odgovor ne bi trebao biti ,,tako je program odredio”!

a) Racunalno sparivanje

Kad zavrsite s unosom igrac¢a, azuriranjem njihovih podataka s druge rejting-liste i sortiranjem startne
liste, u glavnom prozoru programa idite na Parovi > Izbornik parova. Ako ste izvlacili Zdrijeb za
boju figura igraca koji je prvi po rangu, mozete odabrati odgovarajucu toc¢ku. U suprotnom samo
pritisnite ,,Start” i,,0K”.

Boja br. 1
(® Slucajni
) Bijeli
() Crni
Start
Promijeni
OK
W
> -
4 Otkazi
JaVaFo Inputfile  JaVaFo Batchfile

b) Unos rezultata

Za unos rezultata partija odaberite Unos > Rezultati...

Odaberite par i kliknite na odgovarajuéi rezultat. Ako Zelite ubrzati postupak, upotrijebite tipkovnicu.
Pritisnite ,,1” za ,,1:0”,,,2” za , 1/2-1/2”, , 3" za ,,0:1”, ,,4” za ,1F:0F”, ,,5” za ,,0F:1F”, ,,6” za ,,0F:0F”
1,,0” da biste preskocili redak. Ako pogrijesite, moZete odabrati doti¢ni par i postaviti drugi rezultat ili
kliknuti tipku ,,Prazno” kako biste izbrisali rezultat. Ako ste unijeli neke rezultate i Zelite vidjeti koji
jos$ nisu uneseni, odaberite ,,Nedostaju”. Opcija ,,Sve” ponovno ¢e vam pokazati Sve parove.

Mozete upotrijebiti opcije ,,Rd-1” i ,,Rd+1” da biste se prebacili na prethodno ili sljedece kolo,
primjerice ako trebate ispraviti neki stari rezultat. Medutim, imajte na umu da u slu¢aju turnira koji se
boduju za FIDE postoje odredena ogranicenja (pogledajte priru¢nik FIDE Handbook C.04.2/D.8).
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Kad zavrsite, pritisnite tipku ,,Kraj” da biste zatvorili ovaj prozor.

] Unesi/promijeni rezultate 1 kola EI@
; 1 Groszpeter Attila 0 0 Holzer Jan 1:0 1510
2 18 Eisner Leopold 0 0 |Baumegger Siegfried
3 3 Lendwai Reinhard 0 0 Denk Kevin 0:1 || Prazno
4 21 Fugger Harald 0 0 |Kelecevic Nedeljko 1F:0F OF1F
5 5 Kozarcanin Sead 0 0 Deisenhamer Wilhelm
6 23 Hogl Raphael 0 0 Kolesar Milan oFoF || op
7 7 Dornauer Joachim 0 0 |KienastGeorg
8 26 Ademovic Admir Ing. 0 0 |Badstueber Karl
9 9 Amberger Dieter Ing. 0 0 |Fillafer Florian
10 28 Griessmayr Daniel 0 0 |Gasser Klaus Sye
11 11 Clauer Denis 0 0 |Jokoro Antony
12 31 Kolar Helmut 0 0 Binder Karl bl 2l
13 13 Kastner Andreas 0 0 Kurz-Feil Peter Rd-1 Rd+1
14 33 Luttenberger Tobias 0 0 |Kuntner Reinhard -
15 17 Altzinger Wilfried Dr. 0 0 Hollerweger Martin boja
16 19 Hainzl Thomas 0 0 Hermann Luc

c) Rucno sparivanje

Ako iz bilo kojeg razloga morate promijeniti parove koje je odredio softver, to mozete uciniti na dva
nacina, ovisno o tome jesu li parovi ve¢ odredeni.

Napomena: Uvjerite se da je oznacena kudica ,,Igraci uvijek mogu biti spareni rué¢no” (prozor
»lurnir...”, kartica ,,Ostalo”).

1) Ako morate unijeti izmjene nakon $to ste odredili parove (npr. stigao je novi igrac i trebate ga spariti
s igracem koji je slobodan), odaberite Parovi > Postavi novog igraca... U prozoru koji se otvori vidjet
¢ete popis parova koji su odredeni, a s lijeve strane igrace koji nisu spareni za ovo kolo.

[] Mapravi parove za 4 kole ruéno - O *
Amberger Dieter Ing. 24 Hermann Luc 33 Luttenberger Tobias 2
Bruder Peter 27 Fillafer Florian 19 Hainzl Thomas
Groszpeter Attila 32 Kurz-Feil Peter 7 Dornauer Joachim
Hogl Raphael 10 Gasser Klaus 21 Fugger Harald
Kastner Andreas 20 Denk Kevin 26 Ademovic Admir Ing.

30 Jokoro Antony 2 Baumegger Siegfried

16 Holzer Jan 17 Altzinger Wilfried Dr.

22 Deisenhamer Wilhelm 18 Eisner Leopold

29 Hollerweger Martin 28 Griessmayr Daniel

12 | Rindar Karl 5 Kozarcanin Sead h

Odaberite dva igraca iz lijevog stupca te ¢e vam program predloZziti boje figura kojima ¢e igrati (na
temelju parova svih ostalih igraca i brojeva nositelja) i drugu moguénost. Pritisnite tipku ,,spariti”
pored opcije koju zelite. Osim toga, moZete odabrati igraca i dati mu ulogu slobodnog igraca
(,,Namjesti slobodnog igraca”), §to mozete uciniti i u glavnom prozoru pod opcijom Parovi > Odredi
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slobodnog igraca. Da biste promijenili boje figura para koji je ve¢ odreden, odaberite par i pritisnite
tipku ,,promijeni boju”. Ako kliknete na ,,Ukloni parove”, dva odabrana igraca premjestit ¢e se u

lijevi stupac. Mozete promijeniti i redoslijed parova tako da odaberete par i zatim pritisnete ,,red+1”
ili ,,red-1”.

22 Deisenhamer Wilhelm 18 Eisner Leopold
20 Hnllerwenear Martin 28 Griessmavr Danial 7
Broj Bodovi Boia Rasporedizadnie kolo
34 Baumeaager Sieqfried 0 --
35 Bruder Peter 0 --
Napomena: Baumegger Siegfried <-> |Bruder Peter spariti
Druga moauw Bruder Peter <> Baumegger Siegfried spariti
[] Ako je odabrana lista jedinstvena, onda su igraci ukljuéeni red+1 Ddﬂb“}‘“
[] Spari automatski kako su igrati odabrani O |§fﬂ§1
Spareni igraci nisu prikazani u odabranoj listi igraca red-1 ®lgrac2
2 Ukloni parove promijeni boju lamjesti slobodnog igrac: " Zatvori

ii) Ako Zelite unaprijed postaviti neke parove prije sparivanja ostalih igraca, odaberite Parovi >
Postavi igraca... Glavna razlika u odnosu na prethodni prozor jest to da nitko jos$ nije sparen pa se svi
igraci nalaze u lijevom stupcu. Sve su ostale funkcije iste.

Kad zavrsite s izmjenama, odaberite Unos > PresloZzi Pairing list i kliknite ,,Da”.

Parovi koji su ru¢no promijenjeni mogu se prepoznati po zvjezdici koja se prikazuje pored njih kad
odaberete Liste > Parovi u glavhom prozoru programa.

d) Iskljudivanje igraca

Ako trebate iskljuéiti igraca iz jednog ili vise kola, odaberite Parovi > Iskljuéi igraca... i kliknite na
njegovo ime. U dijaloSkom okviru koji se prikaze ponistite oznaku kola u kojima ne zelite da taj igrac
bude sparen ili odaberite ,,Nemoj spariti u sljede¢im kolima” i kliknite ,,OK”.

Ako slobodni igraci koji unaprijed jave da Zele biti iskljuceni iz odredenog kola trebaju dobiti
pola boda u tom kolu, odaberite Unos > Turnir..., idite na karticu ,,Ostalo” i oznacite kuicu
»Unesi rezultat isklju¢enog igraca (0 se podrazumijeva)”. Zatim slijedite gornji korak za
iskljucivanje igraca i odaberite Unos > Rezultati... Igraci koji su se povukli s turnira takoder se
prikazuju na popisu. Unesite odgovarajudi rezultat za te igrace.
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iskljuen igrac / odustao e

Denk Kevin

Oznaci u kojim je kolima ingrac bio sparen.
Kolo 1
Kolo 2
Kolo 3
Kolo 4
Kolo 5
[]Kolo 6
Kolo 7

Ako Zzelite vratiti igraca u kolo iz kojeg je prethodno iskljucen, slijedite iste korake. Druga je
mogucnost da odaberete Parovi > Reaktiviraj igraca... i kliknete na njegovo ime.

Ako provedete racunalno sparivanje te se potom Zelite vratiti i iskljuciti ili reaktivirati igraca, primijetit
¢ete da je ta opcija sada neaktivna. Kako biste zaobisli tu prepreku, u glavnom prozoru programa
kliknite na ,,Ko0l0”, odaberite kolo koje je upravo zavrsilo (ili ,,0” ako turnir jo§ nije po¢eo), odaberite
Parovi > Izbornik parova..., ,,Da” i,,Da”. Prozor koji se prikaze ostavite otvorenim i odaberite opciju
Parovi > Iskljudi igraca..., koja je sad aktivna.

e) Pregled parova

Kao §to smo naveli na pocetku ovog poglavlja, sudac bi uvijek trebao moci provjeriti jesu li parovi
pravilno odredeni. Softver pruza sve potrebne informacije o parovima prethodnih kola, povijesti boja
figura, tzv. ,floaterima”, isklju¢ivanjima itd. Kompletnoj listi moZete pristupiti u glavnom prozoru
programa pod opcijom Liste > Pregled. U prozoru koji se otvori igra¢i su poredani prema
privremenom poretku nakon kola koje je upravo zavrsilo. U stupcu ,,SN0.” mozete vidjeti brojeve

nositelja, a iza toga slijede ime i trenuta¢ni broj bodova. Povucite kliza¢ prema dolje da biste vidjeli
legendu.

Pregledaj listu 5 kola

Rk. SNo. Name Rtg. Pts Color D p | Cd Sc Opponents
1 33 Luttenberger Tobias 0 3 b-b- B -0 1 391,33
2 19 Hainzl Thomas 1463 2°: b-b- B 0 1 341421
3 24 Hermann Luc 1269 2% -b-b - +| 0 1,217,23
4 27 Fillafer Florian 0 2% -bb - - 0 26,22 26

U zadnjem stupcu navedeni su protivnici svakog igraca iz prethodnih kola prema broj¢anom
redoslijedu, ne prema redoslijedu kola. Obratite pozornost na to da su igraci poredani prema
poziciji (prvi stupac), a ne prema tome koji su nositelji.
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Poglavlje 7.: Kriteriji

Da biste unijeli kriterije za turnir, u glavnom prozoru programa odaberite Unos > Turnir... > kartica
Kriteriji.

Generalno Kriteriji Lista Poplotama Titule FIDE Ostalo Sudac

spec. Kriteriji

Raspolozivi kriteriji
Bodovi [bodovi u igni] [1]
Rulni unos u polje izpravci u Podaci o igralu [5]
Kumulativ [8]
Kumulatir [skralem] [9]
Rezultati igrala u isto] bodoynoj grapi [11]
Zbroj rejtinga protivnika[bez jednoga rezultata) [23]
Prosjelan rejting protivnika [promjenljiv & faktorima] [36]
Buchholz Tie-Breaks [promjenljiv s faktorima] [37]
Bodowi [bodovi u igni + kvalifikacijzki bodovi] [42]
Play-off bodovi [43]
Mel bodovi [promjenljivo) [44]
Koya-zustav [bodovi osvojeni protiv igrala £ >= 50X bodova) [45]
Sonneborn-Berger sustay [promjenljiv & faktorima] [52]
Recursive Hatingperformance [54]
Awverage Hecursive Performance of Opponents [55]
Rating Performance without two results [EM 2011] [59]
Performans [promjenljiv = faktorima) [60]
Arranz System [Win:1 /7 Draw: 0.6 black, 0.4 white, lost: 0] [61]
Opadajule partije [vile je bolje] [65]
Greater number of victoriez [varnable] [68]
Koya-System [fine] [69]
Sum Buchholz-Tie Breaks variable [70]
Special Gamepoints for white and black [76]

U gornjoj polovici prozora koji se otvori prikazuju se svi kriteriji koje softver nudi. U donjoj polovici
prikazuju se kriteriji koji su trenuta¢no odabrani, a poredani su prema prioritetu (uvijek kad pocnete
raditi na novoj turnirskoj datoteci, Swiss-Manager predlozit ¢e vam neke kriterije koje mozete

Privremeni/konacan poredak u skladu s nizom
Buchholz Tie-Breaks (promjenljiv s faktorima) (0,0,N,2,0,N} [37]

Buchholz Tie-Breaks (promjenljiv s faktorima) (1,1,N,2,0,N) [37]
Sonneborn-Bergerov sustav (s promijenjenim bodovima, slican Buchholzu) [19]
Most black [53]

Makni Kriterije Promijeni parametre Linija - 1 Linija + 1 izbrisi sve kriterije

Da biste odabrali kriterij, kliknite na njega u gornjoj polovici prozora. Neki kriteriji, kao §to je
Buchholz, mogu se prilagoditi te ¢e se otvoriti novi prozor u kojem mozete namjestiti postavke.
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Postavke kriterija by

Broj partija koje se ne racunaju

Najbolji rezultat Najslabiji rezultat
o o
@1 @1
O2 O2
O3 O3

za neodigranu partiju (bez igre, slobodan...)
_Jobratunaj s *: boda (promijenjeni bodovi)

) obratunaj sa stvarnim bodovima

(® ratunati kao da je igrat remizirao sam sa sobom.

() ratunati kao partiju odigranu s virtualnim protivnikom

() Baku 2023

Weighting for not played game (forfeit, bye...)
computate with real points
computate with

dodaj vlastite bodove
Cpa
(@) Ne

1 zaizostavljene igratelekipe

Obracunaj Bucholz kriterij

bez bodova (nakon zadnjeg sparenog kola)
i bez bodova (sva kola)

I No Buchholz points for 1/2 point result

7a ekKipu Koja je bila slobodna
bez Bucholz bodova
- ploca dobiva [ 2 Bucholz boda

v OK »  Otkaii

Kad zavrsite, kriterij ¢e se pojaviti u donjoj polovici prozora. Kriteriji koji imaju varijable i dalje ¢e se
prikazivati u gornjoj polovici pa ih stoga moZzete ponovno odabrati, a ostali kriteriji nestat ¢e s gornjeg
popisa. Primjerice, ako Zelite unijeti ,,Buchholz” i tzv. ,,Buchholz cut-1" (najslabiji rezultat ne ra¢una
se), odaberite taj kriterij dvaput, ali s razli¢itim parametrima.

Mozete kliknuti na ve¢ odabrani kriterij da biste ga uklonili, promijenili mu parametre ili promijenili
njegov prioritet.

Ako vodite turnir u kojem se upotrebljava kriterij koji nije naveden na popisu (npr. izvlacenje Zdrijeba),
mozete odabrati kriterij ,,Rucni unos u polje ispravci u Podaci o igracu [5]”. Zatim zatvorite taj
prozor, odaberite Unos > Igradi... i u stupcu ,,rankcorr” postavite redoslijed igraca koji su
izjednaceni, npr. ,,1” za prvog, ,,2” za drugog itd.

Osim toga, mozete upotrijebiti kriterije ,,Play-off bodovi [43]” i ,Bodovi (bodovi u igri +
kvalifikacijski bodovi) [42]” te dodati dodatne bodove u stupcu ,,PtsAdd” (Unos > Igradi...).
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Poglavlje 8.: Pojedinacni turniri po kruZnom sustavu

Za stvaranje datoteka za turnire po kruznom sustavu slijedite postupak opisan u prethodnim
poglavljima, ali umjesto ,,Svicarski sustav” odaberite ,,Bergerov sustav”.

Cdaberi turnirski sustawv >

Sustav turnira

(") Svicarski sustav

i Svicarski sustav (s ekipnim Kriterijima)
i Svicarski sustav ekipno

(@ Bergerov sustav

() Bergerov sustav ekipno

v OK 2 Otkaii

Osim toga, moZete pretvoriti datoteku turnira po Svicarskom sustavu u datoteku s kruZnim
sustavom, §to je posebno korisno ako su neki igraci veé prijavljeni. U tom slucaju, u glavnom
prozoru programa odaberite Specijalno > Promijeni turnirski sustav te kliknite ,,Da” i ,,Da”.
(Na isti nac¢in mozZete pretvoriti i kruzni u Svicarski sustav.)

U kruZznom sustavu startni je rang igra¢a nasumican. Unesite podatke igraca kao $to je opisano u
prethodnim poglavljima i odaberite Parovi > Izbornik parova...

Bergerov sustav >

Sortiraj
(®) Onako kako su unijeti igraci
() Slucajno izvlatenje

Parovi
(@) Standardni Berger parovi
() Rutsch-sustav
Scheveninger sustav
() Spari kako zeli$
() Spari kako Zeli$ (without checking)
() Simultaneous Tournament
Schiller System (4 Teams/12 Players)
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Napomena: U turniru po kruZnom sustavu ne morate unijeti broj kola u dijaloSkom okviru za
turnir. Broj se automatski utvrduje prema broju sudionika.

Odaberite ,,Sortiraj” > ,,Onako kako su unijeti igraci” ako ste izvlacili zdrijeb ili odaberite drugu
opciju kako bi Swiss-Manager obavio sortiranje. Mozete promijeniti i redoslijed kojim su igraci
prijavljeni kako bi se podudarao s izvlatenjem. Odaberite Unos > Igraci... i oznacite kucicu ,,Pokazi
u startnom nizu” na dnu prozora. S pomocu tipki,,Br-1” 1, Br+1” moZete promijeniti redoslijed. Kad
zavrsite, vratite se na Parovi > Izbornik parova... i kliknite ,,OK”. Swiss-Manager odmah ¢e odrediti
parove za sva kola, a vi samo morate unijeti rezultate.

Ako iz bilo kojeg razloga morate promijeniti parove koji su automatski odredeni, odaberite
»Spari kako Zeli$” umjesto ,,Standardni Berger parovi”.

2

Za turnire s dvostrukim ili viSestrukim kruznim sustavom, u prozoru ,, Turnir...” unesite broj
ponavljanja u polju ,,ponovno”. Kad odaberete ,,Parovi > Izbornik parova...”, prikazat ¢e se nova

opcija u kojoj mozete odabrati redoslijed kola.

Niz kola za vige od jednog Kola
®1,2,3,.1,2,3...
i11,2,2,3,3,...

1,2,3..31,2 (neujednaten)

Manje razlike u odnosu na $vicarski sustav postoje u kartici Kriteriji. Na primjer, u turniru po kruznom
sustavu Buchholz nema smisla. Umjesto toga, na popis je dodan Koya sustav.
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Poglavlje 9.: EKkipni turniri

Da biste stvorili datoteku za ekipni turnir, najprije idite na Datoteka > Novi turnir... i odaberite

,Svicarski sustav ekipno” ili ,,Bergerov sustav ekipno”.

Kao Sto je slucaj i s pojedina¢nim turnirima po Svicarskom ili kruznom sustavu, razlike u
upravljanju datotekama nisu velike te se uglavnom odnose na postupak sparivanja i kriterije.
U ovom poglavlju prvenstveno je rije¢ o ekipnim turnirima po Svicarskom sustavu.

Otvara se uobicajeni prozor ,,Turnir...” u kojem morate unijeti nekoliko dodatnih podataka: broj
ploc¢a, nacin sparivanja, me¢ bodove i ukupne bodove za slobodnu ekipu te boju ,,domace ekipe” na

prvoj ploci.

Boja na prvoj ploci

(®) Bijela

(O Crna

[] sve plote su jednake
spari prema

() ukupnim bodovima
® met bodovima

() met bodovima (3,1,0)

Nakon toga kliknite na karticu ,,Kriteriji” kako biste namjestili odgovarajuce postavke.

Rejtingira se FIDE

(Da ® Ne
Rejtingira se national
(Cpa ® Ne

Matchpts. for the bye team
3
2
1
@0

Vazno: AKo sparivanje i poredak na turniru ovise 0 me¢ bodovima, morate postaviti kriterij
»Me¢ bodovi (2 pobjeda, 1 nerijeSeno, 0 poraz) [13]” kao prvi kriterij koji se primjenjuje.

Softver to nema namjesSteno kao zadanu postavku!

Privremeni/konacan poredak u skladu s nizom

Bodovi {(bodovi u igri) [1]

Me& bodovi {2 pobjeda, 1 nerijeSeno, 0 poraz) [13]

Rezultati ekipa u istoj bodovnoj grupi u skladu s meé bodovima [14]
Sonneborn-Berger Koeficijent{sa stvarnim bodovima) [7]

Zatim odaberite karticu ,,Generalno” i kliknite ,,OK”.
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a) Unos ekipa

Otvara se dijaloski okvir ,,Klubovi ili ekipe”, u kojem mozete unijeti nazive ekipa koje sudjeluju na
turniru (mozete mu pristupiti i tako da odete na Unos > Ekipe...). EKipe unesite u prvi stupac
(,,Ekipa”). Ako zatvorite taj prozor i ponovno ga otvorite, stupac ,,Skraéeni naziv” takoder ¢e biti
Ispunjen istim nazivima kao prvi stupac. Ti nazivi ekipa prikazivat ¢e se na raznim listama.

Ako nakon izlaska trebate ponovno otvoriti ovaj prozor i promijeniti nazive ekipa koji su ve¢
uneseni, nemojte zaboraviti ruéno promijeniti i nazive u drugom stupcu. Ti nazivi nece se
promijeniti automatski.

b) Unos igraca

Cim zavrsite s unosom ekipa i kliknete ,,OK™, otvorit ¢e se prozor ,,Unesi nove igrace s rejting liste”,
kojem mozete pristupiti i putem opcije Unos > Unos igraca... U ovom prozoru mozete unijeti igrace
s rejting-liste ili ru¢no, kako je opisano u poglavlju 4. Medutim, postoje dvije glavne razlike:

Prvo, prije unosa igraca morate odabrati njegovu ekipu s popisa u gornjem desnom kutu prozora. Ako
to ne ucinite, igra¢ ¢e biti dodan ostalim igrac¢ima, ali nece biti pridruZen odredenoj ekipi. U tom Cete
ga slucaju morati izbrisati i ponovno unijeti.

Oznaciigraca
) Sve
(@) 1z ekipe:

Team 1

Team 10
Team 11
Team 12
Team 13
Team 14
Team 15
Team 16
Team 17
Team 2

Druga je razlika u tome da redoslijed kojim su igraci uneseni unutar ekipe odgovara redoslijedu ploca.
Da biste promijenili taj redoslijed, mozete promijeniti brojeve u stupcu ,,BrP”.
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c) Sortiranje ekipa

Startnu poziciju ekipa mozete postaviti na razli¢ite nacine. Prema zadanim postavkama ekipe su
poredane abecedno. Da biste ih ru¢no poredali, kliknite na ekipu u prozoru ,,Klubovi ili ekipe” i
pomaknite je prema gore ili dolje s pomoéu tipki ,,Br-17 ili ,,Br+1”. Cak mozZete postaviti ,,Slu¢ajni”
startni rang.

Jos je jedna opcija da poredate ekipe prema prosje¢nom rejtingu odabranih igraca (na primjer, Cetiri
od pet igraca). U prozoru ,,Unos igrac¢a” upisite ,,X” (latinicnim pismom) u stupcu ,,Grupa” za
svakog igraca Ciji ¢e se rejting ukljuciti u izracun prosjeka. Zatim odaberite Unos > Turnir... >
kartica Ostalo i oznacite tocku ,,Players who have an x in the field “group”” (igraci koji imaju x u

polju ,,Grupa”).

Sortiraj ekipe po prosjecnom rejtingu

i) najbolje plote

i) prve ploce

(® Players who have an X in the field "group”
i) Alle Bretter

] For all not rated players: From lowest rated player rounded down to the
nearest 100.

Napomena: Prosjecni rejting igraca zaokruZuje se na najblizi cijeli broj. Ako su neke ekipe
izjednacene, morate ru¢no izraCunati prosjek.

d) Unos rezultata

Postupak sparivanja za ekipne turnire identi¢an je postupku u pojedina¢nim turnirima, ¢ak i u pogledu
ru¢nog iskljucivanja ekipa ili odredivanja parova. Medutim, za razliku od pojedinac¢nih turnira, ovdje
morate unijeti dvije vrste rezultata: za cijelu ekipu i za svaku plocu.

[Postupak opisan u nastavku nije jedini moguéi, ali je najsigurniji za neiskusne korisnike. |

Odaberite Unos > Rezultati...

Obratite pozornost na odabir u donjem lijevom kutu prozora ,,Unesi rezultat za igrace/ekipe”.
Rezultati ¢e varirati ovisno o tom odabiru.

Odaberite ,,ekipe”. Unesite rezultat cijele ekipe za svaki par. Imajte na umu da morate unijeti samo
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rezultat ,,domace” ekipe, a druga ¢e se automatski ispuniti. Ako iz bilo kojeg razloga morate
promijeniti rezultat druge ekipe, odaberite toc¢ku ,,EKipa 2”. Ako odredena ekipa preda mec bez igre,
unesite rezultat (npr. 4-0) i zatim pritisnite tipku ,,bez igre” (4-0 promijenit ¢e se u 4F-0F). MozZete se
1 prebacivati s jednog kola na drugo, izbrisati pogresno unesen rezultat ili promijeniti boje figura
odredenog para.

Upisi ekipne rezultate

0 Yz 1 1% 2 2% 3 . 4 lzbrisi bezigre
Rezultat od
(®) Ekipa 1
() Ekipa 2
Unesi rezultat za Parovi Kolo Ploca Boja

(Jigrace {standard)

stalna lista kol.+1 nl+1 ekipa
(®) ekipe (standard) | p

Kad zavrSite, moZete nastaviti s odredivanjem parova za sljedece kolo (kliknite ,,OK” i zatim Parovi
> Izbornik parova...) ili unesite rezultate za svaku plo¢u. Ako se odlucite za potonju opciju, u
donjem lijevom kutu odaberite ,,igrace”.

Prema zadanim postavkama, sastav ekipe za svako kolo utvrduje se prema definiranom
redoslijedu plo¢a. Ako postoje rezervni igraci, najbolje je da ga izbriSete nakon odredivanja
parova, ali prije prijenosa parova na stranicu chess-results.com, i to na na¢in da odete na Unos
> Rezultati... te odaberete ,igrace” u donjem lijevom kutu i pritisnete tipku ,,Izbrisi”.

Ako ste izbrisali definirani redoslijed ploca, na mjestima na kojima bi trebala biti imena igraca nalazit
¢e se prazna polja. Kliknite tipku ,,Parovi”’ u donjem desnom kutu prozora. Odaberite par ekipa te
¢ete na desnoj strani vidjeti listu igraca koji su prijavljeni u ,,domacoj” ekipi (Ekipa 1) ili protivnike
ako kliknete na ,,EKipa 2”. Ako odredeni igra¢ nije na popisu, a trebao bi biti ondje, idite na Unos >
Unos igraca... i dodajte njegove podatke kako je prethodno opisano u ovom poglavlju.

Kliknite na igraca 1 njegovo ¢e se ime pojaviti u prostoru koji se odnosi na prvog igraca ,,domace”
ekipe. Nastavite s ostalim plo¢ama, a potom unesite sastav druge ekipe. Kako biste unijeli izmjene za
igrace koje ste ve¢ dodali (odnosi se na njihov redoslijed ploca, a ne na njihove podatke; podaci se
mogu promijeniti samo putem opcije Unos > Igraci...), odaberite ime igraca i pritisnite tipku
»Makni” ili ,,Podigni igrac¢a”, nakon Cega Ce se igra¢ ukloniti i zamijeniti, a svi sljedeci igraci
podignut ¢e se za jednu plo¢u. Mozete ¢ak kliknuti ,,Makni sve” i poceti ispocetka.
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Ekipa Team 10 lgrac iz

Oznadiigrata na 1 ploGi (®) Ekipa 1
-/ bez igrata na ploci - 0 O Ekipa 2
-/ Podigni igraca - -1 Sortiranje
1 Binder Erich 100979 9 %Plﬂﬁﬂ
. Abecedni
2| Eberle Simon 102189 26 () BSV-ploca
3| Grasser Alfred DI. 103921 43
4 Hutterberger Walter 105752 60 (g}':'T"SC'F!l’-
) ) *-File
5 Kravanja Michael 107423 [k rg.liste
Makni
Makni sve

Kad zavrsite, kliknite ,,OK”. Unesite rezultate za svaku plocu i primijetit ¢ete da se tekst u gornjem
dijelu prozora promijenio u ,,OK?”, §to znaci da se rezultati po plocama podudaraju s ekipnim
rezultatima.

EKipni parovi
1 Team 10 2% - 1% Team 7 OK
2 Team 1 2 - 2 Team12 OK
3 Team 6 1% - 2% Team5 OK
4 Team 2 0 -/ 0 Team?9 Nedostaju rezultati

Ako je u pravilima turnira navedeno da se ekipni rezultat smanjuje za pola boda za svakog igraca koji
preda me¢ bez igre, mozZete oznaciti kucicu ,,If player loses by forfeit, the team result will be
reduced by a half point” u kartici ,,Ostalo” prozora ,,Turnir...”.

Kad unesete sve rezultate po plo¢ama, po Zelji prenesite turnirsku datoteku (pogledajte poglavlje 11.)
s odabranom opcijom ,,Unesi rezultat za igrace” (ako nemate sve pojedinacne rezultate, uvijek
mozete prenijeti datoteku s odabranom opcijom ,,Unesi rezultat za ekipe”). Time ¢e se na stranici
chess-results.com prikazati i pojedinaéni rezultati po plocama i ekipni rezultati. Naposljetku ponovno
otvorite ovaj prozor, odaberite ,,Unesi rezultat za ekipe” i odredite parove za sljedece kolo.

U pocetku ¢e vam se ovaj postupak mozda €initi zbunjujuéim, no naviknut ¢ete se na njega.
Uvijek se pridrzavajte sljedeceg nacelnog pravila: prilikom sparivanja treba biti oznacena
opcija ,,Unesi rezultat za ekipe”, a prilikom prijenosa na web-stranicu najbolje je oznadciti
»Unesi rezultat za igrace”, ali samo ako ste unijeli sve pojedinac¢ne rezultate.

Napomena: Za vodenje turnira po sustavu Scheveningen, stvorite datoteku ,,Bergerov sustav
ekipno”, unesite dvije ekipe i igraCe te kao opciju sparivanja odaberite ,,Scheveninger sustav”.
Swiss-Manager izbacit ¢e parove po ploCama za svako kolo, koje mozZete izmjenjivati kako je
prethodno opisano.
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Poglavlje 10.: Ispis lista

Vecina lista koje se mogu ispisati nalaze se u padaju¢im izbornicima ,,Info” i ,,Liste”. Rije¢ je o
razliCitim listama, od startne ili abecedne liste, parova ili rezultata i podataka pojedinacnih igraca pa
sve do tablica, statistika i jo§ mnogo toga. (U padaju¢em izborniku ,,Liste” primijetit ¢ete da se ,,Lista
po abecedi”, ,Startna lista” i ,,Privremeni/kona¢an poredak” pojavljuju i na vrhu i na dnu.
Odaberite gornje liste da biste ispisali podatke u jednom stupcu, a donje da biste ih ispisali u dvama
stupcima.) Medutim, glavne funkcije ostaju iste. Na dnu svakog zaslona koji se moze ispisati
prikazuju se sljedece funkcije:

Ime ili kod: I:I Printaj Print meni Excel Info igraci Info ekipe

Klikom na ,,Excel” stvorit ¢e se .xIs datoteka (ako preferirate format .xlsx, u glavnom prozoru
programa odaberite Specijalno > Opcije... i oznacite ,,File-Extension xIsx”), koju moZzete spremiti
na racunalo 1 po Zelji izmjenjivati.

Klikom na tipke ,,Info igra¢i” (ili ,,Info ekipe”) prikazat ¢e se individualne informacije svakog igraca
(ili svake ekipe) u obliku za ispis. (To mozete uéiniti i odabirom opcije Info > Igra¢ (ili Ekipa) u
glavnom prozoru programa.)

Klikom na ,,Printaj” odmah ¢e se ispisati lista bez spremanja u zasebnu datoteku.

RjeSavanje problema:

Ako je na racunalo spojen funkcionalan pisa¢, no on ne radi kad kliknete ,,Printaj”, idite na
Datoteka > Postavke printera... i provjerite prikazuje li se va$ pisa¢ kao odabrani (osobito ako
ste zamijenili pisa¢ nakon stvaranja turnirske datoteke).

Format ispisa liste, od veli¢ine slova 1 brojki do podataka koji ¢e se nalaziti na listi, moZze se
prilagoditi klikom na ,,Print meni”.
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Lista po abecedi >
Generalno Tekst-datoteka HTML-datoteka Kolone ostalo
Velicina (tocaka) Linija/stranica Format Font
05 On 032 8o ® Normalno Arial Promijeni
06 12 O40 (Oss () Vodoravno
Q7 O13 (48 ()96 Izbor liste
Os O1a Os6 (104 (® Standardna lista
Os O15 O6s On12 (C) Standardliste, aber Schule statt Verein

@12 () standardliste, aber mit Gebdat, Typ und Gruppe

nije odredeno
O ostalo O ostalo I:l nije odredeno
() optimalno () optimalno nije odredeno
rubnik u mm Pomak poloZaja Kolo odido

Liievo lznad Ispod [ forma polja izmedu lista 1 | g0 999

EI EI EI [] forma polja kod listanja
optimaln ostalo spusti

Broj lista doada' éirinunp:lja pakon |0 ) Grupa-razmak

: - u 0,1 mm

nakon 0 - 0 u mm
Ostale postavke igraciflinije
s okvirima [+] s nazivom liste
s imenom turnira []tablica s nazivom od 1
[] Glavni naziv turnira posivi naslove do 9999
[ s turnirskim podacima {mjesto, sudac...) [ljednaka Sirina za jednaka polja
sa stranicama, datumom i imenom datoteke Iznesi bodovelrezultate
[] printaj prazne kolone [] printaj sve kolone
Izlaz u Excel-datoteku Lista-Definicije
Snimi i prikazi kao Excel datoteku Snimi u Excel datoteku Standardne postavke

2 pomoé Definiraj novu listu Prikai print % Otkaii

Ovaj prozor na prvi ¢e vam se pogled mozda ¢initi zbunjujué¢im. Gore lijevo mozZete prilagoditi
veli¢inu znakova i broj redova po stranici. Odaberite ,,optimalno” ako Zzelite da tekst ispuni cijelu
stranicu uz minimalnu koli¢inu preostalog prostora ili isprobajte druge opcije. Gore desno mozete
promijeniti font i razlicite efekte. Uvijek mozete kliknuti na ,,Standardne postavke” dolje desno kako
biste krenuli ispocetka.

Osim toga, mozete odabrati koje redove zelite ispisati. Na primjer, ako ispisujete listu parova za
odredeni turnir, svakom sucu mozete dati listu koja sadrZzava samo ploce za koje je on zaduZen. Da
biste to ucinili, unesite odgovarajuce brojeve u poljima ,,0d” i,,d0” pod naslovom ,,igraci/linije” u
donjem desnom dijelu prozora.

Kad kliknete na karticu ,,Kolone”, prikazat ¢e se deaktivirana tablica s naslovom ,,Standardna lista”.
Ova opcija omogucuje vam da za svaku listu odaberete podatke koje Zelite na listi i da spremite te
postavke za kasniju uporabu. Primjerice, na turnirima za mlade mozda cete htjeti da se prikazuje dobna
skupina svakog sudionika, a na turnirima za odrasle njihov klub.

»otandardna lista” ne moze se izmjenjivati, ali mozete stvoriti i spremiti vlastite liste. U kartici
,»Generalno” odaberite ,,Definiraj novu listu” na dnu prozora i kliknite ,,Da”. Unesite naziv svoje
liste u gornjem polju.

Ovisno o vrsti liste koju Cete ispisati prikazivat ¢e se razli€iti podaci.
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(12/12) Lista po abecedi

Generalno Tekst-datoteka HTML-datoteka Kolone gstalo

Naziv liste Standardna lista |
No.|fieldname in list show format grid |add.w1d‘min.w1d4
1 |[Broj Br. ‘Da desno obje stran 0 0

2 |Sbr. Sbr. Da desno obje stran 0 0

3 |present Da sredina obje stran 0 0

4 |Titula Da sredina obje stran 0 0

5 [Ime Ime Da lijevo obje stran 0 0

6 |Skracenoime Ime Ne lijevo obje stran 0 0

Te podatke pronaci ¢ete u stupcu s naslovom ,,fieldname”. Pored svake znacajke mozZete izmijeniti
naslov pod kojim ¢e se ispisati (,,in list”), hoce li se prikazivati ili ne (stupac ,,show”, unos ,,Da” ili
,,Ne” na latinici), njezino poravnanje (stupac ,,format”, unos ,,lijevo”, ,,sredina” ili ,,desno”) itd. Cak
mozete promijeniti i redoslijed prikazivanja klikom na ,,red-1"/,,red+1”. Kad zavrsite, prijedite na
karticu ,,Generalno”. Vasa novodefinirana lista prikazivat ¢e se na vrhu prozora i mozete je otvoriti
kad god Zelite.

Format Font
(®) Normalno Arial
) Vodoravno

lzbor liste

() Standardna lista
() Standardliste, aber Schule statt Verein
() Standardliste, aber mit Gebdat, Typ und Gruppe
(@ Standardna lista
nije odredeno
nije odredeno

Prije ispisa moZete kliknuti na ,,Prikazi print” da biste vidjeli jeste li zadovoljni s postavkama.
Kad zavrsite, kliknite ,,Print”.

Imajte na umu: Ako Zelite ispisati privremeni poredak, to u¢inite neposredno nakon zavrsetka
kola (ili se vratite na to kolo). Ako ispiSete poredak nakon odredivanja parova sljedeéeg kola,
Swiss-Manager pretpostavit ¢e da su svi rezultati sljede¢eg kola bili 0-0, $§to ¢e utjecati na
Kriterije.

Ako zelite ispisati vise lista odjednom, na primjer rezultate i poredak, isprobajte opciju Izlaz > lzlaz
pojedine liste.
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Poglavlje 11.: Prijenos na stranicu chess-results.com

U padaju¢em izborniku ,,Internet” pronaci ¢ete sve sto vam je potrebno da biste prenijeli svoj turnir
na internet, konkretno na web-stranicu chess-results.com, koja je izravno povezana sa Swiss-
Managerom.

Rejting liste | Internet  Windows 7

ElEIE Swiss-Manager Homepage
ABC | ELD | (123

Chess-Results.com Homepage

+~*  Restrict tournament upload
Automatski poslati podatke u chess-results.com
Download tournament from Chess-Results.com
Upload pictures/files to Chess-Results.com
Prikazi upload-Logfile
PrikaZi turnir u chess-results.com

Uredi liste u Chess-Results.com

Import Online-Registration from Chess-Results.com

Lagin Online-Registration on Chess-Results.com
Download pregram-Update

Setup Team-Composition Online-Registration on CR

Init Default boards

Prve dvije opcije odvest ¢e vas na doti¢ne web-stranice. Odabirom opcije ,,Automatski poslati
podatke u chess-results.com” prenijet ¢ete svoj turnir. Prvi put kad to ucinite za odredenu datoteku,
prikazat ¢e vam se poruka u kojoj je naveden klju¢ baze te datoteke. Klju¢ baze nesto je poput
jedinstvenog ID broja koji sluzi za identificiranje datoteke i prikazuje se u URL-u turnira na stranici
chess-results.com. Na primjer, ako je klju¢ baze datoteke 527412, odgovaraju¢i URL bit ce
http://chess-results.com/tnr527412.aspx?lan=1

I:' Pozalji Swiss-Manager turnir u chess-results.com

hitps:/ichess-results.com/Default.aspx searching...
Database-Key: 878680

Start Filetransfer to Server

Filetransfer ok

Start Reading Swiss-Manager File on Server
Reading Swiss-Manager File on Server ok

Start Inserting into Tournament database

Inserting into Tournament database ok

UPLOAD OK
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Tekst ,,UPLOAD OK” oznacava da je prijenos dovrSen. Ako ne dobijete tu poruku, provjerite
internetsku vezu ili instalacijski kod (za viSe informacija o tome pogledajte Cesta pitanja (FAQ) na
stranici swiss-manager.at).

Kljué baze dodjeljuje se datoteci kad je prvi put prenesete na internet. MoZete ga pronaci pod
opcijom Unos > Turnir... > kartica ,,Ostalo”.

Kad prenesete datoteku na chess-results.com, mozete je i preuzeti tako da odete na stranicu turnira i
kliknete na ,,Swiss-Manager turnirski podatak™.

Druge opcije u tom izborniku odvest ¢e vas na stranicu turnira na web-stranici chess-results.com,
otvoriti stranicu za prilagodavanje (pogledajte poglavlje 12.) ili vam omoguciti da preuzmete
najnoviju inadicu Swiss-Managera bez otvaranja preglednika.

Posebno obratite pozornost na opciju ,,Restrict tournament upload” (ogranici prijenos turnira
na autora datoteke) i uvjerite se da je oznacena. Svatko moze preuzeti vasu datoteku sa stranice
chess-results.com i izmjenjivati je. Medutim, ako je ova opcija oznacena, ne moZe je ponovno
prenijeti ako nema vasu lozinku. Isto tako, ako Zelite izmijeniti datoteku koju je stvorila druga
osoba, trebate njezinu lozinku.

Mozda ste primijetili da u prozoru ,,Rezultati...” postoji opcija prijenosa na stranicu chess-
results.com. Ako odaberete tu opciju, nece se prenijeti cijela turnirska datoteka, nego samo privremeni
rezultati kola koje nije zavrSeno. Stoga je najbolje prenositi rezultate na taj nacin ako su partije joS u
tijeku. (U tom bi se sluc¢aju na chess-results.com prikazao pogresan poredak kad biste prenijeli cijelu
datoteku, Sto bi moglo zbuniti sudionike.)

Download from
Chess-Results

Upload to
Chess-Results

o End
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ODJELJAK 3.: DETALJNIJE INFORMACIJE

Poglavlje 12.: Rad sa stranicom chess-results.com

Kao $to je navedeno u prethodnom poglavlju, chess-results.com je web-stranica na koju se prenose
sve turnirske datoteke stvorene u Swiss-Manageru. Danas se na toj stranici nalazi vise od 500 000
datoteka iz cijelog svijeta, od klupskih turnira do kontinentalnih prvenstava i Sahovskih olimpijada.

a) Opce sucelje

Kad posjetite web-stranicu, primijetit ¢ete da se poCetna stranica sastoji od raznih odjeljaka. Na vrhu
¢ete pronacdi alate za pretrazivanje tekucih ili zavrSenih turnira (viSe informacija u nastavku), u sredini
se nalaze precaci na sve saveze koji upotrebljavaju Swiss-Manager, a iza toga slijedi popis 50 turnira
koji su zadnje preneseni. Klikom na odredeni savez otvorit ¢e se slicna stranica, na kojoj je prikazano
zadnjih 50 turnira koje je taj savez prenio.

Odabir saveza Eu;ﬁ('- {

ACF AFG AHO ALB ALG AND ANG ANT ARG ARM ARU AUS AUT
(WienNO Bgld OO Sbg Tirol Vbg StmkKnt URe) AZE BAH BAN
BAR BDI BEL BEN BHU BIH BLR BOL BOT BRA BRN BRU BUL
BUR CAF CAM CAN CAT CAY CCA CHI CHN CIV CMR COL CPV
CRC CRO CUB CYP CZE DEN DJI DOMECU ECU EGY ENG ESA
ESP EST ETH FAl FID FIJ  FIN FRA GAM GClI GEO GEQ GER
GHA GRE GUA GUM HAI HKG HOMN HUN INA IND 10M IRl IRL
IRQ ISL ISR ISV ITA IVE JAM JCI JOR JPN KAZ KEN KGZ
KOR KOS K5A KUW LAO LAT LBA LBN LBR LCA LES LE LTU
LUX MAC MAD MAR MAS MAWMDA MDV MEX MGL MKD MLI MLT
MNC MNE MOZ MRIT MTN MYA NAM NCA NED NEP NGR NIG NIR
NOR MRU NZL OMAONL PAK PAN PAR PER PHI PLE PLW PNG
POL POR PUR QAT ROU RSA RUS RWA 5CG SCO SEN SEY SGP
SLE SLO SMR SOL SRE SRI 55D STP SUD 5UI SUR SVK SWE
SWZ SYR TAN THA TIK TKM TLS TOG TPE TTO TUN TUR UAE
UGA UKR URU USA UZE VEN VIE WLS YEM ZAM ZIM

Tu su i male kartice s pomocu kojih mozete otvoriti razlicite jezi¢ne verzije web-stranice ili prilagoditi
veli¢inu fonta.

Pocetna Turnlrska baza Prvenstvo Austrue Pu':tures FAQ Online Prijava Smss Manager OSB FIDE

Kalendar Linkovi | Technical News |Kontakt
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b) PretraZivanje turnira

S obzirom na velik broj turnirskih datoteka koje se svakodnevno generiraju u Swiss-Manageru, vrlo
je vjerojatno da se turnir koji trazite nece prikazivati na popisu 50 najnovijih. Na srecu, na
raspolaganju su vam dva korisna alata:

1) Na pocetnoj stranici i stranicama saveza mozete pronaci padajuci izbornik s raznim opcijama koje
¢e prosiriti popis.

:Dcla bir turnira

|:AII tournaments v |

| All tournaments

Just running tournaments (duraction <= 3 weeks)
Just running tournaments (duraction > 3 weeks)
In the next 7 days starting Tournaments

In more than 7 days starting Tournaments

In the last 7 days finished tournaments

Since more than 7 days finished tournaments

Tournaments of the last 10 weeks with games

i1) Ako 1 dalje ne moZete pronaci turnir koji trazite, pokusajte upotrijebiti alate za pretraZivanje na
pocetnoj stranici, kojima moZete pristupiti 1 putem bilo koje druge stranice klikom na karticu
,»turnirska baza”. Ovisno o tome koju opciju odaberete, mozete traziti odredene turnire, na primjer
sve turnire po kruznom sustavu koje je organizirao odredeni savez u odredenom razdoblju, turnire na
kojima je sudjelovao odredeni igrac ili partije koje su prenesene na web-stranicu.

:‘Sljedeée opcije pretrazivanja su dostuona:

+ Trazi turnir

Ovdje moZete potraZiti turnir i prikazati/isprintati/prevesti u Excel konacne rezultate, parovanja, tablice sa
partijama i dr.

« TrazZi igraca
Ovdje moZete pronaci sve turnire gdje je igrac igrao i prikazati/isprintati/prevesti u Excel sve detalje o igracu i
turnirima.

« TraZi partiju
Ovdje moZete pretraZiti partije i pogledati ih online ili ih preuzeti u PGN formatu.

+ Poslati evidenciju
Ovdje moZete vidjeti koji su turniri postavljeni.
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c) Prilagodavanje turnira

Web-stranica chess-results.com vrlo je Siroka baza turnira, no ujedno i omoguéuje korisnicima da
prilagode izgled turnirskih datoteka koje prenesu na nacin da odaberu vrste podataka koji ¢e se
prikazivati.

Da biste pristupili tom alatu, prvo prenesite turnirsku datoteku na web-stranicu kako je opisano u
prethodnom poglavlju, a zatim odaberite Internet > Uredi liste u Chess-Results.com. U vasem
pregledniku otvorit ¢e se stranica koja izgleda ovako (ovoj stranici moze pristupiti samo ,,autor”
datoteke):

Test Single Swiss-System

Databasekey

| Pretrazi | | Spremi | | Izbrisi turnir |

Sluzbene stranica

Link Livegames

Link Facebook

Link Instagram

Link Youtube

Link Google Maps

Custom Link1 (Label / Link )

Custom Link2 (Label / Link )

Skraceni naziv (linktext)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
ID grupe D
Razvrstavanje unutar grupnog ID-a D
Odabir popisa

Raspored Ukupna statistika Olimpijada tabela sa rezultatima
Parovi Pet najboljih igraca igraca Olimpijada prijavljene ekipe
Tabela sa rezultatima medalje-statistika Olimpijada popis momdadi

Polja (Igrac) Olimpijada popis ploca/kategorija
Rtg / Rtg nat. / Rtg Int. / Rp
Dodatni kriterij1/2/3/4/5

O
ogao
ooo

O

PrikaZi podatke o turniru (zadana vrijednost)
Titula / Grupa / Tip / Spol
ID-braj / FIDE-ID braj

savezne drZave [ Sav, DrZava duii naziv

PrikaZi zastave (zadana vrijednost)

First, first name, then last name
Separate last name and first name with ,
Savez / Sav. dufi naziv / zastave
Maziv kluba

Tip / Grupa / SAV / Elo / Clubname / Sno. u parovima

CUP-Tie-Break-|D

E _aO0O0O

00 OoOoeoQ

oo 0O
(<
O
a

/e [ Fide Rtg + / - / Rtg-Avg / Nat.Rtg+/-

[ Prikazi turnir

VE grupe

oodo0adosag

Group-Linkovi / sve grupe

Ovisno o vrsti turnirske datoteke na kojoj radite (pojedinac¢no/ekipno, $vicarski/kruzni sustav), neke
opcije mozda nece biti dostupne. Oznacena kucica znaci da ¢e se odabrana znacajka prikazivati u
prenesenoj datoteci. Isprobajte razliCite opcije na ovoj stranici dok ne ostvarite Zeljeni rezultat. Da bi
se izmjene primijenile, morate kliknuti ,,Spremi” na vrhu zaslona. Ako Zelite, mozete ¢ak i izbrisati
svoju turnirsku datoteku.

Razmislite o tome da poniStite oznaku za kuéicu ,,Rtg” te da oznacite kucice ,,Rtg nat.” i ,,Rtg
Int.”. Razlog je taj $to ¢e se u slu¢aju oznacene kudéice ,,Rtg” prikazivati najvisi elo-rejting
igraca, bez obzira na to je li rije¢ o nacionalnom ili medunarodnom rejtingu, pa bi se stoga
moglo doimati da startna lista nije pravilno sortirana.
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Poglavlje 13.: Dobne skupine i druge kategorije

Na vedini turnira postoje posebne nagrade za razliCite dobne kategorije ili kategorije rejtinga. Uz
pomo¢ Swiss-Managera mozete brzo vidjeti tko su dobitnici u kojoj kategoriji, bez obzira na to je li
turnir zavrden ili jo§ traje. Cak moZete podijeliti turnirsku datoteku na vie poddatoteka za svaku
kategoriju.

a) Dobne skupine

Dobne skupine koje su navedene u pravilima turnira mozete postaviti u dijalosSkom okviru za turnir
(Unos > Turnir...) u polju ,,po god. rodenja”. Vidjet ¢ete da su neke skupine ve¢ unesene, ali ih
mozete izbrisati i unijeti skupine koje trebate. UpiSite prefiks ,,U” za kategorije mladih, a ,,S” za
veterane te sve odvojite zarezima (,). Na primjer, ako se na turniru dodjeljuju posebne nagrade
igratima mladima od 12, mladima od 16 i starijima od 50 godina, upisite ,,U12,U16,S50” (od mladih
prema starijima).

Broj kola 4 | Datumod 15.11.2009 do 15.11.2009
{ddimm/aoaa)
po god. rodenia U12,016,550 | krainii datum [01.01.2009

Prije izlaska iz ovog prozora provjerite je li ,,krajnji datum” postavljen na 1. sije¢nja godine u kojoj
se turnir odrzava kako bi Swiss-Manager izraCunao to¢nu dob svih igraca. (Obi¢no ¢e biti ispravan,
osim ako upotrijebite opciju ,,Kopiraj turnirske podatke” da biste kopirali podatke turnira koji se
odrzao neke od prethodnih godina.)

Napomena: Ako zaboravite postaviti dobne skupine prije unosa igraca ili ih Zelite naknadno
promijeniti, slijedite gornji korak, ali odite i u glavni prozor programa i odaberite Specijalno >
Opcije... Odaberite karticu ,,Unos igraca” i kliknite tipku ,,AZuriraj” ispod opcije ,,Prenesi
automatski”.

Dijaleg s opcijama

Generalno Unosigraéa Lista

Ispravi imena igraca Prenesi automatski
() Nemoj mijenjati —

(C) PREZIME IME Azuriraj

(® Prezime ime

(") PREZIME Ime
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Sada cete prilikom unosa igraca primijetiti da je stupac ,,Tip” popunjen odgovaraju¢im oznakama
dobnih skupina koje ste postavili za igrace koji ispunjavaju kriterije.

Da biste prikazali dobitnike u svakoj dobnoj skupini, odaberite Liste > Nagrade po Kkat. i kliknite
,»OK?”. To moZete uciniti i za vrijeme turnira nakon unosa rezultata kola. Da biste odredili koliko ¢e
igraca uci u svaku kategoriju, prije klika na ,,OK” unesite broj u polje ,,Planirano/kategorija”.

Podaci o turniru I:Eva"-fiCErSki sustav)

Generalno Kriteriji Lista  Poplotama Titule FIDE Ostalo Sudac

kategorije nagrada

Planirano/kateqoriia

b) Druge vrste kategorija

U gore navedenom prozoru mozete postaviti i kategorije rejtinga. Jednostavno unesite grani¢ne
vrijednosti za svaku kategoriju 1 kad kliknete ,,OK”, prikazat ¢e se dobitnici.

Generalno Kriteriji Lista  poplotama Titule FIDE Ostalo Sudac

kategorije nagrada

Planirano/kateqoriia 5
rejting 0 do 1400
refting 1401 do 1800
reiting 1801 do 2000
rejting 0 do ]

Ostale posebne nagrade na koje biste mogli nai¢i odnose se na uspjeh po plo¢ama na ekipnim
turnirima. U glavnom prozoru programa idite na Liste > Performans lista igraca ili Lista po
plo¢ama. U prozoru koji se otvori postavite najmanji broj partija koje igrac treba odigrati da bi bio na
listi 1 ostale parametre. Postavite kriterije prema kojima Zelite provesti sortiranje i kliknite ,,OK”.
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Generalno Kriteriji Lista Poplotama Titule FIDE Ostalo Sudac

za listu po plocama
minimum partiia in % EI []Raéunaj bod bez igre
minimum partiia (reserve boards) in % 0

[ ] mathematically round, otherwise round up to the next number

Board determination

(@) All boards

(") Average played board

(") Most played board (if equal, the lower 1 + 2=>1)
(") Most played board (if equal, the higher 1 + 2=> 2)

c) Podjela turnirske datoteke na poddatoteke

Mnogi turniri dijele se na skupine prema dobi ili elo-rejtingu. Zamislite turnir koji se dijeli na dvije
skupine (ili viSe njih, postupak je isti), jednu za igrace iznad odredenog rejtinga, a drugu za igrace
ispod tog rejtinga, pri ¢emu su svi ostali podaci (raspored, kriteriji, sluzbene osobe itd.) isti. Najbrzi
nacin da stvorite datoteke za te skupine jest da generirate jednu datoteku, unesete sve igrace i podijelite
datoteku na poddatoteke za svaku skupinu. Da biste to ucinili, nakon unosa jednog ili svih igraca
odaberite Unos > Igraci... i u stupcu ,,Grupa” upisite kratak opis skupine kojoj igraci pripadaju, po
mogucnosti na latinici (za dobne skupine to nije potrebno jer vam za to sluzi stupac ,, Tip”). Provjerite
jeste li dodali tu napomenu za sve sudionike.

Kad unesete sve igrace i svrstate ih u dobne ili neku drugu vrstu skupina, idite na Specijalno > Podijeli
turnire i odaberite opciju koju Zelite. Poddatoteke ¢e se stvoriti i spremiti na mjestu na kojem je
spremljen 1 original. Imajte na umu da ¢e 1 original ostati ondje.

Confirmation (Message:127) >

o Should the split take place according to field "Group" (=YES), or after fields Typ+5ex (=NO)

Da Me

Prije podjele turnirske datoteke uvjerite se da su podaci na temelju kojih ¢e se provesti podjela
(tip ili skupina) uneseni za sve sudionike. Igraci kojima nije dodana napomena nece biti
ukljuceni u poddatoteke. Provjerite je li zbroj sudionika u poddatotekama jednak originalnom
broju sudionika.
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Poglavlje 14.: Ispis norma i certifikata

Osim lista 1 statistika koje sadrzavaju podatke svih sudionika (pogledajte poglavlje 10.), takoder
mozete ispisati norme i certifikate za odredenog igraca ili suca.

a) Pojedinacni rezultati

Da biste ispisali sluzbeni certifikat s pojedina¢nim rezultatima igraca, idite na Info > Igra¢ i kliknite
na ime igraca. Otvorit ¢e se prozor s podacima i kriterijima igraca te njegovim rezultatima po kolu.
Na dnu prozora vidjet ¢ete uobicajene opcije za ispis.

b) Norme za titule

Najprije idite na Info > Fide-Titule-Info i provjerite je li ispunjeno polje ,,DrZava organizatora”.
(Napomena: Ovom prozoru mozete pristupiti i ako odete na Unos > Turnir..., kartica ,, Titule
FIDE”.)

Barem dvije drzave (pravilo 1.43)
i® Da
I Ne

thtiviraj pravilo 1.21, samo za olimpijade {(muskarci i Zzene) ili kontinentalna
prvenstva (muskarcii zene) (vrijede samo pravila 1.42 - 1.49)

lzradi listu FIDE-Titula-Norma

Kreiraj Fide-Titula Excel-datoteka

FIDE-Title-norm check for a player

Ovdie se vige ne provierava je li igrac ispunio uviete za titulu.

Potvrda za FIDE titulu jednoga igraca

Kad kliknete na ,,Izradi listu FIDE-Titula-Norma”, prikazat ¢e se lista svih igraca koji su ostvarili
normu za novu titulu, ukljucujuéi uspjeh igraca, njihove protivnike itd. Predzadnji stupac pokazuje za
koju je titulu norma ostvarena, a oznaka ,,New” (novo) je sama potvrda.
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Fide-Titel-Norm List for rounds 9 (unofficial)
Foreign players with FIDE Rating: 41 Titleholder {(IM,GM}: 12 Foreign Federations: 11

Rd. +notused Rank SNo. Name FED IRtg Eval.Pts. Eval.Gam. % gmiim/ifm TI Fed IMElo& IMRp GMElo-& GMRp Title New
9 0 3 4 IM Tilicheev Viacheslav RUS 2478 7 9| 78 5/2/0/0M1 8 7 2374 2594 2391 2611 GM New

Da biste provjerili je li odredeni igra¢ ostvario normu, odaberite ,,FIDE-Title-norm check for a
player” i kliknite na njegovo ime. Otvorit ¢e se sli¢an prozor, u kojem ¢e se u zadnjem stupcu prikazati
potvrda (,,New”) ili objasnjenje zasto norma nije ostvarena uz upucivanje na relevantan ¢lanak pravila
o tituli. Da biste ispisali certifikate za igrace koji su uspjeli ostvariti normu, odaberite ,,Kreiraj Fide-
Titula Excel-datoteka” te ,,Fide-izvjesée o turniru” u padaju¢em izborniku ,,Info”.

Prije zadnjeg kola na turniru igraci ¢e vas mozda pitati koji im je rezultat potreban da bi
ostvarili odredenu normu. Da biste to provjerili, nakon odredivanja parova za zadnje kolo
unesite rezultat za igraca koji vam se obratio i odaberite ,,FIDE-Title-norm check for a player”.
Isprobajte sva tri moguéa rezultata (1, 1/2, 0).

Uvijek je dobro ru¢no provjeriti je li igra¢ ostvario normu. Tako ¢ete biti 100 % sigurni, a
ujedno ¢ete moci i pouzdanije odgovoriti na pitanja igraca.

c) Certifikati sudaca

Da biste ispisali certifikate za suce na turniru, idite na ,,Info” te u padaju¢em izborniku odaberite
,Fide-izvjesée o turniru”, ,,FIDE Arbiter Norm Report” ili ,,Int. Arbiter Norm Report” i unesite
odgovarajuce podatke u generirane Excel datoteke. Te datoteke spremit ¢e se na vasem racunalu u
mapi Dokumenti\SwissManagerUniCode\Excel.

Obracun FIDE-rejtinga
Fide-Titule-Info
Fide-izvjeiée o turniru
FIDE Arbiter Morm Report
Int. Arbiter Morm Report
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Poglavlje 15.: Prijenos slika na stranicu chess-results.com

Da biste prenijeli slike, kao Sto su fotografije partija i ceremonija ili skenirana pravila, najprije
prenesite turnir. Zatim odaberite Internet > Upload pictures/files to Chess-Results.com.

Chess-Results Photo Gallery

Number of albums for this tournament

(® Create one album (") Create multiple albums

Select pictures Clear listbox TestFTP

Selected pictures

C:\Users\Tania\Desktop\photos\figure 1.png
C:\Users\Tania\Desktop\photos\figure 2.png
C:Users\Tania\Desktop\photos\figure 3.png
C:\Users'Tania\Desktop\photosifigure 4.png

Kliknite ,,Select pictures” (odaberi slike) i pronadite na racunalu slike koje Zelite prenijeti. Ako
odaberete pogresnu datoteku, kliknite ,,Clear listbox” (ocisti popis) i po¢nite ispocetka.

Napomena: AKo zatvorite ovaj prozor i izadete iz programa prije nego $to prenesete slike, morat
¢ete ih ponovno odabrati kad ga ponovno otvorite.

Kad zavrsite, napiSite ime osobe koja vam je stavila slike na raspolaganje, potvrdite da imate dozvolu

zanjihovu objavu i Kliknite ,,Upload pictures on chess-results.com via FTP” (prenesi slike na chess-
results.com putem FTP-a).

Kliknite ,,Customize pictures on chess-results.com” (prilagodi slike na stranici chess-results.com)
kako biste dodali kratak opis za svaku sliku, promijenili usmjerenje, sakrili ih ili ih izbrisali.
Naposljetku ponovno prenesite turnirsku datoteku i idite na njezinu stranicu na web-stranici chess-
results.com. Kliknite na ,,.Show Photo Gallery” (prikazi galeriju fotografija) da biste vidjeli rezultat.
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Prilog A: Napomene i savjeti

U prethodnim odjeljcima pokrivena je velika vecina funkcija softvera koje su potrebne sucu za

vodenje turnira. U ovom 1 sljede¢im prilozima pronac¢i ¢ete korisne napomene i savjete koji ¢e

unaprijediti vase korisnicko iskustvo.

>

Zelite igra¢ima prenijeti dodatne informacije? Na primjer o promjeni u rasporedu turnira ili
rezultatu izvlacenja zdrijeba? Svoje komentare moZzete dodati u polje koje ¢e se pojaviti na
stranici turnira na web-stranici chess-results.com. Da biste to uéinili, idite na Unos >
Turnir... > Generalno i upiSite svoje komentare u polje ,,Napomena” (ispred komentara
dodajte simbol #).

Da biste postavili igraca na ,.fiksnu plocu”, u glavnom prozoru programa idite na Unos >
Igradéi... te u stupcu BNoPair upisite broj ploc¢e koja ¢e mu biti dodijeljena.

vvvvv

prilikom preuzimanja nove FIDE rejting-liste. Ako vam se tijekom tog postupka prikaze
poruka o pogresci, pokusajte sljedece: idite na

https://ratings.fide.com/download.phtml

i preuzmite listu na ra¢unalo. Zatim u Swiss-Manageru idite na Rejting liste > Import rejting
liste” i odaberite karticu ,,Donesi rejting liste”. Pritisnite tipku ,,0znaéi” i odaberite datoteku
koju ste prethodno spremili. Potom kliknite ,,Pokreni unos” i ,,OK”. (Napomena: Autor
redovito azurira program. Uvijek provjerite imate li instaliranu najnoviju inacicu.)

Jeste li primijetili ,,.bak” datoteke koje se stvaraju i spremaju u istoj mapi u kojoj se nalaze i
vase turnirske datoteke? Rije¢ je o sigurnosnim kopijama koje Swiss-Manager automatski
stvara svaki put kad spremite datoteku ili odredite parove za sljedece kolo. Ako zelite
upotrijebiti neku od njih, promijenite datotec¢ni nastavak u ,,., TUNX”, ,,., TUMX”, ., TURX” ili
,»- TUTX” tako da se podudara s glavnom datotekom i otvorite je u Swiss-Manageru. Da biste
prilagodili broj sigurnosnih kopija koje se mogu stvoriti, u glavnhom prozoru programa idite
na Specijalno > Opcije...

Recimo da vodite ubrzani turnir (isto vrijedi i za brzopotezni turnir). U skladu s pravilima
FIDE, za sudionike koji nemaju rejting u ubrzanom Sahu trebate unijeti njihov rejting u
standardnom Sahu. Najlaksi 1 najbrzi nacin da to ucinite jest unijeti sve igrac¢e s pomoc¢u FIDE
rejting-liste. Kad zavrSite, mozete slijediti postupak ,,Obnovi rejtinge/podatke” iz FIDE
rejting-liste za ubrzani Sah. Time ¢e se rejting svih igraca u standardnom Sahu zamijeniti
rejtingom u ubrzanom Sahu ako ga imaju, dok ¢e onima koji ga nemaju ostati standardni
rejting.

Morate i¢i na turnir, ali ne mozete ponijeti laptop? Nazalost, Swiss-Manager se (zasad) ne
moze upotrebljavati na mobilnim telefonima ni tabletima. Medutim, na svojem prijenosnom
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https://ratings.fide.com/download.phtml

uredaju uvijek mozete upotrijebiti softver kao §to je TeamViewer kako biste se povezali s
udaljenim ra¢unalom i pristupili Swiss-Manageru. (Ne preporucuje se za prvo kolo, u kojem
¢ete mozda morati unijeti puno podataka, liste igraca itd.)

> Ako zelite putem e-poste ili USB-a podijeliti datoteku turnira koji je u tijeku (npr. s drugim
sucem) ili je preuzimate sa stranice chess-results.com, uvijek se uvjerite da je klju¢ baze
turnira ispravan i da se nije promijenio u 0. U suprotnom c¢e se, u trenutku sljedeceg prijenosa
na internet, datoteka smatrati novim turnirom, dobit ¢e novi klju¢ baze i prikazivat ¢e se dvaput
na stranici chess-results.com, sto bi moglo zbuniti sudionike. Klju¢ baze mozete provjeriti pod
Unos > Turnir... > Ostalo.

> Kad odredujete parove za turnir, uvijek oznadite opciju JaVaFo engine (modul JaVaFo). U
suprotnom biste mogli dobiti pogresne parove. Primjer: kad se upotrebljava modul JaVaFo,
upotrebljava modul Swiss-Managera, to nije slu¢aj, $to rezultira druk¢ijim sparivanjem koje
je u suprotnosti sa sluzbenim pravilima FIDE-ova (nizozemskog) sustava.

> S pomocu Swiss-Managera mozete stvoriti datoteku za simultani turnir. Slijedite uobicajeni
postupak za stvaranje nove datoteke turnira po kruznom sustavu i unesite igrace, pocevsi s
majstorom. Idite na Parovi > Izbornik parova... i odaberite opciju ,,Simultaneous
Tournament”.

> Pretpostavimo da vodite turnir na kojem se igraci iz istog kluba (ili neke druge skupine) ne
smiju spariti jedni s drugima. Idite na dijaloski okvir za igrace (Unos > Igrac¢i...) te u stupcu
,Br KI” (broj kluba) dodajte brojeve koji oznacavaju igrace iz istog kluba (ili skupine). Na
primjer, upisite ,,1” za sve igrace koji su ¢lanovi jednog kluba (ili skupine), ,,2” za sve ¢lanove
drugog kluba itd. Zatim u prozoru za sparivanje oznacite kucicu ,,Sacuvaj kolo”. Tu oznaku
mozete ukloniti u bilo kojoj fazi turnira ako se ograni¢enja prestanu primjenjivati ili nije
moguce pronaci valjane parove. (Ako usto Zelite na kraju ispisati informacije o odredenoj
skupini, pokusajte stvoriti datoteku s pomocu opcije ,.Svicarski sustav (s ekipnim
kriterijima)”.)

> Slobodno isprobavajte program i njegove brojne opcije! To je jedini naéin da se dobro
upoznate s njima. Jedina nezgoda koja bi vam se mogla dogoditi jest da slu¢ajno izbriSete
turnirsku datoteku. Sve ostalo moze se ispraviti.

Ove napomene dopuna su ¢estim pitanjima (FAQ) koja je sastavio autor softvera, g. Heinz Herzog, i
koja mozete pronaci na web-stranici chess-results.com ili swiss-manager.at.

Ondje ¢ete prona¢i mnoge korisne smjernice, na primjer kako povezati razlicite skupine istog turnira
na stranici chess-results.com, kako prenijeti partije, kako se registrirati putem interneta itd. Na
sljedecoj stranici pronaci ¢ete kompletan popis 1 poveznice na sva pitanja.
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Cesta pitanja u vezi sa Swiss-Managerom

1. Kako uvesti nacionalnu rejting-listu?

[

Moaqu li prenijeti partije na chess-results.com?

Sto uéiniti ako se igra¢ povuce s turnira po kruznom sustavu?

|

|

Izracun kriterija Buchholz

|1

Unos rezultata za nesparene igrace u pojedina¢nom $vicarskom sustavu

|

Gdje mogu pronaci kriterij 3 boda za pobjedu, 1 bod za remi, 0 za poraz?

|~

Na rang-listi ispisan je samo prvi kriterij, a na zaslonu se prikazuju svi Kriteriji.

|o°

Tko je ,,autor” datoteke iz Swiss-Managera 1 gdje ga mogu pronaci?

|©

Moze li se Swiss-Manager pokrenuti na tabletima, pametnim telefonima ili Macu?

10. Gdje mogu unijeti instalacijski kod?

11. Gdje se moze postaviti/promijeniti jezik?

12. Problemi s antivirusnim programima

v

13. Sto udiniti ako Swiss-Manager stvara probleme (rusi se prilikom pokretanja ili problemi s

listama)?

Cesta pitanja u vezi s web-stranicom chess-results.com

14. Kako generirati poveznice na druge turnire?

15. Kako omoguditi rang-liste za sva kola u turnirima po Svicarskom sustavu?

16. Kako objaviti turnire na vlastitim web-stranicama?

17. Registracija putem interneta

18. Kako izbrisati turnir na web-stranici chess-results.com?

19. Kako preuzeti datoteku iz Swiss-Managera s web-stranice chess-results.com?

20. Sto udiniti kad se turniri medusobno prebri§u na web-stranici chess-results.com?

21. Sto u¢initi ako oglasi zaklanjaju liste u turnirskoj arhivi?

22. Ne mogu ponovno prenijeti turnir nakon $to sam ga izbrisao/izbrisala

23. Na Sto treba obratiti pozornost prilikom prijenosa turnira (s viSe skupina) na web-stranicu chess-
results.com?

24. Kako mogu dobiti korisni¢ko ime / lozinku za web-stranicu chess-results.com?
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http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5714
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5261
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5264
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5462
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5529
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5266
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5872
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5938
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5941
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6099
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6100
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6351
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6654
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6654
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5269
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5267
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5320
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5520
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5625
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5626
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5776
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5779
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5787
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5791
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5791
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5791
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5960

Prilog B: Primjena predlozaka za izradu zapisnika i
kartica s imenima

Kad preuzmete Swiss-Manager na ra¢unalo, u mapi u kojoj se program instalirao spremit ¢e se mapa
pod nazivom ,,VVorlagen” (predlosci). U toj se mapi, medu ostalim, nalaze predlosci u formatu Excel
koje mozete izmjenjivati i upotrijebiti za izradu zapisnika partija. Mozete izraditi i zapisnike meceva
za ekipne turnire (slijede¢i malo druk¢iji postupak) i kartice s imenima za sve sudionike.

a) Zapisnici partija

Da biste izradili zapisnike partija za pojedinacne turnire, otvorite mapu ,,Vorlagen” i datoteku
,Example2_Pairing_Cards.xls”. Kopirajte tu datoteku i preimenujte kopiju na nacin da ,,Example2”
zamijenite nazivom svoje turnirske datoteke. Na primjer, ako je naziv turnirske datoteke
,»Prvi_medunarodni_turnir. TUN”, odgovaraju¢u datoteku koju ste stvorili treba nazvati
,»Prvi_medunarodni_turnir_Pairing_Cards.xlIs”. Prilagodite tu datoteku kao bilo koju drugu .xls
datoteku kako bi odgovarala podacima vaseg turnira, na primjer upisite naziv i mjesto odrzavanja ili
dodajte logotip. Nemojte izmjenjivati ni brisati nijedan tekst koji po€inje simbolom ,,$”. Rijec je o
parametrima koje upotrebljava Swiss-Manager i koji oznaavaju polozaj doti¢nih podataka u
zapisniku. Objasnjenje ~ svih  varijabli  mozete  prona¢i u  drugoj datoteci,
,Examplel_Pairing_Cards.xls”. Spremite stvorenu .xls datoteku na mjestu na kojem se nalazi
turnirska datoteka.

Zatim u Swiss-Manageru odaberite kolo za koje zelite izraditi zapisnik i idite na Liste > Zapisnici
meceva Excel.

Tablica/kriteriji

Zapisnici medeva
Zapisnici medeva Excel

Magrade po kat.

Ploca Fa
Pregled Urnsch+F12
FIDE ...

Zatvorite datoteku koja se otvori i idite na Dokumenti > SwissManagerUniCode > Excel > Spezial.
Od dviju stvorenih datoteka otvorite onu s nastavkom .xlIsx kako biste dobili popis svih zapisnika
partija za odabrano kolo koji mozete ispisati. VeliCina zapisnika moze varirati ovisno o veli¢ini
logotipa i eventualnim drugim izmjenama. Da biste odredili broj zapisnika koji ¢e se ispisati na svakoj
stranici, idite na originalnu .xls datoteku spremljenu u istoj mapi u kojoj se nalazi i turnirska datoteka
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te prilagodite parametar ,,$CARDS PER_PAGE2” (ako Zelite tri kartice na svakoj stranici,
promijenite ,,2” u ,,3” itd.).
Kako biste ispisali zapisnike za sljedece kolo, ponovite isti postupak.

b) Zapisnici meceva

Postupak za izradu zapisnika meceva slican je prethodnom postupku, no u ovom slucaju ne postoje
predloSci. Na stranici 45. nalazi se primjer na temelju kojeg mozete izraditi .xIs datoteku. Neke od
varijabli koje mozete upotrijebiti su ,,$MPNRO, $SAMNR/$BMNR, $ATEAM/ $BTEAM,
#AIDNATA4/#BIDNATA4, #ANAME4/#BNAMEA4, #ARTGXINT4/#BRTGXINT4,
$AKAP/$BKAP i $ENDE” (broj ,,4” odnosi se na broj ploca; u slucaju vise ploca prilagodite taj
broj). Imajte na umu da se varijable u predloScima za zapisnike pojedinacnih partija mogu primijeniti
1 ovdje pa stoga slobodno isprobajte razli¢ite kombinacije.

Kao i u prethodnom postupku, stvorite datoteku pod nazivom ,,mojturnir_Matchreport.xIs”, pri
¢emu tekst ,,mojturnir” treba zamijeniti nazivom turnirske datoteke. Na primjer, ako je naziv
turnirske datoteke ,,Liga.TUM”, odgovaraju¢u datoteku koju ste stvorili treba nazvati
,Liga_Pairing_Cards.xIs”. Spremite je u prethodno navedenoj mapi ,,Vorlagen”. Ako vam se
prikaze poruka da nemate ovlasti za spremanje u toj mapi, spremite datoteku bilo gdje drugdje te je
povucite i ispustite u tu mapu.

Zatim u glavnom prozoru Swiss-Managera idite na Unos > Turnir... i kliknite na karticu ,,Ostalo”.
U donjem lijevom dijelu prozora oznacite to¢ku ,,Europsko prvenstvo”.

tip turnira
Za vrstu turnira treba koristiti samo tip "ostali turniri. Drugi tipovi turnira
odnose se na posebne turnire i igrace ili za austrijske turnire i nisu navedeni

u prirucniku.

(®) ostali turniri () Olimpijada
Wiener Vereinsmeisterschaft hrvatska liga
Wiener Betriebsmeisterschaft () KO-System (WN)
Burgenldndische Meisterschaft AUT-Single-Player Eingabe
Karntner Meisterschaft () clock simul

() Europsko prvenstvo () Ko-System (Fusshball)

Izadite iz tog prozora i idite na Specijalno > Izvje$¢e o0 mecu u Excelu.
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Promijeni turnirski sustav

Podijeli turnire

Osnowni sastav u Excelu
Sastav ekipe u Excelu
Provjera ploda u Excelu
lzvjeice o medu u Excelu

Olympiade Special-Lists

U mapi Dokumenti > SwissManagerUniCode > Excel > Spezial odmah ¢e se stvoriti i spremiti
datoteka u formatu Excel. Prije nego $to ucinite iSta drugo, idite na Unes > Turnir..., karticu
,,Ostalo” i vratite to¢ku na ,,ostali turniri”.

c) Kartice s imenima

Postupak generiranja kartica s imenima vrlo je jednostavan i u potpunosti se oslanja na web-stranicu
chess-results.com. Kad prenesete turnirsku datoteku, idite na Internet > Uredi liste u Chess-
Results.com i kliknite na ,,Download Excel-template” na dnu zaslona.

Kartice tabela
Stvari karticu Tabele u Excelu Stvori karticu Tabele u PDF-u
Browse... | No file selected. Upload Excel-template || Download Excel-template

Na vaSem racunalu spremit ¢e se proracunska tablica u formatu .xlsx (predstavlja karticu koja se moze
presaviti na dva dijela) koja sadrzava predlozak koji moZete prilagoditi. Po zelji izmijenite tu datoteku
i ponovno je spremite u formatu .xIsx (ako radite s paketom OpenOffice i ne mozete je spremiti u
formatu .xlsx, spremite je u formatu .xls 1 preimenujte datoteni nastavak prije nego Sto nastavite).
Prenesite izmijenjenu datoteku klikom na ,,Browse...” i ,,Upload Excel-template” te bi vam se
trebala prikazati poruka web-stranice chess-results.com da je datoteka uspje$no spremljena.
Naposljetku kliknite na ,,Stvori karticu Tabele” u Excelu ili u PDF-u.
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Prilog C: Uvoz/izvoz podataka i TRF datoteka

Ponekad ¢ete mozda morati unijeti podatke iz druge datoteke iz Swiss-Managera, tekstne datoteke ili
proracunske tablice (na primjer, ako se sudionici prijavljuju ispunjavanjem internetskog obrasca).

Uvijek je dobro spremiti turnirsku datoteku prije poduzimanja sljede¢ih koraka kako ne bi bilo
iznenadenja!

a) Koristenje datoteka iz Swiss-Managera

Ovo je daleko najjednostavnija metoda. U glavnom prozoru programa idite na Specijalno > Podaci
unos/eksport, odaberite tocku ,,Podaci o igra¢u (TUN datoteka)” u lijevom stupcu, kliknite ,,Start”
1 na racunalu pronadite datoteku iz koje zelite uvesti igrace.

|:| Unos/eksport podataka

Vrsta unosa
(@ Podaci o igracu (TUN datoteka)

() Podaci o igracu
() Datum
Podaci o ekipi
EKipni parovi
() Parovi
() Tablica

Start

Isti postupak mozete primijeniti ako zelite upotrijebiti vise od jedne datoteke, pri cemu ¢e igraci biti
dodani u novonastalu datoteku. Sudionici koji se eventualno pojavljuju u vise od jedne datoteke nece
se dvaput prikazivati u novoj datoteci.

Ako odaberete pogresnu ulaznu datoteku te Zelite izbrisati sve igrafe i poceti ispocetka, u
glavnom prozoru programa idite na Specijalno > Opcije... i u kartici ,,Generalno” kliknite na
»Delete all players”.
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b) Koristenje proracunskih tablica

Da biste unijeli podatke (igraci, parovi ili tablice za turnire po kruznom sustavu) iz proracunske
tablice, uredite tablicu tako da se u njoj nalaze samo relevantni podaci, bez naslova ili drugih
komentara itd. Stupci se mogu poredati po zelji (nije nikakav problem ako nemate sve dostupne
podatke, upotrijebite one koje imate), ali njihovi naslovi moraju biti identi¢ni naslovima navedenima
u nastavku (ne morate ukljuciti sve stupce, odaberite one koje trebate):

No (broj), surname (prezime), first name (ime), Title (titula), FIDE-No (FIDE br.), ID no (ID br.),
Rating nat (nacionalni rejting), Rating int (medunarodni rejting), Birth (datum rodenja), Fed
(savez), Sex (spol), Type (tip), Gr (skupina), Clubno (br. kluba), Club (klub), Name (ako se prezime
I ime (tim redoslijedom) nalaze u istoj ¢eliji, Swiss-Manager ¢e ih razdvojiti), Name (naziv ekipe),
Captain (kapetan), Board (ploca)

Zatim idite na Specijalno > Podaci unos/eksport, odaberite tocku ,,Podaci o igra¢u” u lijevom
stupcu (ili bilo koju drugu toc¢ku; koraci su identi¢ni pod uvjetom da je prora¢unska tablica ispravno
formatirana), kliknite ,,Start” i na racunalu pronadite datoteku s tablicom koju ste upravo stvorili.
Uvijerite se da je opcija pretrazivanja postavljena na ,,Excelfile (*.xIs*)”.

Ako pretrazivanje .xls datoteka nije dostupna opcija, spremite turnirsku datoteku, izadite iz
Swiss-Managera i ponovno udite. Ponovno pokusajte izvesti prethodni korak te bi problem
trebao biti rijeSen.

Budite oprezni! Ovom metodom ne moZete upotrijebiti viSe proracunskih tablica za unos
podataka jer ¢e svaki novi unos izbrisati prethodni. PosloZite sve podatke u jednoj tablici i zatim
nastavite.

Moze se dogoditi da neki igraci upotrebljavaju velika slova pri ispunjavanju obrazaca, a neki ne. Kako
biste osigurali da su sva imena uskladena, nakon uvoza datoteke idite na Specijalno > Opcije... te u
kartici ,,Unos igraca” odaberite toCku koja vam odgovara i kliknite ,,AZuriraj”.
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Dijaleg s opcijama
Generalno Unosigrata Lista

Ispravi imena igraca
() Nemoj mijenjati
() PREZIME IME

(@ Prezime ime

(O) PREZIME Ime

() surname first name

Azuriraj

O izvozu podataka iz Swiss-Managera u .xls datoteke vec je bilo rije¢i u poglavlju 10.

c) Koristenje tekstnih datoteka

Tekstna datoteka mora biti u posebnom formatu da bi se mogla upotrijebiti za uvoz podataka. Kako
biste stekli dojam o tom formatu, za pocetak pokusajte izvesti podatke iz Swiss-Managera u tekstne
datoteke. Podaci mogu biti igraci, ekipe, datumi ili parovi. U glavhom prozoru programa idite na
Specijalno > Podaci unos/eksport, odaberite tocku ,,Podaci o igracu (tekst datoteka)” u desnom
stupcu, kliknite ,,Start” i spremite datoteku na racunalu (za izvoz podataka o parovima trebali biste
dodati i odgovarajuca kola).

Vrsta eksporta

(® Podaci o igracu (tekst datoteka)
() Datum (tekst datoteka)
Podaci o eKipi (tekst datoteka)
Ekipni parovi (tekst datoteka)
() Parovi {tekst datoteka)

kolo do

v OK »  Otkaii
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Otvorite novonastalu datoteku. Izgleda vam zbunjujuce? Nije ni cudo! U redu, pokusajmo nesto
drugo...

Otvorite datoteku u formatu .xIs koja sadrzava listu igraca, na primjer startnu ili abecednu listu koju
ste izvezli iz Swiss-Managera. U toj datoteci idite na Datoteka > Spremi kao te u padaju¢em
izborniku ,,Spremi u obliku” odaberite format .txt (ako upotrebljavate OpenOffice, spremite datoteku
u formatu .csv i promijenite datotecni nastavak u .txt). Otvorite datoteku s pomocu uredivaca teksta.
Izgleda poznato? To je ista proracunska tablica, samo Sto podaci nisu podijeljeni na stupce, nego su
odvojeni zarezima (,). S pomocu te datoteke mozete pokusati uvesti listu igraca u turnirsku datoteku
slijede¢i prethodno opisani postupak za proracunske tablice. Izmijenite naslove kao u prethodnom
postupku, odaberite ,, Textfile (*.txt)” kao opciju pretrazivanja (umjesto ,,*.xIs*”) i postavite zarez (,)
kao razdjelnik.

Razdielnik |:|

MoZzda se pitate zaSto se mudliti s tim procesom ako moZete jednostavno upotrijebiti
proracunsku tablicu. Zato Sto neki internetski obrasci nemaju moguénost izvoza podataka u
format Excel. Ponekad je samo moguc¢ izvoz u format .csv ili .txt pa je stoga dobro biti upoznat
i s tim postupkom.

Imajte na umu da je mogu¢ i obrnuti postupak, odnosno pretvaranje .txt (ili .csv) datoteke u format
Xls. Jednostavno otvorite .txt datoteku u Excelu (ili promijenite datote¢ni nastavak u .csv i otvorite je
u OpenOfficeu) i1 postavite parametre u prozoru koji se otvori. U tom ¢e vam se prozoru prikazati
pretpregled vaSe datoteke, tako da moZete isprobati razlicite opcije kako biste dobili Zeljeni rezultat.

d) TRF datoteke

Kako bi se turnir nakon zavrSetka bodovao za FIDE, odgovornoj osobi svojeg saveza osim turnirske
datoteke morate poslati i TRF datoteku.

Najprije provjerite jesu li naziv turnira, imena sluzbenih osoba i imena igraca na latinici. Zatim idite
na Specijalno > FIDE-Data-Export TRF16. Stvorit ¢e se ,,Tournament Report File” (datoteka s
izvjes¢em o turniru) sa svim podacima potrebnima za bodovanje za FIDE. (Odabirom opcije ,,FIDE-
Data-Export TRF06™ stvorit ¢e se starija inacica datoteke s izvjeS¢em o turniru koja ima nesto
druk¢ije parametre; najbolje je upotrijebiti TRF16).
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Prilog D: NovCane nagrade

Ovisno o pravilima turnira, nov€ane nagrade mogu se raspodijeliti medu dobitnicima na razlicite
nacine. Mogu se dodijeliti na temelju kriterija, jednako podijeliti medu igracima koji su izjednaceni
ili izracunati u skladu s Hortovim sustavom (igra¢i koji su izjednaceni dobivaju 50 % iznosa nagrada
na temelju konacne pozicije, a ostalih 50 % dijeli se na jednake dijelove). Sve te postavke mogu se

namjestiti pod Specijalno > Nov¢ane nagrade...

Podaci unos/eksport

PGMN datoteke ...

Labele

MovEane nagrade...

Instaliraj ...

Remove user (==> Demo-Version)

Otvorit ¢e se prozor s kona¢nim poretkom. Pored svakog dobitnika moZete unijeti nov€anu nagradu
koja se odnosi na njegov plasman te u donjem lijevom kutu prozora odrediti kako ¢e se nagrade

izraCunati. Pogledajmo primjer turnira na kojem se dodjeljuju sljedece nagrade (valuta nije vazna): 1.
mjesto 1000, 2. mjesto 700, 3. mjesto 400. Postoji vise opcija:

unijete nagrade |

1000
700
400

unijete nagrade

1000
700
400

unijete nagrade

|Ecrdmra ocbratunate nagr:
T 1000

T 700

T 400

6

Bodova |obraCunate nagr:
T 700

T 700

T 700

6

Bodova |obracunate nagr:
[ 850

[ 700

[ 550

6Y:

1000
700
400

50

Obratun

(") Hort-Sustav

() dijeli nagrade
(®)ne dijeli nagradei

Obratun
() Hort-Sustav
oF =
() ne dijel

i nagrade

O

() ne dijeli nagrade



