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PRÒLEG 
La història d'aquest document comença a finals de juny quan l’Àrbitra Internacional grega Tania              
Karali va publicar a fòrums d'arbitratge una guia d'usuari de Swiss Manager en anglès.              
Immediatament vam pensar que seria fantàstic disposar d'una guia tan completa i detallada per              
als àrbitres catalans, que serviria als més novells a aprendre a utilitzar el programa i als més                 
experimentats per consultar dubtes o trobar solucions sobre funcions més avançades. 
 
Amb l'objectiu de crear una guia didàctica i alhora de referència, finalment el projecte inicial de                
traduir el document de l'AI Tania Karali ha esdevingut en un manual més ampli. Hem afegit                
traduccions d'algunes FAQs creades per l'autor del programa Heinz Herzog sobre temes no             
inclosos a la guia original i continguts específicament rellevants per tornejos a Catalunya. Hem              
abocat aquí la nostra experiència en l'ús del programa, revisió d'informes, formació de nous              
àrbitres i converses amb companys. 
 
En aquest procés de transcreació hem reflexionat sobre els problemes que trobem els àrbitres              
en la gestió de tornejos i hem ampliat els nostres coneixements sobre l'ús d'aquesta eina tan                
fonamental per la nostra tasca arbitral. Hem pogut comprovar que no vam ser els únics en                
apreciar el valor d'aquesta guia: traduccions a altres vuit llengües estan ja en marxa o               
publicades. Enmig d'una crisi global que també ha afectat durament els escacs, àrbitres de tot el                
món hem aconseguit treure quelcom positiu d'un estiu pràcticament sense competicions           
presencials. 
 
Malgrat el Swiss-Manager és força intuitiu, molt sovint els àrbitres no li traiem tot el suc, i                 
algunes de les seves funcions i característiques, que ens faciliten molt la feina de gestió, no són                 
prou conegudes. Aquesta guia d'usuari segueix pas a pas el procediment d'instal·lar el programa              
a l'ordinador de l'àrbitre i crear un torneig nou, però també mostra opcions més avançades, com                
ara publicar fotografies a ͻ\a^llÉk^lnemlÈ\hf ͻo calcular la distribució de premis en metàl·lic amb el               
Sistema Hort. 
 
Per últim us volem convidar a fer-nos arribar correccions, suggeriments de millora o qüestions              
que ens hem deixat però trobeu que són rellevants. Aquesta és una obra feta per àrbitres per                 
ajudar els àrbitres, i està oberta a aportacions d'àrbitres per enriquir-la seguint el lema de la                
FIDE ͻ'^gl ngZ lnfnlÈ 
 
 
 

AI Carlos Giménez Cañadas 
AF Patricia Llaneza Vega 
Setembre 2020 
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SECCIÓ 1: INTRODUCCIÓ 

Capítol 1: Com descarregar el Swiss-Manager al vostre ordinador 

Per a descarregar el Swiss-Manager al teu ordinador heu d'obrir el navegador i anar a               
lpbllÉfZgZ`^kÈZmÅ ͻseleccionar la pestanya «ͻDownloadͻ» a la cantonada superior esquerra de la            
pantalla, fer clic a la versió més recent del programa, obrir l'arxiu .exe que s'ha descarregat i                 
seguir el procés d'instal·lació. Un cop finalitzat, el Swiss-Manager s'haurà instal·lat al directori             
seleccionat. 

 
 

Al llarg de la instal·lació s'hauran creat a l'ordinador una sèrie de directoris i arxius. Als                
següents capítols veurem per què serveix cadascú. 

Quan obriu el programa per primera vegada després de la instal·lació us sortirà el missatge               
“Aquest programa està instal·lat com a versió demo. Pots introduir el codi d'instal·lació             
completa amb el menú «Altres\Instal·lar...».” Feu clic sobre la pestanya «ͻAltresͻ» i al menú              
desplegable seleccioneu «ͻInstal·lar...ͻ». Feu clic a «ͻMostrar condicions d'úsͻ» i aleshores en            
«ͻAcceptar les condicions d'úsͻ», introduïu el vostre «ͻcodi d'instal·lacióͻ» i premeu «ͻOKͻ»ͻ.            
Observeu que per realitzar aquest pas necessiteu connexió a Internet. 
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A la pàgina web del desenvolupador (ͻlpbllÉfZgZ`^kÈZmͻ), trobareu informació sobre          
com obtenir un codi d'instal·lació. Actualment, la FCE ofereix aquesta llicència           
gratuïtament als àrbitres amb llicència en vigor. Evidentment podeu seguir treballant           
amb la versió Demo per un temps, però té limitacions: per exemple, suporta un màxim               
de 4 rondes de torneig. 

Aquest procediment és el mateix si alguna vegada necessiteu canviar el codi d'instal·lació; per              
exemple, si obteniu una llicència actualitzada o heu de treballar amb l'arxiu d'un company              
àrbitre. En parlarem al Capítol 11. 

Si us plau, tingueu en compte que el desenvolupador actualitza el programa regularment. És              
molt recomanable descarregar sempre la versió més recent abans de començar un torneig nou,              
tot seguint aquest procediment. Veurem un mètode alternatiu al Capítol 11. 
 

Truc: Swiss-Manager només funciona en Windows, no en Mac, tablets o mòbils. Per             
saber com sortejar aquest obstacle mireu l'Apèndix A: Trucs i consells 

 

Capítol 2: Interfície d'usuari 

La interfície d'usuari del Swiss-Manager consisteix principalment de menús desplegables, icones           
on si passeu el cursor del ratolí trobareu una explicació de la seva funció i dreceres de teclat.                  
Trobareu explicacions a totes aquestes dreceres als capítols pertinents d'aquesta Guia d'Ús. Per             
ara ho deixem en que el menú «ͻRondaͻ» us permet navegar per les rondes del torneig en curs. 

 

 

Truc: Apreneu a utilitzar les dreceres de teclat (p.e. F6 per emparellaments, F7 per              
introduir resultats, F5 per la classificació final, F9 per obtenir el llistat de resultats              
etc.). Estalviareu molt de temps. Podeu trobar aquestes dreceres al costat de l'ordre de              
menú corresponent. 
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SECCIÓ 2: COM COMENÇAR 

Capítol 3: Com configurar un torneig nou 

El primer menú desplegable que surt a la pestanya ͻ«Arxiu» ͻés similar al que podem trobar a                 
qualsevol altre programa de Windows. Permet a l'usuari crear un nou arxiu, obrir un que ja                
existeix, desar l'arxiu en ús, configurar les preferències d'impressora o fins i tot sortir del               
programa. Per començar, feu clic a ͻArxiu ќ Nou torneig... ͻi seleccioneu el tipus de torneig que                 
voleu crear, el nom de l'arxiu i a quin directori de l'ordinador el voleu desar. La ruta                 
seleccionada per defecte és ͻ«Documents\SwissManagerUniCode\Turniere»ͻ, però podeu       
triar qualsevol altra ubicació. Després de desar l'arxiu, seleccioneu la pestanya ͻ«Generalͻ» i             
obtindreu aquesta imatge: 

 

 

En aquest capítol tractarem tornejos individuals per sistema suís (opció «Sistema           
Suís»). Per tornejos Round Robin i per equips, consulteu els Capítols 8 i 9. 

En aquest quadre de diàleg podeu introduir les dades bàsiques del torneig, com ara el nom (el                 
mateix que ͻsortirà a ͻ\a^llÉk^lnemlÈ\hfͻ, si penges el torneig a Internet), qui l'organitza, un lloc               
web de referència, una adreça de correu electrònic, el control de temps, els noms del director                
del torneig i de l'equip arbitral (en tornejos vàlids per Elo FIDE cal incloure també els seus codis                  
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FIDE), el país i lloc on es disputa la competició, el número de rondes, les dates d'inici i final i si el                      
torneig serà avaluat o no. Si de moment no teniu tota la informació que heu d'omplir, no us                  
amoïneu: podeu tornar quan vulgueu a aquest quadre de diàleg i omplir les dades pendents. 
 

Per una explicació dels «Grups d'Edat», consulteu el Capítol 13. 

A la secció ͻ«Ordenar/Mostrar» trobareu diverses opcions sobre quins criteris seguir per            
ordenar la llista inicial de jugadors, que es farà servir per als emparellaments. Penseu que               
aquesta opció quedarà desactivada un cop fets els emparellaments de la ronda 1, per tant aneu                
amb compte de triar correctament. 
 

Si heu gestionat amb anterioritat un torneig semblant i conserveu l'arxiu al vostre             
ordinador, podeu aprofitar-ho fent clic en «Copiar dades del torneig». Seleccioneu           
l'arxiu pertinent, feu clic en «Obrir» i totes les dades s'ompliran automàticament,            
incloent-hi els desempats. Ara només haureu d'ajustar les dates i horaris. 

Un cop finalitzat, feu clic a ͻ«OK» i s'obrirà el quadre de diàleg ͻ«Introduir jugadors...»ͻ. Si és la                  
primera vegada que utilitzeu el Swiss-Manager, tanqueu aquesta finestra i aneu al ͻCapítol 5:              
Com importar llistes d'Eloͻ. A més, abans d'avançar, pot ser un bon moment per introduir els                
horaris del torneig. A la finestra principal seleccioneu la pestanya ͻIntroduir ͻќ ͻDates...ͻ. 

 

Podeu introduir la data i hora de cada ronda una a una o omplir una capsa i fer clic a                    
«ͻActualitzarͻ». En aquest cas la data que hagueu introduït es copiarà automàticament a cada              
capsa. (Molt pràctic per tornejos a ritme ràpid/llampec o a ritme clàssic quan hi ha uns horaris                 
fixos.) 

Un cop hagueu finalitzat, cliqueu a «ͻOKͻ» i llavors a ͻIntroduir ͻќ ͻIntroduir jugadorsΝ 
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Capítol 4: Com introduir les dades dels jugadors 

Aquest quadre de diàleg es divideix en dues parts. A la part superior hi sortiran dades de les                  
llistes d'Elo que hagueu descarregat i siguin rellevants per la vostra cerca, i a la part inferior, els                  
jugadors que ja heu seleccionat i introduït a l'arxiu del torneig. Els procediments que expliquem               
a continuació es poden seguir tant per introduir jugadors abans de l'inici del torneig com per                
jugadors que s'hi volen inscriure un cop començat. 

a) Jugadors inclosos a una llista d'Elo 

Per a jugadors inclosos a una llista d'Elo que prèviament hagueu importat, hi ha dos mètodes                
per introduir les seves dades: per nom o per codi. Podeu introduir el seu nom o una part al                   
quadre de text «ͻNom o codiͻ» a la cantonada inferior dreta de la pantalla i prémer [Enter]. El                  
programa us mostrarà tots els suggeriments rellevants i podeu seleccionar el jugador que             
buscàveu. Feu doble clic al jugador o marqueu el nom i premeu [Enter]. Recordeu que no                
trobareu a la llista d'Elo FIDE accents o caràcters especials ni la lletra ͻ¦ͻ. 

Un altre mètode, si coneixeu el codi nacional o FIDE del jugador, es utilitzar-lo en la cerca (això                  
és especialment útil quan no esteu segurs de com s'escriu el nom) a la mateixa capsa. En aquest                  
cas el número ha de portar davant una «ͻiͻ» per codis nacionals o una «ͻfͻ» per codis FIDE. Per                   
exemple, si hi poseu «ͻf1503014ͻ», obtindreu aquests resultats: 

 

 

Truc: Fixeu-vos la primera columna a l'esquerra, sota la capçalera «List». «FIDE» vol dir              
llista d'Elo FIDE estàndar, i mostra l'Elo de Magnus Carlsen a ritme clàssic, «FIDR» i               
«FIDB» representen els Elos FIDE ràpid i llampec respectivament. Altres abreviacions           
d'aquesta columna fan referència a llistes d'Elo nacionals. 

b) Jugadors no inclosos a una llista d'Elo 

Els jugadors que no apareixen a cap llista d'Elo es poden afegir a l'arxiu del torneig de forma                  
manual. Al mateix quadre de diàleg, seleccioneu «ͻIntroducció Manualͻ» i ompliu les dades             
necessàries. Podeu navegar entre els quadres de text amb el teclat o el ratolí. 
 

El número que apareix al costat de «Cnt» a la cantonada inferior dreta indica quants               
jugadors s'han introduït ja a l'arxiu. 
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