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PROLEG

La historia d'aquest document comenga a finals de juny quan I’Arbitra Internacional grega Tania
Karali va publicar a forums d'arbitratge una guia d'usuari de Swiss Manager en angles.
Immediatament vam pensar que seria fantastic disposar d'una guia tan completa i detallada per
als arbitres catalans, que serviria als més novells a aprendre a utilitzar el programa i als més
experimentats per consultar dubtes o trobar solucions sobre funcions més avangades.

Amb |'objectiu de crear una guia didactica i alhora de referéncia, finalment el projecte inicial de
traduir el document de 1'Al Tania Karali ha esdevingut en un manual més ampli. Hem afegit
traduccions d'algunes FAQs creades per l'autor del programa Heinz Herzog sobre temes no
inclosos a la guia original i continguts especificament rellevants per tornejos a Catalunya. Hem
abocat aqui la nostra experiéncia en 1'iis del programa, revisié d'informes, formacié de nous
arbitres i converses amb companys.

En aquest procés de transcreacié hem reflexionat sobre els problemes que trobem els arbitres
en la gesti6 de tornejos i hem ampliat els nostres coneixements sobre 1'is d'aquesta eina tan
fonamental per la nostra tasca arbitral. Hem pogut comprovar que no vam ser els Unics en
apreciar el valor d'aquesta guia: traduccions a altres vuit llengiies estan ja en marxa o
publicades. Enmig d'una crisi global que també ha afectat durament els escacs, arbitres de tot el
moén hem aconseguit treure quelcom positiu d'un estiu practicament sense competicions
presencials.

Malgrat el Swiss-Manager és forca intuitiu, molt sovint els arbitres no li traiem tot el suc, i
algunes de les seves funcions i caracteristiques, que ens faciliten molt la feina de gestid, no s6n
prou conegudes. Aquesta guia d'usuari segueix pas a pas el procediment d'instal-lar el programa
a l'ordinador de I'arbitre i crear un torneig nou, pero també mostra opcions més avancades, com
ara publicar fotografies a YNa IEk*Inenl\hF o calcular la distribucié de premis en metal-lic amb el
Sistema Hort.

Per ultim us volem convidar a fer-nos arribar correccions, suggeriments de millora o qiiestions
que ens hem deixat perd trobeu que sén rellevants. Aquesta és una obra feta per arbitres per
ajudar els arbitres, i esta oberta a aportacions d'arbitres per enriquir-la seguint el lema de la
FIDE 37gl ngZ InFnlk

Al Carlos Giménez Cafiadas
AF Patricia Llaneza Vega
Setembre 2020



SECCIO 1: INTRODUCCIO

Capitol 1: Com descarregar el Swiss-Manager al vostre ordinador

Per a descarregar el Swiss-Manager al teu ordinador heu d'obrir el navegador i anar a
IpblIEFZgZ ™ ~kiZnh seleccionar la pestanya «Download» a la cantonada superior esquerra de la
pantalla, fer clic a la versid més recent del programa, obrir l'arxiu .exe que s'ha descarregat i
seguir el procés d'instal-laci6. Un cop finalitzat, el Swiss-Manager s'haura instal-lat al directori
seleccionat.

Swiss-Ma naqer Administration- and chesspairing programm of the top class, FIDE approved,
in close cooperation withthe  Official program of the chess-Olympiads 2002 Bled, 2004 Calvia, 2006 Turin,

int Chess-Tournaments-Results- 2008 Dresden und 2010 Khanty-Mansiysk.

GER |ENG) Logged on: Gast

The download-file basically is the full versions. But only with the correct installation code, which the customer receives
If he buys the program he can use it as light or full version. Otherwise, the program can used as a Demo version.

Download Swiss-Manager Unicode-Version and manual

(Arabic / Armenian / Croatian / Czech / English / French / German / Greek / Hebrew / Hungarian / Indonesian / Italian /
Lithuanian / Persian / Polish / Portuguese / Romanian / Russian / Serbian / Slovak / Slovenian / Spanish / Turkish /
Vietnamese)

e Important: The (recommended) minimum screen resolution is 1024x768 pixels.

« Swiss-Manager Unicode Version for Windows 7 and newer (28.06.2020, Build 13.0.1.70, FilegroBe 5.186.560)
+ German Handbook (last change 26.01.2018)

e English Handbook (last change 26.01.2018)

e Slovenian Handbook (last change 26.01.2018) (Many thanks to Boris Zlender)

« Swiss-Manager User-Guide English (many thanks to Mrs. Tania Karali) (last change June 2020)

¢ Swiss-Manager User-Guide Spanish (many thanks to Mr.Ivan Anticevic B. for the translation) (last change June
2020)

Al llarg de la instal-lacié s'hauran creat a I'ordinador una série de directoris i arxius. Als
segiients capitols veurem per queé serveix cadascu.

Quan obriu el programa per primera vegada després de la instal-laci6 us sortira el missatge
“Aquest programa esta instal-lat com a versié demo. Pots introduir el codi d'instal-lacié
completa amb el menu «Altres\Instal-lar...».” Feu clic sobre la pestanya «Altres» i al menu
desplegable seleccioneu «bnstal-lar...». Feu clic a «Mostrar condicions d'ts» i aleshores en
«Acceptar les condicions d'tus», introduiu el vostre «oodi d'instal-lacié» i premeu «@K»D
Observeu que per realitzar aquest pas necessiteu connexié a Internet.



A la pagina web del desenvolupador (IpblIEFZgZ™"kiZn), trobareu informacié sobre
com obtenir un codi d'instal-lacié. Actualment, la FCE ofereix aquesta llicéncia
gratuitament als arbitres amb llicéncia en vigor. Evidentment podeu seguir treballant
amb la versiéo Demo per un temps, pero té limitacions: per exemple, suporta un maxim
de 4 rondes de torneig.

Aquest procediment és el mateix si alguna vegada necessiteu canviar el codi d'instal-laci6; per
exemple, si obteniu una llicéncia actualitzada o heu de treballar amb I'arxiu d'un company
arbitre. En parlarem al Capitol 11.

Si us plau, tingueu en compte que el desenvolupador actualitza el programa regularment. Es
molt recomanable descarregar sempre la versié6 més recent abans de comencar un torneig nou,
tot seguint aquest procediment. Veurem un métode alternatiu al Capitol 11.

Truc: Swiss-Manager només funciona en Windows, no en Mac, tablets o mobils. Per
saber com sortejar aquest obstacle mireu I'Apéndix A: Trucs i consells

Capitol 2: Interficie d'usuari

La interficie d'usuari del Swiss-Manager consisteix principalment de ments desplegables, icones
on si passeu el cursor del ratoli trobareu una explicaci6 de la seva funci6 i dreceres de teclat.
Trobareu explicacions a totes aquestes dreceres als capitols pertinents d'aquesta Guia d'Us. Per
ara ho deixem en que el menu «Ronda» us permet navegar per les rondes del torneig en curs.

D Swiss-Manager (28.06.2020 Build: 13.0.1.70) XX| Open Internacional d'escacs de Sants, Hostafrancs i la Bordeta Group A Code 224!

Andu  Introduir Emparellaments Informacié Mostrar Ronda Llistats Altres Llistad'elo Internet Finestres Ajuda
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Truc: Apreneu a utilitzar les dreceres de teclat (p.e. F6 per emparellaments, F7 per
introduir resultats, F5 per la classificaci6 final, F9 per obtenir el llistat de resultats
etc.). Estalviareu molt de temps. Podeu trobar aquestes dreceres al costat de I'ordre de
menu corresponent.




SECCIO 2: COM COMENCAR

Capitol 3: Com configurar un torneig nou

El primer menu desplegable que surt a la pestanya @aArxiu» és similar al que podem trobar a
qualsevol altre programa de Windows. Permet a l'usuari crear un nou arxiu, obrir un que ja
existeix, desar l'arxiu en us, configurar les preferéncies d'impressora o fins i tot sortir del
programa. Per comencar, feu clic a Arxiu — Nou torneig... i seleccioneu el tipus de torneig que
voleu crear, el nom de l'arxiu i a quin directori de l'ordinador el voleu desar. La ruta
seleccionada per defecte és aDocuments\SwissManagerUniCode\Turniere», perd podeu
triar qualsevol altra ubicacié. Després de desar l'arxiu, seleccioneu la pestanya aGeneral» i
obtindreu aquesta imatge:

Dades del torneig (Sistema Suis) X

General Desempats Llistats Llistat de taulers Titol Fide Altres Arbitie

Denominacid | ]

Comentaris

Organitzador

Pagina web I e-mail

Ritme de joc

Director del Torneig

Arbitre Principal . I Arbitre Adjunt del Princ
Arbitre ‘
Federacio [Selecciona el pais v}
Lloc | J
Rondes | Data des de 108 2020 fins 10.08.2020
L (dd-mm-aaaa) -
Grup d'edat U8.U10,U12,U14,U16,U18,U20.550.56| Data de tall  |01.01.2020 | Elo min. per a Elo-8 [1000 |
Ordenar per Elo inicial automaticament Revisar ordre de taulers
. Ordenar/Mostrar Color de la partida del local Evaluat per a Elo FIDE
1
Lepeticions :| (® Elo nacional Blanques QOsi O No
Punts pel Jugador que Descansa 1 OElo E"lemac’im}a' Neares Evaluat per a Elo nacional
OFElo int., despiés elo nac. El mateix per a tots els taulers () Si ONo
(O Elo maxim (nac.. int.) . - g
7 2 Emparellaments segons Punts de partit per I'equip amb
() Momés Elo nacional !
(O Momés Elo internacional @ Punts de pall!da 3
Punts de partit (2, 1, 0] 2
Control de Temps (O Punts de partida (3,1,0) 1
(O Estandard () Rapid O Llampe 0

Copiar dades del torneig ?  Ajuda X Cancel-lar

En aquest capitol tractarem tornejos individuals per sistema suis (opcié «Sistema
Suis»). Per tornejos Round Robin i per equips, consulteu els Capitols 81 9.

En aquest quadre de dialeg podeu introduir les dades basiques del torneig, com ara el nom (el
mateix que sortira a »a ek Inenlf\hFpsi penges el torneig a Internet), qui 1'organitza, un lloc
web de referéncia, una adreca de correu electronic, el control de temps, els noms del director
del torneig i de I'equip arbitral (en tornejos valids per Elo FIDE cal incloure també els seus codis



FIDE), el paisilloc on es disputa la competicié, el nimero de rondes, les dates d'inici i final i si el
torneig sera avaluat o no. Si de moment no teniu tota la informacié que heu d'omplir, no us
amoineu: podeu tornar quan vulgueu a aquest quadre de dialeg i omplir les dades pendents.

Per una explicacié dels «Grups d'Edat», consulteu el Capitol 13.

A la secci6 aOrdenar/Mostrar» trobareu diverses opcions sobre quins criteris seguir per
ordenar la llista inicial de jugadors, que es fara servir per als emparellaments. Penseu que
aquesta opcié quedara desactivada un cop fets els emparellaments de la ronda 1, per tant aneu
amb compte de triar correctament.

Si heu gestionat amb anterioritat un torneig semblant i conserveu l'arxiu al vostre
ordinador, podeu aprofitar-ho fent clic en «Copiar dades del torneig». Seleccioneu
I'arxiu pertinent, feu clic en «Obrir» i totes les dades s'ompliran automaticament,
incloent-hi els desempats. Ara només haureu d'ajustar les dates i horaris.

Un cop finalitzat, feu clic a 80K» i s'obrira el quadre de dialeg alntroduir jugadors...». Si és la
primera vegada que utilitzeu el Swiss-Manager, tanqueu aquesta finestra i aneu al Gapitol 5:
Com importar llistes d'Elo. A més, abans d'avancar, pot ser un bon moment per introduir els
horaris del torneig. A la finestra principal seleccioneu la pestanya ntroduir K Dates....

L_J Swiss-Manager (28.06.2020 Build: 13.0.1.70) Prova (Sistema Suis)
Ariu | Introduir = Emparellaments Informacié Mostrar Ronda Llistats Altres Llistad'elo Internet Finestres Ajuda

W= Introduir jugadors... %[]; El; : T Y, @
—

Strg+F6
7

Torneig...

Equips...

Dates...

Reordenar ranking inicial
Reordenar emparellament

Eliminar jugadors

Podeu introduir la data i hora de cada ronda una a una o omplir una capsa i fer clic a
«Actualitzar». En aquest cas la data que hagueu introduit es copiara automaticament a cada
capsa. (Molt practic per tornejos a ritme rapid/llampec o a ritme classic quan hi ha uns horaris
fixos.)

Un cop hagueu finalitzat, cliqueu a «®K» i llavors a bntroduir K bntroduir jugadors---




Capitol 4: Com introduir les dades dels jugadors

Aquest quadre de dialeg es divideix en dues parts. A la part superior hi sortiran dades de les
llistes d'Elo que hagueu descarregat i siguin rellevants per la vostra cerca, i a la part inferior, els
jugadors que ja heu seleccionat i introduit a I'arxiu del torneig. Els procediments que expliquem
a continuacié es poden seguir tant per introduir jugadors abans de l'inici del torneig com per
jugadors que s'hi volen inscriure un cop comengat.

a) Jugadors inclosos a una llista d'Elo

Per a jugadors inclosos a una llista d'Elo que préviament hagueu importat, hi ha dos metodes
per introduir les seves dades: per nom o per codi. Podeu introduir el seu nom o una part al
quadre de text «Nom o codi» a la cantonada inferior dreta de la pantalla i prémer [Enter]. El
programa us mostrara tots els suggeriments rellevants i podeu seleccionar el jugador que
buscaveu. Feu doble clic al jugador o marqueu el nom i premeu [Enter]. Recordeu que no
trobareu a la llista d'Elo FIDE accents o caracters especials ni la lletra 0

Un altre meétode, si coneixeu el codi nacional o FIDE del jugador, es utilitzar-lo en la cerca (aixo
és especialment ttil quan no esteu segurs de com s'escriu el nom) a la mateixa capsa. En aquest
cas el nimero ha de portar davant una «» per codis nacionals o una «f» per codis FIDE. Per
exemple, si hi poseu «f1503014», obtindreu aquests resultats:

# | Introduir nous jugadors des de llistes d'elo

List |Nom Titol |EloNadFIDE |DMac  |SexFed |Tipus|Estat |0 |FIDEID
FIDE ECarIsen, Magnus GM 0 2863 00.00.1990 NOR 1503014
FIDR |Carlsen, Magnus GM 0 2881 00.00.1990  NOR 1503014
FIDB |Carlsen, Magnus GM 0 2886 00.00.1990  NOR 1503014

Truc: Fixeu-vos la primera columna a I'esquerra, sota la capgalera «List». «<FIDE» vol dir
llista d'Elo FIDE estandar, i mostra I'Elo de Magnus Carlsen a ritme classic, «FIDR» i
«FIDB» representen els Elos FIDE rapid i llampec respectivament. Altres abreviacions
d'aquesta columna fan referéncia a llistes d'Elo nacionals.

b) Jugadors no inclosos a una llista d'Elo

Els jugadors que no apareixen a cap llista d'Elo es poden afegir a l'arxiu del torneig de forma
manual. Al mateix quadre de dialeg, seleccioneu «bntroduccié6 Manual» i ompliu les dades
necessaries. Podeu navegar entre els quadres de text amb el teclat o el ratoli.

El nimero que apareix al costat de «Cnt» a la cantonada inferior dreta indica quants
jugadors s'han introduit ja a I'arxiu.




