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Predmluva

Mili kolegové,

V dnesni dobé je Swiss-Manager hlavnim losovacim programem Sachového svéta. Vytvotil ho Heinz
Herzog, je schvalen FIDE a aktualné ptelozen do 24 jazyk, je pouzivan vice nez 180 federacemi po
celém svéte a vygeneroval vice nez 600 000 turnajovych soubord.

Prestoze je Swiss-Manager velmi uzivatelsky piivétivy, stava se, ze rozhod¢i nejsou obezndmeni se
vSemi moznostmi. Tento Uzivatelsky névod je urCen vSem rozhodcim, ktefi s timto softwarem
zacinaji nebo nardzi na problémy. Popisuje postup instalace softwaru na Vas pocitac a nastaveni
nového turnaje, zaroven ale jde do hloubky a popisuje nahravani fotografii hracich prostor na chess-
results.com nebo vypocet financ¢nich cen podle systému Hort.

Chtéla bych podékovat Sotirisovi Logothetisovi, Mihalisovi Preveniosovi a Wernerovi Stubenwollovi
za to, ze m¢ naucili vSe, co o Swiss-Manageru vim a za to, ze vZzdy odpovidali na moje otazky, véetné
téch nejprostsich. Zvlastni podekovani patii Takisovi Nikolopoulosovi za to, ze mi divéroval a
jmenoval mé losovacim rozhod¢im na Mistrovstvi svéta zen v Rapidu a Blesku 2017 (Rijad, Saudska
Arabie) a za to, Ze mi dovolil asistovat Technickému administrativnimu panelu (TAP) na 43. Sachové
olympiad¢ (Batumi, Gruzie) a pozorovat jej pii praci. Velka ¢ast mych znalosti tohoto programu
prameni z prace pod tlakem na obou téchto turnajich.

IA Tania Karali
Cerven 2020
Poznamky k prekladu:

Komise rozhodéich SSCR by chtéla co nejsrdeénéji podékovat renomované mezinarodni rozhodé¢i
Tanie Karali za vytvofeni tohoto UZivatelského ndvodu a za poskytnuti vSech material. Velké diky
patii také Antoninu Seidlovi, Tomasi Lamserovi a Jakubu Vaculikovi, ze korekci a editaci prekladu.

Veskery pieklad nabidky a funkci programu Swiss-Manager vychazi z ¢eské verze softwaru aktualni
v Cervenci 2020. V ptekladu je ¢esky nazev nabidky vzdy psan tuénym pismem jako prvni a anglicka
verze je uvadéna v zavorce. To jednak usnadni orientaci v obrazcich navodu a jednak dava uzivateli
moznost pracovat i s anglickou verzi programu, coZ je vyhodné naptiklad na mezinarodnich turnajich,
nebot’ vSechny sestavy jsou pak tisknuty anglicky. Pokud moznost nemé v programu ¢esky pieklad,
bude v zavorce uvedeno vysvétleni a pokud je Ceskd verze shodna s anglickou, objevi se jen text
pouze jednou, napf. ,,OK*.

Obrazky v navodu jsou vzdy opatieny kratkym Ceskym titulkem, ktery uvadi pieklad ndzvi danych
oken ¢i jinych klicovych frazi. Preklad dalSich casti, které jsou obsahem vysvétleni, pak zpravidla
najdete v textu.

V piipadé dotazii a nejasnosti se mizete obratit na KR SSCR. Mnoho §t&sti s pouzivanim programu.

IA Jifina Prokopova
Zati 2020



CAST 1: UVOD

Kapitola 1: Stazeni Swiss-Manageru na Vas pocitac

Pro stazeni programu Swiss-Manager na Vas$ pocita¢ oteviete Vas internetovy prohlize¢ a bézte na
stranku swiss-manager.at, vyberte zalozku ,,Download” v horni ¢asti obrazovky, kliknéte na

nejnovejsi verzi programu, oteviete stazeny soubor s koncovkou .exe a nésledujte proces instalace.
Po jejim skonceni bude Swiss-Manager nainstalovan ve zvolené sloZce.

Swiss-Ma naqer Administration- and chesspairing programm of the top class, FIDE approved,
I

in close cooperation wi

h the Official program of the chess-Olympiads 2002 Bled, 2004 Calvia, 2006 Turin,

Int chess: Tournaments-Results 2008 Dresden und 2010 Khanty-Mansiysk.

joeRpOOE) 0000000000 loggedomGast]
Cresfemi GSBFDEEC]
| General |Download| FAQ| Order | Paired Tournaments| Development| About the author | Download History |Contact/masthead] |

Download

The download-file basically is the full versions. But only with the correct installation code, which the customer receives If he buys the
program he can use it as light or full version. Otherwise, the program can used as a Demo version.

Download Swiss-Manager Unicode-Version and manual

i}

(Arabic / Armenian / Croatian / Czech / English / French / German / Greek / Hebrew / Hungarian / Indonesian / Italian / Lithuanian /
Persian / Polish / Portuguese / Romanian / Russian / Serbian / Slovak / Slovenian / Spanish / Turkish / Vietnamese)

* Important: The (recommended) minimum screen resolution is 1024x768 pixels.

* Swiss-Manager Unicode Version for Windows 7 and newer (11.01.2020, Build 13.0.1.62, FilegréRe 5.168.128)
* German Handbook (last change 26.01.2018)

* English Handbook (last change 26.01.2018)

* Slovenian Handbook (last change 26.01.2018) (Many thanks to Boris Zlender)

V prubéhu instalace budou na Vasem pocitace vytvoreny nejraznéjsi slozky a soubory. Jejich
ucel bude vysvétlen v nadchazejicich kapitolach.

Po otevieni nové stazeného programu se zobrazuje nasledujici zprava: ,, The program is installed as
a demo version. You can enter the installation code with the menu ,,Other \ Install...”.” (esky:
Program je nainstalovan v demo verzi. Mizete vlozit instalaéni kéd v menu ,,Néstroje\Instalovat...”).
TakZze! kliknéte na zalozku Nastroje (Other) v hlavnim menu a z rozbalovaciho seznamu vyberte
»Instalovat...” (,Install...”). Kliknéte na ,,Zobrazit podminky pro pouZivani” (,,Display
conditions for use”), poté ,,PFijmout podminky pro pouzivani” (,,Accept conditions for use”),
vlozte Vas ,,Instala¢ni kod* (,,Installation code”) a kliknéte na ,,OK”. M¢jte na paméti, Ze pro tento
krok je zapotiebi pfipojeni k internetu.

1 Pro zménu jazyka z angli¢tiny na CeStinu kliknéte na zalozku ,,Other* (,,Nastroje*) a ze seznamu vyberte ,,Language

Selection and Directories“ (,,Volba jazyka a adresait®), 6. jazyk shora v 1. sloupci je ¢estina ,, Tschechisch/Czech®,
moznost vyberte a kliknéte na ,,OK* v dolni ¢asti dialogového okna. Pozn. piekladatele.
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http://swiss-manager.at/download.aspx?lan=1

Na strance vyvojaie (swiss-manager.at), miZete najit uzitecné informace jak ziskat instala¢ni
kod?. Samoziejmé miiZete pracovat i s demo verzi, ale jeji moZnosti jsou omezené. Napf.

podporuje maximalné 4-kolové turnaje.

V ptipadé, Ze byste n¢kdy museli zménit instalacni kod, napt. ziskate vyssi verzi nebo potiebujete
pracovat na souboru od kolegy s jinou licenci, budete postupovat stejnym zpisobem. Vice se dozvite
v Kapitole 11.

Nezapominejte prosim, ze vyvojat pravidelné vydava aktualizované verze. Je dirazné doporuceno si
pfed turnajem timto zpisobem vzdy stahnout nejnovéjsi verzi. O alternativni metod¢ se dozvite také
v Kapitole 11.

Tip: Swiss-Manager muZe byt provozovan pouze v systému Windows, ne na Mac OS, ani
tabletech nebo mobilnich telefonech. Zptuisob jak prekonat tuto prekazku je popsan v Priloze

A: Tipy a triky.

Kapitola 2: Rozhrani

Rozhrani programu Swiss-Manager se skladd pievazné z rozbalovacich seznami a ikonovych
(najed'te kurzorem mysi na ikonu pro zobrazeni vysvétleni) a klavesovych zkratek. Vysvétleni
veskerych téchto moznosti najdete v prislusnych kapitolach Uzivatelského manuélu. V tuto chvili
pouze pamatujte, Zze zalozka menu ,,Kolo” (,,Round”) Vam pomize orientovat se v probihajicim

turnaji.

|:| Swiss-Manager (2020/05/06 Build: 13.0.1.63) test (Swiss Systern)
File Input Pairings Reports Output Round Lists Other Rating Lists  Internet  Windows Help

Deg EREEERE o =Rl=r=ii==N =Nl =N

SP_/1:0 [ TUR RD SP | ABC ELD 123 A=g 1:0 | OPT
1

o (R = TR 0, R =N WE B (]

Ceské menu: Soubor — Zadavani — Nasazeni — Info — Vystup — Kolo — Seznamy — Nastroje —
Ratingové listiny — Internet — Okna - ?

Tip: Naucdte se vyuZivat klavesovych zkratek (napr. F6 pro losovani, F7 pro zadani vysledkii,
F5 pro koneéné poradi, F9 pro prehled vysledkii, atd.). USetii Vam to mnoho ¢asu. Tyto zkratky
miiZete najit vZdy vedle nazvu v rozbalovacich seznamech.

2 Vsichni &lenové SSCR s platnou tfidou rozhodéiho maji pravo uzivat spoleény licenéni kli¢ pro CR. Pokud jej
neznate, kontaktujte KR SSCR. Pozn. piekladatele.



CAST 2: ZACINAME

Kapitola 3: Nastaveni nového turnaje

Prvni rozbalovaci seznam pod zdlozkou ,,Soubor* (,,File®) je podobny odpovidajicim nabidkdm
v kazdém jiném Windows programu. Muzete zde vytvofit novy soubor, oteviit uloZzeny soubor, uloz
ten aktudlni, nastavit moznosti tisku, nebo dokonce zavfit program. Je mozné zacit kliknutim na
Soubor — Novy turnaj... (File — New tournament...) a zvolenim typu turnaje, ktery zakladame,
jméno souboru a mista ulozeni na disku pocitae. V zédkladnim nastaveni je automaticky volena
slozka ,,Turniere* ve slozce ,,Dokumenty* (,,Documents®), ale je mozné vybrat i jakékoliv jiné
umisténi. Po uloZeni souboru zvolte zalozku ,,Obecné“ (,,General®) a ziskate nasledujici dialogové
okno:

Tournament Data Dialog (Swiss System) *

General Tiebreaks Lists Board List FIDE Title Other Arbiter

Tournament Hame |

Remarks

Organizer(s]

Website | Email |

Time Control

Tournament Director

Chicf Arbiter | Deputy Chief Arbiter |
Arbiter
Federation |Please select the country v|
Location |
Rounds Date from 2020/04/30| o 2020/04/30
[yyyy/mm/dd)
Age Groups |UB,U1 0U12,U14,U16,U18,U20,550.56 | Cutoff Date 2020701701 | Btg.min for Rtg-8
Sort start rank automatically Check board order

Sorting/Display Color for home game Rated FIDE
HeplaysliSioiBoubisHEEL2) EI (@ Mational rating ‘white CiYes Mo
Points for the Bye Player EI Q Inlerna_lional rating . Black Rated national

OInt. rating then Nat. rating All boards the same O Yes (O No

(") Rating maximum [Mat./Int.] oe S :

i . Pairings according to Match points for bye team
(_) Mational rating only R
() International rating only @ Game pl:u-nls 1.1/2.0) 3
Match points (2. 1. 0) 2
Time Control (") Game points [3. 1. 0] 1
() Standard () Rapid () Blhitz 1}

Copy tournament data ? Help x Cancel

Zalozky v ¢eStine: Obecné — Pomocna hodnoceni — Seznamy — Sezn. Sach. — Tituly FIDE — Ostatni
- Rozhodg¢i

V této Kapitole se budeme zabyvat §vycarskym systémem jednotlived (moZnost ,,Svycarsky
systétm” (,,Swiss System*)). Pro turnaje kazdy s kaZdym a turnaje druZstev prejdéte na
Kapitoly 8 a 9.




V tomto dialogovém okné mizete zadat zdkladni turnajova data jako nazev (stejné¢ se zobrazi na
chess-results.com, v ptipadé ze se rozhodnete turnaj nahrat online), kdo je organizatorem, odkaz na
webovou stranku turnaje, emailové adresy, tempo hry, jména feditele turnaje a rozhod¢ich (pro turnaje
ratingované na FIDE by se m¢la uvadét se jmény i identifikacni ¢isla FIDE), pofadajici zemi a misto,
kde se turnaj odehrava, pocet kol, datum konani a zda bude turnaj posilan na zapocet ratingu ¢i

-----

okna se vzdy muizete vratit a doplnit chybé&jici data.

Pro vysvétleni pole ,,vékova skupina” (,,Age Groups*) prrejdéte na kapitolu 13.

Pod nadpisem ,,Ttidéni/zobrazeni” (,,Sorting/Display‘‘) najdete rizné¢ moznosti jak se budou fadit
hraci na startovni listin€ pro potieby parovani. Pamatujte, ze tato volba bude neaktivni, jakmile dojde
k nasazeni prvniho kola, takze dbejte na to, abyste zvolili spravne.

Pokud pracujete s podobnym turnajem jako jiZ dFive a mate tento soubor uloZen na Vasem
pocitaci, miiZzete vyuZit moZnosti ,,Kopirovat udaje o turnaji“ (,,Copy tournament data*).
Vyberte prislusny soubor a vSechna pole véetné pomocnych hodnoceni budou automaticky
vyplnéna. A jediné co musite ru¢né upravit je datum a ¢as.

Jakmile kliknete na ,,OK”, objevi se dialogové okno s ndzvem ,,Zadat nové hrace z ratinglistu*
(,,Enter players...*). Pokud program pouzivite poprvé, zaviete okno a piejdéte na Kapitolu 5:
Importovani ratingovych listin. Kromé toho, pfed tim nez zatneme s né¢im dal§im, je toto vhodny
moment pro nastaveni harmonogramu turnaje. V hlavnim menu vyberte zalozku Zadavani —
Terminy (Input — Enter dates and times...).

I:I Swiss-Manager (2020/01/117 Build: 13.0.1.62) Test Single Swiss-System  (Swiss System)
File | Input Pairings Reports Output Round  Lists  Other  Rating Lists  Internet Windows  Help

T =t Sl
O Enter players == | nEIBI: %ﬂ ET @ &
Update players... Strg+F6
Enter results... F7

Set up tournament...
Enter teams...

Enter datez and times...

Resort starting rank list
Resort pairing list

Rermove players

Cesky: Zadavani — Terminy

Muzete zadat datum a Cas kazdého kola nebo vyplnit jedno pole a kliknout na ,,Aktualizovat*
(,,Update*). V tomto ptipad¢ budou zadana data piekopirovdna do vSech poli (velmi vyhodné pro
rapidové/bleskové turnaje nebo klasické turnaje s fixnim harmonogramem). Po dokonceni kliknéte
»OK* a poté Zadavani — Zadat hrace... (Input — Enter players...).



Kapitola 4: Zadavani dat o hracich

Dialogové okno, které se otevie je rozdéleno do dvou ¢asti. V horni ¢asti se objevi data ze stazenych
ratingovych listin relevantnich pro dané vyhleddvani a v dolni ¢asti se objevi seznam hracu, kteii jsou
jiz zvoleni a zadani v turnajovém souboru. Nasledujici postup miize byt pouzit jak pro zadavani hract
pted zahdjenim turnaje, tak pro zadavani hracu, kteti se chtéji pfidat v pribéhu turnaje.

a) Hraci z ratingovych listin

Existuji dva zplisoby zadéani hrace z ratingové listiny, kterou jste diive importovali — vyhledat je
pomoci jména nebo pomoci identifikac¢niho ¢isla. Jejich jméno nebo ¢ast jména muizete zadat do pole
»Jméno nebo kéd“ (,,Name or code*) v pravém dolnim rohu obrazovky a stisknout klavesu Enter.
Program Vam zobrazi vSechny relevantni zaznamy a Vy muzete dale zvolit ten, ktery hledate. To
provedete dvojklikem na fadek s hra¢em nebo kliknutim na hrace a stisknutim Enteru. Je dobré si
uvédomit, ze pokud vyhleddvate pomoci jiné nez latinské abecedy, jediné zaznamy, které¢ se mohou
objevit jsou z ndrodnich ratingovych listin.

V piipad¢ ze znate hracovo FIDE ID (identifika¢ni ¢islo) mlzete jej alternativné vyhledat pomoci néj
(to je uzitecné zejména v piipade, kdyz si nejste jisti jak se hra€ovo jméno pise). Do stejného pole
zadate C¢islo jemuz bude pfedchdzet pismeno ,,i* pro narodni ID a pismeno ,,f* pro FIDE ID. Napft.
pokud napiSete ,,f1503014”, ziskate nasledujici vysledky:

5 | Enter New Players from Rating List

List |Name |Title |Rtg.Nat Rtg.Int |Birth |SexFed |Type |status |ID no FIDENo. |
FIDE iCarlsen, Magnus 'GM 0 2863 1990/0000  NOR 1503014 |
FIDR |Carlsen, Magnus GM 0 2881 1990/00/00  NOR 1503014 |
FIDB |Carlsen, Magnus GM 0 2887 1990/00/00  NOR 1503014 |

Cesky: tabulka Zadat nové hraée z ratinglistu

Tip: VSimli jste si prvniho sloupce zleva s nazvem ,,Sest.” (,,List”)? ,,FIDE“ znamena klasické
elo FIDE a iadek tedy udava elo Magnuse Carlsena v klasickém tempu. ,,FIDR* a ,,FIDB*
odkazuje na rapid resp. blesk. Pod dal$imi zkratkami se skryvaji narodni ratingové listiny.®

b) Hraci kteri nejsou na ratingové listiné

Hraci které nenajdeme na ratingovych listindch musi byt do turnajového souboru zadani manualné.
Ve stejném dialogovém okné vyberte ,,ruéné zadat* (,,Input Manually*) a vypliite vSechna data, které
potiebujete. Piechdzet mezi jednotlivymi poli mizete bud’ pomoci klavesnice nebo mysi.

Cislo které se zobrazuje u ,,Po¢:” (,Cnt“) vpravo uplné dole udava kolik hra¢a jiz bylo do
souboru zadano.

3V SSCR méme ,,CZE* standardni LOK, ,,CZER“ &eské rapid elo a poté tzv. Unicode verze ,,CZEU* a ,,CZERU",
které obsahuji seznamy s diakritikou. Pozn. piekladatele.



¢) Aktualizovani ratingu a dat

Rizné ratingové listiny obsahuji rizné druhy informaci. Pfi losovani turnaje se Casto stdva ze
potiebujete data ze dvou riznych listin, typicky z narodni a z mezinarodni. Abyste toho dosahli musite
se nejprve ujistit, ze mate obé¢ listiny stazeny. Poté v hlavnim menu zvolte ,,Nastroje* (,,Other) a
v rozbalovacim seznamu kliknéte na ,,Aktualizovat ratingy/data* (,,Update ratings/data‘).

[7] Data updating in the case of a new rating list — O et

Updating of
() the actual tournament from the selected rating list (key=ldentnummer)
(® the actual tournament from the selected rating list (key=FIDE-ldentnumber)

FIDE (May 2020)
FIDR (May 2020)
FIDB (May 2020)
GREU (May 2020)

Fields selection

[ Name [ ] Rating national [] K-Factor
[ ] Title [+| Rating international Group
[ |Federation Club [ ]Sex
[ ] Date of Birth Operation
FIDE Number [ ]ldent-number

Search all players in the selected rating list (lgnore rating list source)

Start test Start update " Close

Cesky: okno Aktualizace Gdaju v pfipadé nového rating listu

Pomoci tohoto dialogového okna miizete aktualizovat vSechny data hract, ktefi jsou zadani
v turnajovém souboru (viz vyse). Vyberte druhou odrézku ,,aktudlniho turnaje z vybrané ratingové
listiny s identifika¢nim ¢islem FIDE® (s ,key=FIDE-Identnumber*), tedy seznam, ze kterého si
ptejete aktualizovat vybrand pole. Napft. pokud jste zadali hrace z Vasi narodni ratingové listiny, méli
byste nyni zvolit listinu FIDE. (Je dobré to provést v tomto potadi, obzvlast, pokud narodni listina
neni psana latinkou). Pokud zatrhnete moznost ,,Jméno* (,,Name*), jména hract budou zménéna na
jejich ekvivalent na listiné FIDE, moZnost ,,mezinarodni rating* (,,Rating international®) ptida
pfislusné ela, atd. Klidné kliknéte na ,,Spustit test* (,,Start test”) a experimentujte s riznymi volbami.
Swiss-Manager Vam nabidne nahled zvolené aktualizace, ale zatim ji neprovede. Pokud jste si volbou
jisti, vyberte ,,Aktualizovat“ (,,Start update), pockejte par vtefin, zaviete textovy soubor, ktery se



otevie a kliknéte na ,,Zavrit“ (,,Close™). (I v pfipad€¢ ze nepotiebujete zméenit jména hracli na
latinskou abecedu, je stejn¢ dobré spustit test se zaskrtnutou moznosti ,,Jméno* (,,Name*). Timto
zpusobem totiz ovéfite, ze FIDE ID odpovida spravnému hraci. Potom danou moznost opét
odkliknéte a aktualizujte, co je tieba.)

Pokud preskocite ,,Aktualizovat®“ (,,Start update*) a prejdete rovnou na ,,Zavrit* (,,Close*),

dialogové okno se zavie, aniZ by jakakoliv aktualizace probéhla, takze bud’te opatrni.

Neékdy si v textovém souboru v§imnete poznamky, ze jeden nebo vice hracl nebyl v ratingové listingé
nalezen. K tomu dochdzi, pokud FIDE ID danych hract neni uvedeno na narodni listin€. V tom
ptipadé jej musite ptidat manualné (viz nize). Pokud hra¢ FIDE ID nema, miZete bud’ pozadat vaseho
elového administratora, aby o pfidéleni identifika¢niho ¢isla zazadal, nebo zbyvajici data aktualizovat
rucné.

d) Sprava dat o hracich

Potom, co jste zadali vSechny hrace, miize byt zapottebi upravit jejich data, napf. doplnit n¢jaké
chybéjici informace. Vyberte Zadavani — Hraci... (Input — Update players...) pro otevieni
obdobného okna jako predtim. Zde je neni mozné piidat dalsi hrace, ale vSechna zadana data o hracich
je mozné prohlizet najednou. Pokud potiebujete pieskakovat mezi jednotlivymi poli, mizete tak opét
ucinit pomoci klavesnice nebo mysi. Pokud kliknete na libovolny nazev sloupce, hraci budou setazeni
podle daného sloupce. Tato funkce je obzvlast uzite¢nd, kdyz potiebujete nalézt nejmladsiho ¢i
nejstarSiho hrace turnaje pro udéleni specidlnich cen nebo pro ucely statistiky, atd. Muzete zde také
vymazat hrace, kteti se ptivodné zaregistrovali, ale na turnaj nedorazili.

Nikdy nevymazavejte hrace, ktery uz byl v nékterém kole nalosovan, i kdyby to byla jen
kontumacni prohra!

Ve sloupci ,, Typ* (,,Type*) jsou hraci setazeni podle jejich vékovych skupin. Ve sloupci ,,Skup.*
(,,Group*‘) muzete ptidat kratkou poznamku vlastni volby (je dobré pro to volit latinskou abecedu) a
rozdélit tak hrace do libovolnych kategorii, které pottebujete (jak vytézit co nejvice z téchto funkci
viz Kapitola 13).

Kdykoliv do turnajového souboru zadavate nové hrace, at’ uz pred prvnim kolem nebo pozdéji,
pred nalosovanim nasledujiciho kola, je zapotrebi pretiidit startovni listinu. Pokud tento krok
neudélate, novi hraci budou pridani na konec startovni listiny, diky ¢emuz ziskate nespravné
losovani. K pretrizeni vyberte Zadavani — Setfidit startovni listinu (Input — Resort starting
rank list) a kliknéte na ,,Ano* (,, Yes*).
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Kapitola 5: Importovani ratingovych listin

Ratingova listina je v podstaté databaze, které obsahuje uzite¢né informace o Ucastnicich turnaje,
které potfebujeme pro jeho fizeni, jako jméno, datum narozeni, rating, klub, faktor K atd. Mame dva
typy ratingovych listin, ty které jsou vytvareny FIDE (celkem tfi, pro klasicky Sach, rapid a blesk) a
ty které tvori ndrodni Sachové federace. Nezapomente, ze ke stazeni libovolné z nich je zapotiebi
pfipojeni k internetu.

Pokud se Vam zobrazi chybova hlaska béhem nékterého z nasledujicich krokiu, prejdéte na
Prilohu A: Tipy a triky a dozvite se o alternativnich metodach.

a) Import ratingové listiny FIDE

Pro import ratingové listiny FIDE vyberte v hlavni nabidce Swiss-Manageru ,,Ratingové listiny*
(,,Rating Lists*) a z rozbalovaciho seznamu vyberte ,,Aktualizovat FIDE-ratinglist“ (,,Update FIDE
rating list™) a zvolte tu, kterou pozadujete.

FRound Lists Other | Rating Lists  Internet  Windows Help
== -
B = H SEIP Import rating lists

ELD

Update ARM rating list
Update AUS rating list
Update AUT rating list *
Update CAN rating list
Update CRC rating list
Update CRO rating list

Update CZE rating list *

Update EMG rating list *

Update FIDE rating list -] Update FIDE standard rating list
Update GER rating list Update FIDE rapid rating list
Update GRE rating list Update FIDE blitz rating list

Cesky: Ratingové listiny — Aktualizovat FIDE-ratinglist — Aktualizovat FIDE-ratinglist (pro
standard) / Aktualizovat Rapid-FIDE-ratinglist (pro rapid) / Aktualizovat Blitz-FIDE-ratinglist
(pro blesk)

V okné, které se objevi, kliknéte do okna ,,3) Datum platnosti“ (,,3) Data validity*), vepiste kratkou
poznamku o ¢asovém obdobi, pro které je listina platna (napt. Cerven2020) a zvolte ,,Za¢it import*
(,,Start import*). O par vtefin pozdéji se otevie textovy soubor. Tento soubor .txt zaviete a potvrd’te
pomoci ,,OK*.

Pokud preskocite krok s kliknutim na ,,Za¢it import*“ (,,Start import*) a zvolite rovnou ,,OK*,
dialogové okno se zavie, aniZ by doSlo k importu listiny, proto bud’te opatrni.
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b) Import narodni ratingové listiny

Zacnéte tim, ze v hlavnim menu Swiss-Manageru zvolite ,,Ratingové listiny* (,,Rating Lists*) a
zkontrolujete, zda je VaSe federace uvedena v zobrazeném seznamu. Pokud ano, pak muzete
nasledovat stejny postup jako v predchozim piipadée stazeni ratingové listiny FIDE.

Pokud se Vase federace v seznamu nezobrazuje, je potieba ji stdhnout rucné. Nejprve zjistéte, zda
Vase federace ma k dispozici prislusny odkaz a zda existuje Unicode verze Vasi listiny. Administrator
ela kazd¢ federace nebo né¢ktery z rozhodcich, ktery timto procesem jiz n¢kdy prosel, by mél byt
schopen zodpovedét obé otazky. Potom v hlavnim menu Swiss-Manageru zvolte ,,Ratingové listiny*
(,,Rating Lists*) a ze seznamu vyberte ,,Importovat ratingové listiny* (,,Jmport Rating lists*).

Rating List Update >
Rating lists Import Rating lists

[] Unicode-Version

1) Select rating list Output-File
| | CAUsersiTania\DocumentsiSwissManagerUniCodel

2) Select rating list import file for FIDE, AUT, GER the URL
| Select Display File

3) Data validif ?example: April 2002)

Cesky: okno Aktualizace ratinglistu — Importovat ratingové listiny

V dialogovém okné, které se otevie, zatrhnéte v horni levé asti ,,Unicode verze* (,,Unicode-
Version®), pokud je to Zadouci.* V rozbalovacim seznamu ,,1) Vybér ratinglistu® (,,1) Select rating
list”) vyberte “NAT Narodni Ratingova Listina” (,,NAT — national rating list” ) (pro nalezeni miiZze
byt zapotiebi posunout seznam nahoru) nebo ,,ADD1 Dalsi Ratingova Listina* (,,ADD1 Additional
Rating List”) pokud jste zaskrtli Unicode verzi. VymazZte obsah pole “2) Vybér souboru s
importovanym ratinglistem, for FIDE, AUT, GER, the URL.” (“2) Select rating list import file
for FIDE, AUT, GER the URL”) a vlozZte adresu, kterou Vam dal V4§ administrator ela. Vepiste
kratkou poznamku o ¢asovém obdobi, pro které je listina platna (napt. Cerven2020) a zvolte ,,Zacit
import* (,,Start import®). O pér vtefin pozd¢ji se otevie textovy soubor. Tento soubor .txt zaviete a
potvrd’te pomoci ,,OK*.

Pokud preskocite krok s kliknutim na ,,Za¢it import* (,,Start import*) a zvolite rovnou ,,OK*,
dialogové okno se zavre, aniZ by doslo k importu listinu, proto bud’te opatrni.

4 Unicode verze je listina obsahujici diakritiku. Pfi nékterych operacich miize nase diakritika pfinaset uréité obtiZze a
mnoho lidi doporucuje se ji v prub€hu turnaje vyhnout. Pokud je to nezbytné, je mozné aktualizovat jména po skonceni
turnaje (dle Kapitoly 4 c)). Pozn. piekladatele.
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¢) Sprava ratingovych listin

Volbou Ratingové listiny — Importovat ratingové listiny (Rating Lists — Import rating lists)
zobrazite vSechny listiny, které byly stazeny na Vas pocita¢, datum stazeni kazdé z nich a pocet hracu,
které obsahuje. Pamatujte, Ze kazda nova listina nahradi tu piedchozi, napt. ratingova listina FIDE
z ¢ervna 2020 nahradi ptedchozi FIDE ratingovou listinu, kterou jste stahli jiz dfive atd. V tomto
dialogovém okné muzete dany seznam také vymazat (nedoporucuje se a vlastn¢€ ani neni zapotiebi)
nebo listinu odkliknout, pokud si nepfejete aby se Vam aktualné zobrazovala pti zadavani hraca (také
se nedoporucuje).
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Kapitola 6: Postup pri losovani

Pamatujte: Swiss-Manager je velice uziteCny nastroj, ale rozhod¢i by mél byt vidy schopen
nalosovani zkontrolovat rucné. Pokud se Vas nékdo zepta, pro¢ ma hra¢ X hrat pravé s hra¢em
Y nebo pro¢ ma hrat ¢ernymi podruhé za sebou, odpovéd’ ,,ProtoZe to tak program nalosoval.*
neni dobra.

a) Menu nasazeni

Jakmile dokoncite zadavani hraci, aktualizaci informaci o nich a setfidite startovni listinu, vyberte
v hlavnim menu Nasazeni — Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings). V ptipadé, ze jste
provedli losovani barev pro prvniho nasazené¢ho hrace, muzete v tomto okné vybrat ptisluSnou
odrazku. Pokud ne, neni potfeba nic nastavovat a staci kliknout na ,,Start* a poté¢ ,,OK*.

Color no. 1
® Random
() White
() Black
Start
Change
W OK
>
h 4 Cancel

JavaFo Inputfile  JaVaFo Batchfile

Cesky: Barva é. 1: Nahodny (zvoleno), Bily, Cerny
b) Zadavani vysledku

Pro zadani vysledkt jednotlivych partii zvolte Zadavani — Vysledky... (Input — Enter results...).
Vyberte ptislusnou Sachovnici a kliknéte na pozadovany vysledek. Pro rychlejsi zaddvani muzete
vyuzit klavesnice. Stisknutim ¢isla ,,1% zadate ,,1:0%, ,,2¢ je ,,%5-%%, ,,3“ je ,,0:1%, ,,4° odpovida
»1F:0F%, 5% zase ,,0F:1F“ a ,,6% pak ,,0F:0F*. Pro piesko¢eni fadku muizete stisknout ,,0%. Pokud
se spletete, miZete bud’ najet na ptislusnou Sachovnici a zadat spravny vysledek nebo kliknout na
wPrazdny“ (,Empty*) pro vymazani aktudlniho vysledku. V pfipadé, Ze mate cast vysledka
zadanych a chcete zobrazit pouze zbyvajici Sachovnice, zvolte ,,Chybéjici* (,,Missing®). MoZnost
,» Ve (,,All*) pak opét zobrazi vSechny Sachovnice.

Miizete také vyuzit moznosti ,,Kolo-1¢ (,,Rd-1) a ,,Kolo+1* (,,Rd+1“) pro pfechazeni mezi
jednotlivymi koly turnaje, napt. kdyz potiebujete opravit vysledek z ptedchoziho kola. Pamatujte ale,
ze pro turnaje ratingované na ELO FIDE plati pro tyto Upravy urcitd omezeni popsana v predpisech
(viz FIDE Handbook C.04.2/D.8).
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X Enter/Change Results for Round 1 E@
.1 1Groszpeter Attila 0 0 Hainzl Thomas 1:0 || e
2 19 Denk Kevin 0 0 Baumegger Siegfried
3 3 Lendwai Reinhard 0 0 Fugger Harald 0:1 Empty
4 21 Deisenhamer Wilhelm 0 0 Kelecevic Nedeljko 1E-0F OF1E
L 5 Kozarcanin Sead 0 0 Hdgl Raphael
B 23 Hermann Luc 0 0 HKolesar Milan OF:0F Adjn
7 7 Dornauwer Joachim 0 0 Kienast Georg
8 25 Ademovic Admir Ing. 0 0 Badstueber Karl
9 9 Amberger Dieter Ing. 0 0 Altzinger Wilfried Dr.
10 27 Fillafer Florian 0 0 Gasser Klaus All
1 11 Clauer Denis 0 0 Griessmayr Daniel —
12 29 Hollerweger Martin 0 0 Binder Karl Missing
13 13 Kastner Andreas 0 0 | Jokoro Antony Rd-1 Rd+1
14 31| Kolar Helmut 0 0 Kuntner Reinhard

Cesky: Zadat/zménit vysledky kola 1
Po zadani vSech vysledku, kliknéte na ,,Konec” (,,End*) pro zavieni okna.
¢) Ruéni nasazeni

Pokud z jakéhokoliv diivodu potiebujete upravit parovani vytvorené pocitacem, mate k dispozici dva
zpusoby, jak toho docilit, v zavislosti na tom, zda jste je jiz vytvoftili nebo ne.

Poznamka: Ujistéte se, Ze je zatrZena moznost ,,Hraci mohou byt vZdy nasazeni ru¢né“ (Players
/Teams can always be paired manually”), v okné Dialog udaji turnaje (Zadavani — Turnaj...

r

resp. Input — Set up tournament...), zalozka ,,Ostatni” (,,Other).

1) Pokud potiebujete provést zmény v nasazeni poté, co jiz bylo vytvofeno (napt. dorazi novy hrac a
Vy ho potiebujete naparovat s hra¢em, ktery mél plivodné volno), vyberte Nasazeni — Nastavit
nového hrace... (Pairings — Set new player...). V okné, které se objevi, uvidite seznam vsech

7 v o

vytvorenych dvojic a na levé stran¢€ seznam hraci, kteti nebyli v tomto kole naparovani.

[Z] set pairings for round 1 manually - O >
EBaumegger Siegfried 3 Lendwai Reinhard 20 Fugger Harald ¢
Bruder Peter 21 Deisenhamer Wilhelm 4 Kelecevic Nedeljko
Denk Kevin 5 Kozarcanin Sead 22 Hogl Raphael
Groszpeter Attila 23 Hermann Luc ] Kolesar Milan
Hainzl Thomas 7 Dornauer Joachim 24 Kienast Georg
25 Ademovic Admir Ing. 8 Badstueber Karl

Cesky: Nasazeni pro kolo 1 ruéné

Vyberte dva hrace z levého sloupce a zobrazi se Vam navrh jejich nasazeni s barvami, jejichz volba
vztahuje k losovani vSech ostatnich hract a jejich startovnich cisel a alternativni moznost. Kliknéte
na ,,nasadit“ (,,pair) vpravo od varianty, kterou preferujete. Mlizete také vybrat hrace, ktery dostane

volno (bye) pomoci tlacitka ,,uvolnit* (,,set bye*), to jde nastavit také volbou Nasazeni — Dat hraci
volno (Pairings — Give player bye) v hlavnim menu. Pro zménu barev dvojice, ktera je jiz
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nalosovana, ji vyberte a kliknéte na ,,zménit barvy u vybranych dvojic* (,,change colour*). Pokud
kliknete na ,,Vymazat nasazeni“ (,,Remove pairing®), budou hra¢i z vybrané dvojice ptidani do

sloupce vlevo. Déle lze zménit i potadi jednotlivych dvojic tim, Ze jeden par vyberete a kliknete na
Hiradek+1% (,,row+1) nebo ,,Fadek-1% (,,row-1).

1 Clauer Denis 28 Griessmayr Daniel
20 Hnllarnwanar Martin 12 Rindear Karl v
No. Points Color order/last rd.
18 Hainzl Thomas 0 =
1 Groszpeter Attila 0 L
Sugqgestion: |Hainzl Thomas <—= Groszpeter Attila pair
Alternative: |Groszpeter Attila <-> |Hainzl Thomas pair
if playerselection is unique, then player is incorporated row+1 Selection of
[] Automatic pairings how players are selected O Player1
Paired players are not displayed in the playerselection listbox row-1 @ Player2
o Remove pairing change colour set bye g" Close

i1) Chcete-li si vytvofit nékteré dvojice dopiedu, nez provedete parovani ostatnich hracl, zvolte
,Nastavit hrace...“ (,,Manual pairings...*). Hlavni rozdil od ptedchoziho okna je Ze nikdo zatim

nebyl napéarovén, takze se vSichni hraci zobrazuji v levém sloupci. VSechny ostatni funkce zlstaly
stejné.

Po dokonc¢eni zmén zvolte Zadavani — Setridit startovni listinu (Input — Resort pairing list) a
kliknéte ,,Ano* (,,Yes®).

Losovani, které bylo ru¢né zménéno, miZete rozeznat pomoci hvézdicky, ktera se objevuje

vedle kazdého z nich, po otevireni okna pomoci volby Sestavy — Nasazeni (Lists — Pairings) v
hlavnim menu.

d) Vylouceni hrace

Je-1i zapotiebi nenasadit hrae do jednoho ¢i vice kol, vyberte Nasazeni — Vylou¢it hrace...
(Pairings — Exclude player...) a kliknéte na jeho jméno. V dialogovém okné, které se diky tomu
otevie, odskrtnéte (odstraiite fajtku) kola, ve kterych ho nechcete nalosovat, nebo zvolte moZznost
»Zbyvajici kola nenasazovat® (,,Exclude all remaining rounds”) a kliknéte na ,,OK*.

Pokud pravidla turnaje povoluji udéleni volného losu a pil bodu pro hrace, ktefi dopredu
oznami, Ze nechtéji byt v daném kole nasazeni, vyberte Zadavani — Turnaj... (Input — Set up
tournament...), pirekliknéte na zalozku ,,Ostatni® (,,Other*) a zasSkrtnéte ,,Zadani vysledki
vyloucenych hracu/druzstev (implicitné 0)* (,,Enter results for excluded players/teams [0 as
default]*). Potom postupujte podle navodu vySe a pokracujte pomoci volby Zadavani —

Vysledky... (Input — Enter results...), kde se jiZ zobrazi hraci, kteri se z kola odhlasili. Zde
vloZte prislusné vysledky pro kazdého z nich.
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Exclude/Withdraw Player >

Denk Kevin

A check means that the player will be paired
Round 1

Round 2

[ ]Round 3

Round 4

Cesky: hraé vyloué./vystoup., nize: Zaskrtnuti znamena ze hraé byl nasazen.

Pokud chcete piivodné vylou¢ené¢ho hrace do daného kola zase vratit, mizete postupovat stejnym
zpusobem. Alternativou je zvolit Nasazeni — Znovu aktivovat hrace... (Pairings — Reactivate
player...) a vybrat jeho jméno.

Vsimnéte si, ze v ptipadé, ze vytvorite losovani a teprve poté se potiebujete vratit zpét a hrace vyloudit
nebo znovu aktivovat, bude pfislusnd moznost jiz neaktivni. To mlzete vyfesit tim, ze v hlavnim
menu zvolite ,,Kolo“ (,,Round*) a piejdete na to, které¢ prave skoncilo (nebo na,,0° pokud turnaj jesté
nezacal), zvolite Nasazeni — Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings...), ,,Ano* (,,Yes)
a ,Ano* (,,Yes*). Aktualni okno nechate oteviené a vyberete moznost Nasazeni — Vyloucit hrace...
(Pairings — Exclude player...), ktera je nyni jiz opé€t aktivni.

e) Kontrola

Jak bylo feCeno na zacatku, rozhod¢i by mél byt vzdy schopen zkontrolovat Zze parovani bylo
vytvoreno spravne. Program nabizi veskeré pottebné informace o parovani predchozich kol, barvach,
ptesuvnych hréacich, vyloucenych hraich atd. volbou Sestavy — Kontrola (Lists — Pairings
checklist) ziskate ptistup ke kompletnimu seznamu s témito tdaji. V okné, které se otevie, jsou hraci
sefazeni podle jejich priibézného potadi po kole, které prave skoncilo. Ve sloupci oznac¢eného ,,St.¢.«
(,,SNo.“) vidite jejich startovni ¢islo (Seed Number), v dalSich pak jejich jméno nebo aktudlni pocet
bodil. Posunem obsahu okna smérem dold zobrazite kompletni legendu.
Checklist for Round 5

Rk. SHNo. Name Rtg. Pts Color D p | Cd S5Sc Opponents
1 24 Hermann Luc 1269 3% ww | - + 0 1 361022
2 [ Dornauer Joachim 2004 3 ww- W + + 0 1 514,20,28
3 19 Hainzl Thomas 1463 3 w-w- W 0|1 /15719
4 20 Denk Kevin 14360 3 -ww | - 0 1 617,.21,32

Cesky: Kontr. sestava kola 5

V poslednim sloupci je seznam soupeii z piedchozich kol podle ¢isel vzestupné, ne podle poradi
v jednotlivych kolech. Dejte pozor také na to, Ze se jedna o ¢isla pribézného poradi (viz prvni
sloupec), nikoliv startovni ¢isla.
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Kapitola 7: Pomocna hodnoceni

Nastaveni pomocnych hodnoceni daného turnaje najdete zvolenim Zadavani — Turnaj... (Input —
Set up tournament...) pod zalozkou Pomocna hodnoceni (Tie-breaks).

General Tiebreaks Listz Board List FIDE Title Other Arbiter

Special Tiebreaks
Available Tiebreaks

Points [game points] [1]

Manually input in field rankcorr. in player dialog [5]

FIDE Tiebreak [Progrezsive Score] [8]

FIDE Tiebreak [Fine] [9]

Sum of the ratings of the opponents [without one result] [23]
Rating average of opponents [variable with parameter] [36]
Buchholz [vanable with parameter] [37]

Pointz [game pointz + qualifying pointz] [42]

Playoff points [43]

Match Points [variable] [44]

Sonneborn-Berger [52]

Most games as black [53]

Recursive rating performance [54]

Average recursive performance of opponents [55]

Rating performance without two results [EM 2011] [59]
Performance [variable with parameter] [60]

Amranz System [Win: 1 F Draw: 0.6 black, 0.4 white / lost: 0] [61]
Games dezscending [more is hetter] [65]

Greater number of victories [variable] [68]

Sum Buchholz-Tie Breaks variable [70]

Cesky: Pomocna hodnoceni

V horni poloviné okna zalozky se zobrazuji vSechna pomocna hodnoceni, kterd program nabizi.
V dolni polovin¢ okna se zobrazuji pomocna hodnoceni, ktera jsou aktualné pro turnaj zvolena,
v potadi dle jejich priority (vzdy kdyz pracujete s novym turnajovym souborem, Swiss-Manager Vam
navrhne pomocnd hodnoceni, kterd miiZete pouZit, ta si mizete prizplisobit nebo vymazat a zacit od
zacatku).

Interim/final standing in accordance with this order

Direct encounter [the results of the players in the same point group] [11

Buchholz [variable with
Buchholz [wariable with parameter] [1.0.M.Y_0.N] [37]

Remove tiebreak Change Parameters Line - 1 Line + 1 Delete all iebreaks
Cesky: Prabézné/koneéné poradi podle tohoto tridéni
Pro volbu daného pomocného hodnoceni na n¢j staci kliknout v horni poloviné okna. Néktera

pomocnd hodnoceni jako je Buchholz, je mozné déle ptizpisobit zménou parametri, coz vyvola nové
okno, kde mtizete ptisluSné zmény provést.
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Buchhelz/Senneborn-Berger Tiebreak Settings > -

Number of games that do not count

Best result Worst result

o oo

@1 ®1

()2 ()2 |
O3 O3

For unplayed game (forfeit, bye...)

() Calculate with 1/2 point {modified points)

() Calculate with real points

() Counted as a draw against the playerfteam himself.
(®) Counted as a game against a virtual opponent

Weighting for unplayed game (forfeit, bye...)
Calculate with real points
Calculate with 2

Add own points

) Yes
(® No

For dropped playersiteams
Compute Buchholz Tiebreak
No Points (after the last paired round)
Mo Points (all rounds)

For team with the bye

Gets no Buchholz points
Gets boards / 2 Buchholz points

«  OK X Cancel

Cesky: Nastaveni pomocného hodnoceni

Poté se vybrané pomocné hodnoceni objevi v dolni ¢4asti okna. Ta, ktera se daji upravovat, se budou
nadale zobrazovat i v horni ¢asti okna, takZe je mozné zvolit je znovu, ta ostatni vSak uz ne. TakZe
naptiklad pokud pottebujete pouzit ,,Buchholz* i tzv. ,,Buchholz cut-1 (Buchholz kraceny o vysledek
soupete s nejniz§im bodovym ziskem), vyberte toto pomocné hodnoceni dvakrat, ale nastavte jiné
parametry.

Muzete také kliknout na jiz vybrané pomocné hodnoceni a odstranit ho, zménit jeho parametry nebo
jeho prioritu.

Jsou-li mezi pomocnymi hodnocenimi Vaseho turnaje takova, kterd v seznamu nenajdete (napf. los),
muzete zvolit moznost ,,Manualni vstup v poli rankcorr. v dialogu hraé [5]* (,,Manually input in
field rankcorr. in player dialog [5]”). V takovém piipadé pak oteviete ptislusné okno pomoci
Zadavani — Hraci... (Input — Update players...) a ve sloupci ,,rankcorr* nastavte potradi hracu,
kterych se to tyka, napft. ,,1¢ pro prvniho v potadi, ,,2* pro druhého atd.

Podobné mliZzete vyuZit i pomocnd hodnoceni ,,Body z vyrazovaci ¢asti [43]* (,,Playoff points [43]%)
a ,Body (Partiové body + Kvalifika¢ni body) [42]* (,,Points (game points + qualifying points)
[42]%) a ptidat extra body navic do sloupce ,,PFid.bod.“ (,,PtsAdd*), (v Zadavani — Hra¢i... (Input
— Update players...)).
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Kapitola 8: Turnaje jednotlivet kazdy s kazdym

Turnajové soubory pro systém kazdy s kazdym je mozno vytvofit nasledovanim postupu popsaného
v predchozi kapitole a vybérem moznosti ,,KaZdy s kazdym* (,,Round Robin“) misto ,,Svycarsky
systém“ (Swiss System).

Select Tournament Type >

Tournament Type

() Swiss System

() Swiss System with Team Tiebreak
() Swiss System for Teams

{® Round Robin

() Round Robin for Teams

0K X Cancel

Cesky: Vybér typu turnaje

Jiny zpisob jak to provést je zménit typ turnaje v souboru, ktery byl vytvoren pro Svycarsky
systém, na systém kazdy s kazdym. Takova moZnost je velmi vyhodna hlavné v pripadech, kdy
¢ast hracu jiz byla registrovana. Tehdy zvolte v hlavnim menu Nastroje — Zména typu turnaje
(Other — Change type of tournament) a kliknéte ,,Ano“ (,,Yes*) a ,,Ano* (,, Yes*). (Funguje to
i v opaéném sméru.)

V turnajich hranych kazdy s kazdym je potadi hracl na startovni listin€ ndhodné. Zadejte informace
o hrécich stejné jako je to popsdno v predchozich kapitolach a poté zvolte Nasazeni — Menu
nasazeni... (Pairings — Computer pairings...).

Round Robin Pairings =

Sorting
(®) How players were entered
() Random drawing

Pairings
(® Standard round robin
() Rutsch-System
Scheveninger System
() Manual settings
() Manual settings (without checking)
() Simultaneous tournament

Cesky: Kazdy s kazdym — nasazeni,
vybrano Tridéni: Jak byli hra¢i nebo druzstva zadani, Nasazeni: Standardni kazdy s kazdym

20



Poznamka: V turnajich hranych kazdy s kazdym neni nutné zadavat pocet kol v Dialogu udaji
turnaje. Bude automaticky urceno poctem ucastniki.

Vyberte ,, TFidéni* (,,Sorting*) podle ,,Jak byli hrac¢i nebo druzstva zadani* (,,How players were
entered*), pokud byla startovni ¢isla losovana, nebo zvolte druhou moznost a nechte Swiss-Manager
aby to ud¢lal za Vés. Potadi v jakém byli hraci zadani mizete pozménit podle vysledkii ptipadného
losovani. Zvolte Zadavani — Hraci... (Input — Update players...) a v dolni ¢asti okna zaSkrtnéte
moznost ,,Zobr. v poiadi start. list.“ (,,Show in Start Rank order*). Vyuzijte tlacitek ,,Cis.-1% (,,No-
1) a,,Cis.+1% (,,No+1) k provedeni kyzenych zmén. AZ docilite zadouciho potadi, vrat'te se k volbé
Nasazeni — Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings...) a kliknéte na ,,OK*. Swiss-
Manager okamzité vytvoii parovani vSech kol, takze jediné, co zbyva, je zadavani vysledk.

Pokud z jakéhokoliv diivodu potiebujete upravit automaticky vytvoiené parovani, miZete
vyzkouSet ,,Rucni nastaveni nasazeni“ (,Manual settings“) misto ,Standardni kazdy
s kazdym“ (,,Standard round robin*).

Pro turnaj hrany kazdy s kazdym dvou- ¢i vicekolové zadejte v okné ,,Turnaj...“ (,,Set up
tournament...*) pocet vzédjemnych zapast do pole ,,pirehrat“ (,,replays®). Kdyz pak zvolite Nasazeni
— Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings...), objevi se nova moznost, kde lze zvolit
potadi kol.

Round Order if Double Round Robin
®1,2,3,.1,2,3...
1,1,2,2,3,3,..
1,2,3..3,1,2 (irreqular)

Cesky: Poradi kol v pfipadé vice nez 1 kola
Nékteré drobné odliSnosti od turnajli hranych Svycarskym systémem miiZeme najit v zaloZce

,Pomocna hodnoceni® (,, Tiebreaks*). Ku ptikladu v turnaji hraném kazdy s kazdym uziti Buchholzu
neddva smysl. Misto toho se v seznamu objevil Koya-Systém.
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Kapitola 9: Turnaje druZzstev

Pro vytvofeni turnajového souboru pro soutéz druzstev, nejprve zvolte Soubor — Novy turnaj...
(File — New tournament...) a pak vyberte ,,Svycarsky systém pro druZstva“ (,,Swiss System for
Teams*) nebo ,,Kazdy s kazdym pro druzstva“ (,,Round Robin for Teams*).

Stejné jako tomu bylo u turnaji jednotlivcu, rozdily v praci s turnajovymi soubory
Svycarského systému a systému kazdy s kazdym jsou zanedbatelné, tykaji se procesu losovani
a pomocnych hodnoceni. Tato kapitola se soustiedi hlavné na soutéZe druZstev hrané
Svycarskym systémem.

Objevi se obvyklé okno ,,Turnaj...* (,,Set up tournament...*), zde je nyni zapotiebi vyplnit n¢kolik
informaci navic, jako pocet Sachovnic, podle ¢eho se bude tvofit nasazeni, pocet zépasovych a

partiovych bodi, které obdrzi tymy, které dostanou volno (bye) a barva kament na prvni Sachovnici
,domaciho tymu*.

Color for home game Rated FIDE
(® White i IY¥es ® No
) Black Rated national
[ ] All boards the same CIYes ® No
Pairings according to Match points for bye team
() Game points [1. 142, 0] 3
(@ Match points [2. 1. 0] a2
(O Match points [3.1.0) 1
(O11]

Cesky: Barva pro domaci utkani; nasazeni vzhledem k; Klasifikace podle
ratingu FIDE, Klasifikace podle ratingu national, Matchpts. for the bye team

Dal kliknéte na zalozku ,,Pomocna hodnoceni* (,,Tiebreaks*) a proved’te odpovidajici vyber.

Diilezité: Pokud losovani a poradi zavisi na zapasovych bodech, pak je nutné zvolit jako prvni
pomocné hodnoceni ,,Zapasové body (2 za vitézstvi, 1 za remizy, 0 za prohry) [40] (,,Match
Points [2 for wins, 1 for Draws, 0 for Losses] [13]“). Program to nema automaticky nastaveno
jako vychozi volbu!

Interim/final standing in accordance with thiz order

Match Points [2 for wins. 1 for Draws. O for Losses] [13]

Points [game points) [1]

Results of teams in zame point group according to Match Points [14]
Sonneborn-Berger [with real pointz] [7]

Cesky: Priibézné/koneéné poradi podle tohoto tridéni

Pak vyberte ,,Obecné* (,,General*) a kliknéte na ,,OK*.
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a) Zadavani druzZstev

Otevie se okno s nazvem ,,Dialog druzstev* (,,Teams Dialog*), kde mlzete zadat ndzvy tymu, které
se ucastni turnaje (okno miizete také oteviit pomoci Zadavani — Druzstva... (Input — Enter
teams...)). Jednotlivé nazvy druzstev vepiste do prvniho sloupce s nazvem ,, Tym* (,,Team*). Kdyz
toto okno zaviete a znovu oteviete, ve sloupci ,,Zkratka tymu® (,,Team short form*) se objevi stejny
text jako v prvnim sloupci. Pod timto ndzvem se budou druzstva zobrazovat na riznych sestavach.

Pokud okno poti‘ebujete po jeho zavi‘eni znovu oteviit a provést zmény v nazvech tymi, které
jiz byly zadany, ujistéte se, Ze ru¢né upravite i text ve druhém sloupci. Nebude to provedeno
automaticky.

b) Zadavani hraca

Jakmile dokoncite zadavani druzstev, kliknéte na ,,OK* a objevi se okno ,,Zadat nové hrace
z ratinglistu (,,Enter New Players from Rating List™), to lze otevfit také pomoci Zadavani —
Hradi... (Input — Enter players...). V tomto okn¢ mizete zadavat hrace z ratingové listiny nebo
manualng, ptesné jak je popsano v Kapitole 4. Jsou zde ale dva hlavni rozdily:

Zaprvé je nutné pred zadanim hrace vybrat patfiny tym ze seznamu v pravém hornim rohu
obrazovky. Pokud to neudélate, budou sice hraci ptidani do systému, ale nebudou piifazeni do
zadného tymu. Diky tomu je budete muset vymazat a znovu zadat.

Select player

AN

(® From team:

Team 1

Team 10
Team 11
Team 12
Team 13
Team 14
Team 15
Team 16
Team 17
Team 2

Cesky: Zvolit
A zadruhé poradi, v jakém hrace zadate, bude korespondovat s pofadim jednotlivych Sachovnic

vramci tymu. Zménit toto potfadi muzete odpovidajicimi upravami sloupce ,,BNo* (Cislo
Sachovnice).
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¢) Razeni druZzstev

Jsou riizné moznosti, jak nastavit fazeni na startovni listin€. Podle vychoziho nastaveni jsou druzstva
fazena abecedné. Pro manudlni pfefazeni je mozné v okné Dialog druZstev piesunout druzstvo vys
nebo niz pomoci tlagitek ,,Cis.-1% (,No-1°) a ,,Cis.+1% (,,No+1%). K dispozici je dokonce i moznost
rozdéleni startovnich ¢isel ,,Nahodné“ (,,Random®).

Jinou moznosti je fazeni podle primérného ratingu predvolenych hract (naptiklad 4 hrach z 5).
V okné ,,Zadat hrace“ (,,Enter players®) napiste ,,X* (v latinské abeced¢) do sloupce oznaceného
»wSkup.“ (,,Group*) ke kazdému hraci, kterého chcete do primeéru zapocitat. Dl zvolte Zadavani —
Turnaj... (Input — Set up tournament...), zdlozka ,,Ostatni* (,,Other*) a vyberte odrazku ,,Players
who have an x in the field “group”* (tedy: hraci, ktefi maji x v pole skupina).

Sorting teams in start rank list according of rating average of
() Best boards

(") First boards

(®) Players who have an x in the field "group”

] For all not rated players: From lowest rated player rounded down to the
nearest 100.

Cesky: Seradit druzstva ve startovni listiné podle pramérného ratingu

Poznamka: primérny rating hraci bude zaokrouhlen na nejblizsi celé ¢islo. U téch které
vyjdou stejné, musite rozdil dopocitat ru¢né.

d) Zadavani vysledki

Parovani druzstev je stejné jako parovani turnaje jednotlivet, a to véetné vylouceni tymt a ru¢niho
nastaveni dvojic. Nicméné na rozdil od turnaje jednotlivcl, je nyni potfeba zadavat dva typy
vysledkti: celého tymu a jednotlivych Sachovnic.

Nasledujici postup neni jediny spravny, ale je nejspolehlivéjsi pro nezkuSené uzivatele.

Vyberte Zadavani — VysledKky... (,,Input — Enter results...”).

Nepriehlédnéte piepinani v levém dolnim rohu obrazovky, ,Zadat vysledky pro
Hraci/Druzstva® (,,Enter results for Players/Teams*). V zavislosti na této volbé, budou
vysledky rizné.

Pfepnéte na variantu ,,Druzstva“. Vlozte celkové vysledky tymil pro kazdou jejich dvojici. VSimnéte
si, ze staCi zadat vysledek ,,domaciho® tymu, a druhy se vyplni automaticky. Pokud tento druhy
vysledek potiebujete z libovolného diivodu upravit, zméite volbu na ,,Druzstvo 2 (,,Team 2). Pro
zadani kontumace nejprve nastavte vysledek (napf. 4-0) a potom kliknéte na ,,Kontumace*
(,,Forfeit”) (4-0 se tim zméni na 4F:0F). Kromé toho muzete také pfechdzet mezi jednotlivymi koly,
smazat Spatn¢ zadany vysledek nebo zménit barvy nekteré dvojice.
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Team result entry

0 Ve 1 1% 2 2% |3 e | 4 Delete Forfeit
Result of
(® Team 1
() Team 2
Enter results for Pairing Round Board Color

() Players {standard)

Fixed list Rd+1 bo+1 Team
(® Teams (standard)

Cesky: Zapis vysledkil druzstva
Po zadani vSech vysledkii mizete pokracovat nalosovanim dalsiho kola (kliknutim na ,,OK* a volbou

Nasazeni — Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings...)) nebo zadanim vysledkl na
individualnich Sachovnicich. V druhém ptipadé zacnéte prepnutim na ,,Hradi“ (,,Players®).

Vychozi nastaveni automaticky vyplni sestavu jednotlivych tymii shora podle soupisky (podle
»pevného seznamu“). Pokud maji néktera druZstva nahradniky, je nejvhodnéjsi sestavy
vymazat — po vytvoreni losovani, ale pfed nahranim na chess-results.com, pomoci volby
Zadavani — Vysledky... (Input — Enter results...), prepnutim na ,,Hraci“ (,Players*) a
kliknutim na ,,Zrusit“ (,,Delete*).

Jestlize jste smazali automaticky vyplnéné sestavy, mate nyni namisto jmen hrac¢d prazdna pole.
Kliknéte na ,,Nasazeni* (,,Pairings®) v pravém dolnim rohu obrazovky. Vyberte dvojici tymu a na
pravé stran¢ se uvidite soupisku ,,domaciho® tymu (Druzstve 1/Team 1) nebo soupisku soupeit po
piekliknuti na ,,Druzstvo 2 (,,Team 2*). Pokud n€ktery hra¢ v seznamu chybi, ale m¢l by na soupisce
byt, béZte na Zadavani — Hraci... (Input — Enter players...) a pfidejte jej podle postupu popsané¢ho
vyse v této kapitole.

Po kliknuti na jméno hrace se hra¢ objevi v kolonce naleZici prvnimu hraci ,,domaciho* tymu.
Pokracujte dalsimi Sachovnicemi a poté ptejdéte na volbu sestavy Druzstva 2. Pro zmény hract, kteti
jsou jiz zvoleni (tim je mysleno jejich pofadi, nikoliv informace o nich, ty se mohou ménit pouze
v dialogovém okn¢ ,,Hra¢i...“) vyberte jméno a kliknéte na ,,Odstranit”“ (,Remove®) nebo
»PlFesunout hrace nahoru® (,,Move up player”) — ¢imz bude hra¢ odebran a nahrazen posunutim
vSech zbyvajicich hraci o jednu Sachovnici vySe. Mizete kliknout 1 na ,,Qdstranit v§e* (,,Remove
all*) a zacit od znova.
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Team Team 10 Player from

Select player on board 1 (®) Team 1
- No player on this board - 0 O Team 2
- Move up player - -1 Sorting
1| Binder Erich 100979 g %Boﬂrd
) Alphabetic
2 Eberle Simon 102189 26 () BSV.Boart
3 Grasser Alfred DI. 103921 43
4 Hutterberger Walter 105752 60 (gjﬂT‘E "F0|m
*_File
5 Kravanja Michael 107423 77 rig.List
Remove
Remove all

Cesky: Druzstvo Team 10; Vybrat hraée na $achovnici 1

Po nastaveni sestav kliknéte na ,,OK*. Zadejte vysledky individualnich Sachovnic a v§imnéte si, Ze
upozornéni v horni ¢asti obrazovky se méni na ,,OK* a dava tak na védomi, ze vysledky jednotlivych
Sachovnic odpovidaji vysledku celého tymu.

Team pairings

1| Team 10 4 |- 0 TeamT7 OK
2 Team 1 2 - 2 Team12 OK
3|/ Team & 0 - 4 Team5 OK
4 Team 2 0 |- 0 |Team$® Results are missing

Cesky: Nasazeni druzstev; upozornéni: Vysledky chybi

Pokud propozice fikaji, Ze za kontumaci hrace bude celkovy vysledek tymu kracen o pil bodu, mizete
pfislusnou moZnost zaSkrtnout v okné ,,Turnaj...“ (,,Set up tournament...*), zalozka ,,Ostatni*
(,,Other®).

Pokud si pfejete nahrat turnajovy soubor na internet (viz Kapitola 11), ucinte tak az ve chvili, kdy
mate vSechny vysledky Sachovnic a s oknem pfepnutym na variantu ,,Hraci* (,,Players®) (pokud
jesté nemate vSechny vysledky Sachovnic, miiZzete nahrat vysledky s oknem pfepnutym na variantu
LDruzstva“ (,,Teams®)). Timto zplisobem se na chess-results.com zobrazi vysledky jednotlivych
Sachovnic 1 celkové vysledky druzstev. A konecné okno znovu oteviete, prekliknéte zpét na variantu
wDruzstva“ (,,Teams*) a ptikroc¢te k nalosovani dalsiho kola.

Tento postup se miiZe zprvu zdat trochu matouci, ale je to pouze o zvyku. Obecné si pamatujte,
Ze je dobra praxe mit okno prepnuté na variantu ,,Druzstva®* (,Teams*) pri losovani. Pri
nahravani na internet je zase nejlepsi varianta ,,Hraci%, ale pouze tehdy, kdyz jste uz zadali
vSechny individualni vysledky.

Poznamka: Pokud fidite turnaj v Scheveningenu, vytvoite turnajovy soubor typu ,,Kazdy s kazdym
pro druzstva®“ (,,Round Robin for Teams*), zadejte dvé druZstva a jejich hrace a zvolte moZnost
nasazeni ,,Scheveningsky systém“ (,,Scheveningen tournament®). Swiss-Manager vytvofi nasazeni
Sachovnic pro kazdé kolo, a to miizete dale upravovat postupem popsanym vyse.
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Kapitola 10: Tisk sestav

Vétsinu dokumentd, které je potieba tisknout najdete v hlavnim menu pod ,,Info* (,,Reports®) a
wSestavy“ (,,Lists®). Patfi mezi né startovni listina, abecedni seznam, nasazeni, vysledky, individualni
vysledky hrace, ale také kiizové tabulky, statistiky a mnoho dalsiho. (V rozbalovacim seznamu
Ldestavy“ (,,Lists*) si mlizete vSimnout, Ze se moznosti ,,Abecedni (,,Alphabetical®), ,,Startovni
listina* (,,Starting rank) a ,,PrubéZné/koneéné poradi“ (,,Standings*) zobrazuji jak v horni, tak
v dolni ¢asti seznamu. Ty v horni ¢asti volte pro tisk v jednom sloupci a spodni pro tisk ve dvou
sloupcich.) Podstatné funkce ale zistavaji pro vSechny stejné. Na spodni ¢asti kazdého okna
uré¢enému k tisku se objevi nasledujici moznosti:

Name or code: |:| Print Print menu Excel Player Info Team Info

Cesky: Jméno nebo kod; Tisk; Tisk. nabidka; Excel; Info o hraéi; Info o druzstvu

Po kliknuti na tlacitko ,,Excel* se vytvoii soubor typu .xls (pokud davate prednost formatu .xlsx,
muzete provést nastaveni v okné Nastroje — Volby... (,,Other — Options...”) pfepnutim na ,,File-
Extension xlIsx“ (soubor s koncovkou xIsx)), ktery mizete dale na Vasem pocitaci ulozit a upravovat
podle libosti.

Kliknutim na ,,Info o hraci“ (,,Player info) (nebo ,,Info o druzstvu* (,,Team Info*)), se zobrazi
karta hrace (nebo tymu) se vSemi informacemi a tu je dal mozné vytisknout. (Alternativni zpisob
ptistupu k t€émto udajlim je ptes Info — Hrac... (nebo DruZstvo... ) (Reports — Players (or Teams)
v hlavni nabidce.) Pokud kliknete na ,,Tisk* (,,Print”), bude dany seznam vytisknut rovnou bez
ukladani do zvlastniho souboru.

ReSeni potiZi:

Jestlize mate k pocitaci pripojenou funk¢ni tiskarnu, ale po kliknuti na ,, Tisk* (,,Print*) se nic
nedéje, zvolte Soubor — Nastaveni tisku... (File — Printer setup...) a ujistéte se, Ze je
v seznamu vybrina ta spravna (obzvlast’ pokud jste ménili tiskarnu teprve po vytvoreni
turnajového souboru).

Formatovani sestav od velikosti pisma a Cisel az po vybér dat, které se budou tisknout, 1ze podrobné
nastavit po kliknuti na tlacitko ,, Tisk. nabidka* (,,Print menu*).
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Interim Ranking List *
General TextFiles HTMLFiles Columns Other
Size (point) Lines per page Format ) Font
05 On 32 (80 ® Portrait Arial Change
06 O12 (40 (88 (O Landscape
OF O13 (a8 ()96 List selection
08 O14 056 O104 (@ Standard list
Og (O1s O6a OM2 () Standardliste, aber Schule statt Verein
() Standardliste, aber mit Gebdat, Typ und Gruppe

@10 @72 not defined
(O Other \:| (O Other |:| not defined
() Optimal () Optimal not defined
Border in mm Form feed Round from/to

Left Above Below Form feed between lists 1 to 949

El El E [1Form feed at end of list
Optimal Other Descending
Number of lists Add field width After 0 _ Group distance
im 0.1 mm
After 0 - 0 in mm
Other settings Playersilines
[~] With gridlines [~] With list name
[] With tournament name With table title From 1
] Center tournament name [ Fill title with grey To 994ag
[ Jwiith tournament data (site, arbiter...) [] Same width as same fields
[~] with pages, date, and filename Output Points/Results
[]Print empty columns [1Print all columns
Excel file output List definitions
Save and show as Excel file Save as Excel file Default settings
?  Help Define new list Print Preview X Cancel

Cesky: Prabézné/koneéné poradi,
nabidka: Obecné; Textové soubory; HTML soubory; Sloupce; ostatni

Okno, které se tim otevie, se mize na prvni pohled zdat matouci. V levé horni ¢asti miizete nastavit
velikost pisma a pocet fadku, které se objevi na strance. Pokud chcete zaplnit textem celou stranu
s minimem prazdnych mist, zatrhnéte moZnost ,,optimalni® (,,Optimal), nebo experimentujte
s jinym nastavenim. V pravé horni ¢asti mizete zvolit typ pisma a rizné dalsi efekty. Lze také
kliknout na ,,Implicitni nastaveni® (,,Default settings) v pravém dolnim rohu a zagit od zacatku.
Déle je mozZné vybrat, jaké fadky se budou tisknout. Pokud ku ptikladu tisknete nasazeni, mizZete dat
kazdému rozhod¢imu pouze seznam Sachovnic, které ma na starosti. K tomu je zapotiebi vyplnit
ptislusna c¢isla Sachovnic do poli ,,0d* (,,From®) a ,,do* (,,To*) v pravé dolni ¢asti s oznacenim
LHhraci/Fadky* (,,Players/lines®).

Prekliknuti na zaloZku ,,Sloupce* (,,Columns*) se Vam zobrazi neaktivni tabulka s ndzvem sestavy
»Standard list*. MySlenka této funkce je, ze si pfednastavite vybér zobrazeni riznych typi sestav
pro pozd¢jsi vyuziti. V soutézich mladeze budete chtit zobrazit tfteba v€kové skupiny Gcastnikl a v
soutézich dospélych zase jejich klub.

Ttebaze sestavu ,,Standard list* upravovat nejde, mtiZete si vytvofit své vlastni. V zalozce ,,Obecné*
(,,General®) zvolte ve spodni ¢asti obrazovky ,,Definovat novou sestavu® (,,Define new list”) a
potom kliknéte na ,,Ano* (,,Yes‘). Nazev sestavy vypliite v hornim poli.

Zobrazi se zde riznd data v zavislosti na tom, jaky typ sestavy se chystate tisknout.
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(13/13] Pairings/Results for Round 4

General TextFiles HTML Files Columns QOther

List name example |
No.[fieldname in list show format grid |ﬂdd.w1d4min.wid4
1 |Board Bo. Yes right both sides 0 0

2 |[set manually No center both sides 0 0

3 [SNo. SNo. Yes right both sides 0 0

4 | Title Yes center both sides 0 0

5 |Name Name Yes left both sides 0 0

6 |ShortName Name No left both sides 0 0

Cesky: (13/13) Nasazenilvysledky 4. kola; zalozka: Sloupce; Nazev sestavy: example

Tato data naleznete ve sloupci ,,nazev pole“ (,,fieldname*). U kazdého z nich miiZete upravit, jak se
bude sloupec ve vytisténé sestavé jmenovat (,,v sestavé“ (,,in list*)), zda se v ni objevi nebo ne (do
sloupce ,,zobrazit* (,,show*) napiste latinkou ,,A* (,,Y*) nebo ,,N*), jejich zarovnéani (do sloupce
Hformat* (,,format™) zadejte ,,1* (doleva), ,,c* (na stfed) nebo ,,r* (doprava)) atd. Mizete zmenit 1
potadi s jakym se budou zobrazovat, pomoci tlacitek ,,Fadek-1¢ (,,Row-1)/,,Fadek+1 (,,Row+1%).
Po dokonceni nastaveni ptekliknéte do zdlozky ,,Obecné* (,,General®). Vase nové nadefinovana
sestava se objevi v horni ¢asti okna a muizete ji vyuzit, kdykoliv budete potiebovat.

Format
(® Portrait

() Landscape

List selection

() Standard list

(@ example
not defined
not defined
not defined
not defined

Cesky: Format (Na vy$ku, Na $irku);
Vybér seznamu (Standard list, example)

Drive, neZ cokoliv poSlete k tisku, prohlédnéte si, zda jste s vysledkem spokojeni, pomoci
tladitka ,,Nahled tisku“ (,,Print Preview*). Je-li v§e v poradku, kliknéte na ,, Tisk* (,,Print*).

Pamatujte: je zapotiebi dbat na to, aby se tisk pribéZného poradi provadél hned po skonceni
kola (nebo je nutné se do daného kola vratit). Pokud byste vytiskli poradi aZ po vytvoreni
nasazeni dalSiho kola, Swiss-Manager by automaticky predpokladal, Ze vSechny partie
skon¢ily 0-0, coZ by ovlivnilo pomocna hodnoceni.

Potiebujete-li vytisknout vice sestav najednou, napt. vysledky a poradi, vyuZijte volbu Vystup —
Vystup jednotlivych sestav (Output — Output several lists).
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Kapitola 11: Nahravani na chess-results.com

V rozbalovacim seznamu ,,Internet* najdete vse, co potiebujte k nahrdni souboru na internet,
konkrétn€ na chess-results.com, coz je stranka piimo propojend se Swiss-Managerem.

Rating Lists | Internet  Windows Help

ER == Swiss-Manager Hormepage
RBC | ELD | 123

Chess-Results.com Homepage

~  Restrict tournarnent upload to file creator
Upload tournament to Chess-Results.com
Download tournament from Chess-Results.com
Upload pictures to Chess-Results.com
Show upload log file
Go to tournament on Chess-Results.com

Customize lists at Chess-Results.com

Import online registration from Chess-Results.com

Legin to online registration on Chess-Results.com
Download Swiss-Manager update

Setup team composition online registration on CR

Cesky: Internet; zvoleno Nahrat turnaj s omezenim

Prvni dvé polozky seznamu Vas odkazou na pfislusné webové stranky. Moznost ,,Automatické
nahrani do chess-results.com* (,,Upload tournament to Chess-results.com‘) nahraje turnaj na
internet (upload). Po prvnim nahrani kazdého turnajového souboru dostanete informaci o tzv.
databazovém klici (database key). Tento databazovy kli¢ je jako identifikacni ¢islo, unikatni ¢islo,
které soubor identifikuje a které se zobrazuje ve zdrojové URL adrese na chess-results.com. Pokud
je naptiklad databazovy kli¢ cislo 527412, bude ptislusnd URL adresa http://chess-
results.com/tnr527412.aspx?lan=1.

|:| Upload Swiss-Manager tournaments to chess-results.com

hitp:ichess-results.com/Default.aspx searching...
Database-Key: 527412

Start File transfer to server

File transfer ok

Start reading Swiss-Manager file on server
Reading Swiss-Manager file on server ok

Start inserting into tournament database
Inserting into tournament database ok

UPLOAD OK

Cesky: Odesilani turnaji ze Swiss-Managera na web chess-results.com
na konci: Vkladani do turnajové databaze probéhlo v poradku — UPLOAD OK
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Informace ,,UPLOAD OK?* signalizuje, Ze nahrani prob¢hlo uspésné€. V ptipadé Ze se tato zprava
nezobrazi, zkontrolujte své pfipojeni k internetu a sviij instalacni kod (pro vice informaci si projdéte
casto kladené dotazy FAQ na strance swiss-manager.at).

Databazovy Kli¢ je souboru prirazen pifi prvnim nahrani na internet. Najdete ho v zaloZce

»Ostatni“ (,,Other*) v okné Zadavani — Turnaj... (Input — Set up tournament...).

Jakmile je soubor jednou nahrdn na chess-results.com, je ho také mozné stdhnout ze stranky turnaje
pod odkazem ,,Turnajovy soubor Swiss-Manageru* (,,Swiss-Manager tournamentfile”).

Pomoci dalSich polozek tohoto menu miizete oteviit stranku turnaje na chess-results.com nebo
stranku pro upravu dat, které se na ni zobrazuji (viz Kapitola 12) nebo stadhnout nejnovéjsi aktualizaci
Swiss-Manageru bez otevieni Vaseho prohlizece.

Neprehlédnéte specialni moznost ,,Nahrat turnaj s omezenim* (,,Restrict tournament upload
to file creator®) a ujistéte se, Ze je vZdy zaSkrtnuta. Kazdy si miZe Va§ turnajovy soubor
z internetu stihnout a provadét v ném zmény. Pokud je ale tato moZnost zaskrtnuta, nemiiZe
upraveny soubor nahrat na internet, pokud nema Vase heslo. Jinymi slovy, pokud potiebujete

provést zmény v souboru, ktery vytvoril nékdo jiny, budete potiebovat jeho instala¢ni kod.

Mozna jste si v§imli, ze v okné ,,Vysledky...*“ (,,Enter results...”) je moznost nahrani na chess-
results.com. Tato moznost nenahraje na internet cely turnajovy soubor, ale pouze zapsané vysledky
v kole, které se jest¢ nedohralo. Jestlize se tedy jesté¢ hraje, je nahrani timto zplisobem nejlepsi
moznost. (V takovém ptipad¢ by totiz nahrani celého souboru zpusobilo zobrazeni nespravného
potadi na chess-results.com a to by mohlo uc¢astniky zmast.)

Download from
Chess-Results

Upload to
Chess-Results

v 4 End

Cesky: Download from Chess-Results (stahnout z
chess-results); Nahrat na Chess-Results; Konec
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CAST 3: O KROK DAL

Kapitola 12: Prace s chess-results.com

Jak bylo feceno v ptedchozi kapitole, chess-results.com je webova stranka, kam se nehravaji vSechny
turnajové soubory vytvotfené Swiss-Managerem. K dneSnimu dni obsahuje ptes 500 tisic soubort
z celého svéta, od klubovych piebori po kontinentalni mistrovstvi a olympiady.

a) Celkové rozlozeni

Pfi navstéveé webu si mizete v§imnout, ze se domovskd stranka skldda z riznych sekci. Nahote
najdete nastroj pro vyhledavani soucasnych i skoncenych turnajii (vice informaci nize), uprostied
jsou zkratky na jednotlivé Sachové federace, které Swiss-Manager pouzivaji a potom nasleduje
seznam 50 nejnov¢jSich turnaji. Po kliknuti na konkrétni federaci se otevie podobna stranka, kde je
50 nejnovejsich turnaji hranych v dané zemi.

Federation selection ::..?E({

AFG AHO ALE ALG AND ANG ANT ARG ARM ARU AUS AUT (Wien
NO Bgld OO Sbg Tirol Vbg Stmk Knt URe) AZE BAH BAN BAR
BDI BEL BHU BIH BLR BOL BOT BRA BRN BRU BUL BUR CAN
CAT CHI CHN CIV CMR COL CPV CRC CRO CUE CYP CZE DEN
DJI DOMECU ECU EGY ENG ESA ESP EST ETH FAI FID FU
FIN  FRA GAM GCI GEC GER GHA GRE GUA GUM HAI HKG HON
HUN INA IND IRl IRL IRQ ISL ISR ISV ITA IVE JAM ICI
JOR JPN KAZ KEN KGZ KOR KOS KSA KUW LAO LAT LBA LEN
LER LCA LES LE LTU LUX MAC MAD MAR MAS MAWMDA MDV
MEX MGL MKD ML MLT MNC MNE MOZ MR MTN MYA NAM NCA
NED MEP NGR NOR NRU NZL OMAPAK PAN PAR PER PHI PLE
PLW PNG POL POR PUR QAT ROU RS5A RUS RWA 5CG SCO SEY
SGP SLE 5SLO SMR S0L SRB SRl STP 5SUD SUI SUR SVK SWE
SWZ SYR TAN THA TK TKM TLS TOG TPE TTO TUN TUR UAE
UGA UKR URU USA UZB VEN VIE WLS YEM ZAM ZIM

Cesky: vybér federace

Déle jsou nahote malinké zalozky, které mizete pouzit pro zménu jazykové verze webové stranky a
pro zménu velikosti pisma.

[ ARM |A7E [BIH |BUL | CAT [CHM | CRO | CZE [ DEN |EGY |ENIG) ESP |FAI [FIN |FRA | GER | GRE |INA [ITA | JPN | MKD | LTU [NED [POL | POR | ROU [RUS | SRB | SVK | SWE [TUR |UKR |VIE | FontSize:-11pt |
G Tournament. Database| AUT championship Picturcs FAQ Online Registration Swiss-Manager OSB[FIDE| |
Colendar inks Contact

Zde zvoleno ENG pro angli¢tinu (pro ¢estinu volte CZE)
nabidka ¢esky: Domu; Databaze turnaji; Mistrovstvi AUT; Fotogalerie; FAQ; Online Registrace atd.
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b) Vyhledavani turnaje

Pti mnozstvi turnaji, které ve Swiss-Manageru kazdy den vznikaji, se mozna turnaj, ktery hledate
nezobrazi mezi poslednimi 50. Nastésti jsou k dispozici uzitecné nastroje, které miizete vyuzit:

i) Na domovské strance a na strankach jednotlivych federaci najdete rozbalovaci seznamy
s nejriznéj§imi moznostmi, které mohou seznam rozsifit.

Tournament selection

All tournaments b
[ Just running tournaments (duration <= 3 weeks)
Just running tournaments (duration > 3 weeks)
n the next 7 days starting Tournaments
n more than 7 days starting Tournaments
n the last 7 days finished tournaments

Since more than 7 days finished tournaments
Tournaments of the last 10 weeks with games

Cesky: Vybér turnaje
Pieklad: VSechny turnaje
Pravé probihajici turnaje (s dobou trvani <= 3 tydny)
Pravé probihajici turnaje (s dobou trvani > 3 tydny)
Turnaje za€inajici v nasledujicich 7 dnech
Turnaje zac€inajici za vice nez 7 dni
Turnaje ukonéené v uplynulych 7 dnech
Turnaje ukonéené pred vice nez 7 dny
Turnaje poslednich 10 tydn( s partiemi

i1) Pokud stale nenachézite, co hledate, vyzkousejte vyhledavaci néastroje na domovské strance, které
muzete oteviit z libovolné stranky kliknutim na zalozku ,,Databaze turnaju“ (,,Tournament-
Database). V zavislosti na Vasi volbé miizete hledat konkrétni turnaje, jako napt. vSechny turnaje
hrané kazdy s kazdym, organizované danou federaci v pribéhu né&jakého obdobi nebo turnaje, kde
hral konkrétni hra¢ nebo partie, které byly na web nahrané.

The following search options exist:

+« Tournament search

Here you can search for a tournament and show/print/export to Excel the final results, the round pairings,
crosstables and so on.

* Player search

Here you can find all tournaments where a player has played and show/print/export to Excel all details about the
player and tournaments.

+ Game search
Here you can search far games and display them online or download them in PGN format.

+ Upload log
Here you can see which tournaments were uploaded.

Cesky: Existuji nasledujici volby pro vyhledavani:
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¢) Uprava dat na strance Vaseho turnaje

Kromé velmi rozsdhlé turnajové databaze chess-results.com uzivatelim nabizi i moznost upravit si
vzhled stranky turnaje vybérem dat, které na ni budou zobrazeny.

Pristup k tomuto nastaveni ziskate pfes volbu Internet — Upravit data na Chess-Results.com
(Internet — Customize lists at Chess-results.com) po nahrani turnaje na web postupem popsanym
v ptedchozi kapitole. Ve Vasem prohlizeci se otevie nova stranka, kterd vypada nésledovné (tato
stranka je dostupna pouze pro tviirce daného turnajového souboru):

Test Single Swiss-System

Databazovy kli¢ 528868 ‘ Hiedej | ‘ UloZ | ‘ Vymazat turmaj

Oficialni stranka |

Domaowska stranka Chess-Results |

Zkratka nazvu (linktext) |

Group ID 0 Global Group ID 0

Tridéni v ramci Group 1D 0 Message 1D / Datatyp

Vybér seznamu

Kalendar Celkova statistika Olympiada - kiiZova tabulka

Parovani/Masazeni Top pét hra&d Olympiada - pfihlasend druZstva

Krizové tabulky Statistika medaili Olympiada - seznam druZstev

Pole (Hrag) o Olympidda - seznam fachovnic/kategorii

Rtg / Rtg nir. / Rtg FIDE / Rp JuUd

Pomocna hodnoceni 1/ 2/3/4/5 OO Zobrazit detaily tumaje (implicitni hodnota) U
Titul / Skupina / Typ / Pohlavi Ooog Zobrazit vlajky (implicitni hodnota) o

B0

ID-Number / FIDE-ID Mumber

CUP-Tie-Break-1D

spolkova zemé / spolk. zemé dlouha forma zapisu

4]
00
(]

Federace / Fed. dlouha forma zapisu / viajky
Klub

Typ / Skupina / Fed / Elo / Club v pérovani/nasazeni

J ]
|

n / We / W-We / Fide Rtg+/- / Rtg-fwg / Nat.Rtg+/-

Fedearec-Cdkaz

viechny skupiny

Skupina-Odkazy / viechny skupiny

Originalni obrazek pretvoren pro ¢eskou verzi

Podle typu turnajového souboru, se kterym pracujete (jednotlivci/tymy, Svycarsky systém/kazdy
s kazdym), nebudou nékteré moznosti dostupné. Zaskrtnuti ptislusnych poli¢ek znamend, ze dané
informace budou na webu zobrazeny. Vénujte néjaky Cas experimentovanim s moznostmi této
stranky, dokud nedoséhnete pozadovanych vysledki. Aby se libovolna zména projevila, je nutné
kliknout na tlacitko ,,Uloz* (,,Save*) v horni ¢asti obrazovky. Pokud chcete, mizete turnaj i smazat.

Vzit v Givahu stoji variantu odSkrtnuti (odstranéni fajfky) pole ,,Rtg* a zaSkrtnuti jak ,,Rtg
nar.“ (,Rtg. nat.“) tak ,,Rtg FIDE“ (Rtg. Int*). Diivodem je, Ze sloupec ,,Rtg*“ zobrazi ten
hradiv rating, ktery je vyssi, at’ uZ je jim narodni nebo mezinarodni, diky ¢emuZ to mizZe
vypadat, Ze je startovni listina Spatné serazena.
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Kapitola 13: Vékové skupiny a jiné kategorie

Ve vétsin€ turnajii jsou vyhlaSeny specidlni ceny pro rtizné vékové i elové kategorie. S vyuzitim
Swiss-Manageru miizete na prvni pohled vidét vitéze obou z nich, at’ uz turnaj skoncil nebo stale bézi.
Mate dokonce i moznost turnajovy soubor rozdélit na nékolik pod-soubort, pro kazdou kategorii.

a) Vékové skupiny

Vypliite vékové skupiny vypsané v propozicich do kolonky ,,vékova skupina* (,,Age groups) v
dialogovém okné o turnaji (Zadavani — Turnaj... (Input — Set up tournament...)). Mize se stat, ze
nékteré jiz byly vyplnény automaticky, miiZete je ale smazat a vypsat vlastni. Pouzijte piedponu ,,U*
pro mladeznické kategorie a ptredponu ,,S¢ pro seniorské kategorie a vzajemné je oddélujte Carkou
(5 » ). Takze naptiklad nastaveni pro turnaj, kde se davaji specialni ceny pro hrace do 12 let, do 16
let a nad 50 let, by bylo ,,U12, U16, S50 (dané skupiny by se mély zadavat vzestupn¢).

Decke fany 2020/06/17 2020/06/17
Rounds [ypyy/mm7dd) to
Age Groups u12, U186, S50 | Cutoff Date | 2020/01/01

Cesky: Poé. kol; vékova skupina; Trvani od — do; Stanovujici den

Diiv nez aktudlni okno zaviete, ujistéte se, Ze ,,Stanovujici den* (,,Cutoff Date®) je nastaven na
1. ledna roku, kdy se turnaj kona, tak mtize Swiss-Manager spravné dopocitat vék kazdého hrace.
(Zpravidla bude datum nastaveno spravng, vyjimkou jsou ptipady, kdy vyuzijete funkci ,,Kopirovat
udaje o turnaji“ (,,Copy tournament data*) a zkopirujete data z lofiského roku.)

Poznamka: pokud zapomenete vékové skupiny nastavit pred zadanim hraci nebo je chcete
pozdéji pozmeénit, postupujte podle popisu vySe, ale potom vyberte v hlavni nabidce Nastroje
— Volby... (Other — Options...) a zaloZku ,,Zadavani hra¢i* (,,Input Players*), zde kliknéte
na ,Aktualizovat* (,,Update“) v ¢asti oznacené ,,Automatické prifazeni typi hraca“
(Automatic type assignment®).

Options Dialog

General Input Players |jsis

Converting player-names Automatic type assignment
) Do not change

(7) SURNAME FIRST NAME Update

(® Surname First name

T EIIDK ARAC Circt mamn

Cesky: Dialog nastaveni; zalozka: Zadavani hraca; prava éast: Automatické prirazeni
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Nyni uz pii zadadvani hracu vidite, Ze ti, kteti spliuji kritéria, maji ve sloupci ,, Typ* (,,Type®)
vyznaceny vekové kategorie, které jste nastavili.

Pro zobrazeni vitézi kazdé kategorie zvolte moznost Sestavy — Ceny kategorii (Lists — Category
prizes) a kliknéte na ,,OK*. Je to mozné provést i v pritbéhu turnaje po zadani vysledki. Pro nastaveni
poctu hracu, ktefi se takto zobrazi, vypliite patficné ¢islo do pole ,,Fadek/kategorii® (,,Lines per
Category*) pted tim, nez kliknete na ,,OK*.

Tournament Data Dialog (Swiss System)

General Tiebreaks Lists Board List FIDE Title Other Arbiter

For Category Prize List
Lines per Category

Cesky: Dialog udajt turnaje; zalozka: Seznamy
b) Jiné druhy kategorii

Ve vySe zminéném okné miiZete nastavit také elové kategorie. Staci vloZit rozsah kazdé z nich a po
kliknuti na ,,OK*, se Vam zobrazi vitézové.

General Tiebreaks Lists Board List FIDE Title 0Other Arbiter

For Category Prize List

Lines per Category IZI
Rating Categorp 1 D to
Rating to
Rating to
Rating D to D

Cesky: Dialog udaju turnaje; zalozka: Seznamy
nize: ELO od - do

Dalsi specialni cenou se kterou se muzete setkat, je nejlepsi vykon na Sachovnici v soutéZich druzstev.
V hlavni nabidce zvolte moZnost Sestavy — Vykon hracu (Lists — Player performance list) nebo
Seznam Sachovnic (Board list). V okné¢, které se tim otevie nastavte minimalni pocet partii, které
hra¢ musi sehrat, aby byl do potadi zatazen, a dalsi parametry. Vyberte také, podle jakého kritéria
chcete potadi tvofit a kliknéte na ,,OK*.
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General Tiebreaks Lists : FIDE Title Other Arbiter

for board list

Min games in ¥ [alzo for player performance hizt] [ Count forfeit points

Minimum games [reserve boards] in % EI

Board determination

(® All boards

(") Average played board

(") Most played board [if equal. the lower 1 + 2 =» 1]
(") Most played board [if equal. the higher 1 + 2 =» 2]

Cesky: Sezn.sach.
¢) Rozdéleni turnajového souboru na pod-soubory

Rada turnaji je rozdélena na kategorie podle véku nebo ela. Predstavte si turnaj, ktery je rozdélen do
dvou skupin (nebo i vice, postup zlistava stejny), v prvni budou hraci s elem vyssim nez urcitd hranice
a ve druhé hréci s elem niz§im nez dana hranice, pficemz vSechno ostatni (harmonogram, pomocna
hodnoceni, organizatofi atd.) ziistava pro obé skupiny stejné. Nejrychlejsi zplisob vytvoreni soubort
pro ob¢ skupiny je vytvofit si jeden, zadat vSechny hrace a rozdélit jej na dva pod-soubory. Abyste to
mohli provést, je potfeba zvolit Zadavani — Hraci... (Input — Update players...) a do sloupce
»Skup.“ (,,Group®) zadat kratké oznaceni skupiny, do které kazdy z nich patfi, nejlépe latinskou
abecedou (pro vekové skupiny tento krok neni potieba, sloupec ,, Typ* (,,Type*) jiz obsahuje vSe, co
potiebujete). Neopomeiite nalezitou skupinu vyplnit u v§ech hracu.

Kdyz je kazdy hrac ptifazen do nékteré vékové nebo jiné skupiny, zvolte Nastroje — Rozdélit turnaj
(Other — Split tournament) a vyberte si. Nov¢ vzniklé pod-soubory se ulozi do stejné slozky jako
puvodni soubor. VSimnéte si také, ze tento ptivodni soubor ve slozce zlstane.

Bestdtigen (Message:127) >

'--;0..' Should the split take place according to field "Group” (=YES), or after fields Typ+5ex (=NO)

Yes Mo

Cesky: Ma byt rozdéleni provedeno podle pole "Skupina” (=<ANO),
nebo podle poli Typ+Pohlavi (=NE)?

Pied rozdélenim souboru se znovu ujistéte, Ze oznaceni, podle néhoZ se bude soubor rozdélovat
(typ nebo skupina) je vyplnéno u vSech ucastnikii. Hraci u kterych bude oznaceni chybét,

7 WO

budou p¥i tvorbé pod-souborii vynechani. Zkontrolujte tedy, zda soucet hraci v podskupinach

souhlasi s piivodnim poctem.
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Kapitola 14: Tisk norem a certifikati

Navic k nejriznéj$im seznamim a statistikdm, obsahujicich informace o vSech ucastnicich (viz
Kapitola 10), mtzete vytisknout také normy a certifikaty pro konkrétni hrace nebo rozhod¢i.

a) Individualni vysledky

Pro tisk oficialniho certifikatu s individudlnim vysledkem hréace, zvolte Info — Hrac... (Reports —
Players) a kliknéte na jméno daného hrace. Otevie se okno s daty o hraci, pomocnym hodnocenim a
vysledky jednotlivych kol. V dolni ¢asti obrazovky najdete klasickou nabidku s moznostmi tisku.

b) Normy hraci

Nejprve zvolte Info — Info o FIDE titulech (Reports — FIDE title info) a zkontrolujte, ze je
vyplnéno pole ,,Federace organizatora* (,,Organizer's Federation). (Tip: K oknu se dostanete i ptes
volbu Zadavani — Turnaj... (Input — Set up tournament...), zalozka ,,Tituly FIDE* (,,FIDE
Title®).)

At least two other federations [rule 1.43]

@ Yes
JMo

Dﬁmtivate rule 1.21 only for the Olympiad [men and women] or Continental
Championzhip [men and women] [apply only rulez 1.42 - 1.49]

Output FIDE Title Horm List

Create FIDE Title Excel File

FIDE Title HMorm Check for a Player

Here it iz not checked any more whether the player alzo fulfils the requirements

FIDE Title Confirmation for One Player

Ceskv: oznaéena moznost: Vystup Seznamu norem pro FIDE tituly

Kliknutim na ,,Vystup Seznamu norem pro FIDE tituly* (,,Output FIDE Title Norm List®) se

zobrazi plny seznam hraci, kteti uhrali novou normu, v¢etné jejich vykont, soupeit atd. Predposledni
sloupec ukazuje, o kterou normu se jedna a samotnym potvrzenim je potom Udaj ,,novy* (,,New).

Fide-Titel-Norm List for rounds 9 {unofficial)
Foreign players with FIDE Rating: 41 Titleholder (IM,GM): 12 Foreign Federations: 11

Rd. +notused Rank SNo. Name FED IRtg EvalPts. Eval.Gam. % gmiim/ifm TI Fed IMElo&d IMRp GMElo4d GMRp Title New
9 0 3 4/ IM Tilicheev Viacheslav RUS 2478 7 9 78 512101011 8 7 2374 2594 2391 2611 GM New

Cesky: Seznam norem FIDE tit. pro kolo 9 (neoficialné)
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Pro provedeni kontroly o dosazeni normy, zvolte ,,FIDE-Title-Norm Check for a Player™ (kontrola
hrac¢ské normy konkrétniho hrace) a kliknéte na jméno daného hrace. Otevie se Vam podobné okno,
kde v poslednim sloupci najdete bud’ potvrzeni ,,novy* (,,New*) nebo ditvod, pro¢ normy dosazeno
nebylo, s odkazem na pfislusny c¢lanek v legislativé. Pro tisk norem hract, ktefi uspéli, zvolte
»Vytvorit FIDE titul. excel. soubor® (,,Create FIDE Title Excel File*), a k tomu potom také
formulat IT3 pod ndzvem ,,Turnajova zprava FIDE*“ (,,FIDE Tournament report — IT3%) pod
nabidkou ,,Info* (,,Reports®).

Pied poslednim kolem turnaje se Vas hraci mohou zeptat, jaky vysledek jim stac¢i na normu.
To muZete zjistit po nalosovani posledniho kola, zadanim vysledku toho, kdo se pta a volbou
»FIDE-Title-Norm Check for a Player”. VyzkousSejte v§echny tfi mozné vysledky (1, 2, 0).

a4

Dobrou praxi je také zkontrolovat dosazeni normy ru¢né. NejenZe Vy si to ovérite na 100 %,

ale také budete moct hracovu otazku zodpovédét s vétsi jistotou.

¢) Certifikaty pro rozhod¢i

Pro tisk certifikatt pro rozhod¢i kliknéte na ,,Info* (,,Reports) a z rozbalovaciho seznamu vyberte
»lurnajova zprava FIDE“ (,,FIDE Tournament report — IT3*) a ,,FA norma rozhod¢iho“ (,,FA
Norm Report — FA1*) nebo ,,IA norma rozhod¢iho* (,,JA Norm Report — IA1%) a vypliite patfi¢né
udaje do nové vygenerovanych excelovskych souborti. Dané soubory se ulozi ve slozce
Dokumenty\SwissManagerUniCode\Excel.

Rating statistics FIDE

FIDE title info

FIDE Tournament Report - 113
F& Morm Report - FAT

|4 Morm Report - 1A1

Cesky: Statistika ratingti FIDE; Info o FIDE titulech;
Turnajova zprava FIDE; FA norma rozhod¢iho,
IA norma rozhodéiho

5V anglické verzi pak bez pomléek: ,,FIDE Title Norm Check for a Player<. Pozn. piekladatele.
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Kapitola 15: Nahravani obrazki na chess-results.com

K nahréni obrazku, jako jsou fotky hracich séald, slavnostnich zahajeni nebo i naskenovanych
propozic, nejprve nahrajte turnaj na internet. Potom zvolte Internet — Nahrat fotografie na Chess-
results.com (Internet — Upload pictures to Chess-Results.com).

Chess-Results Phote Gallery

*
Number of albums for this tournament
(® Create one album (") Create multiple albums
Select pictures Clear listbox TestFTP

Selected pictures

C:\Users\Tania\Desktop\photosifigure 1.png
Cilsers\Tania\Desktop\photosifigure 2.png
C:lUsersiTania\Desktop\photosifigure 3.png
C:\Users\Tania\Desktop\photosifigure 4.png

Cesky: Fotogalerie Chess-Results

Kliknéte na ,,Vybrat obrazky* (,,Select pictures®) a vyhledejte na pocitaci, co si piejete nahrat.
Pokud vyberete Spatny soubor, kliknéte na ,,Vymazat listbox* (,,Clear listbox*) a zanéte od znova.

Poznamka: pokud aktualni okno zaviete a program ukoncite pied nahranim obrazki, budete
je muset po znovuotevieni opét vybrat.

Jakmile dokoncite vybér, vypliite jméno poskytovatele obrazki, potvrd’te, ze mate pravo je zvetejnit
a kliknéte na ,,Nahrat fotografie na chess-results.com pres FTP“ (,,Upload pictures on chess-
results.com via FTP®).

Pictures provided by

| confirm that | am the owner of these photos and want to publish it for free to chess-results.com.

Upload pictures on chess-results.com via FTP Customize pictures on chess-results.com

Cesky: Fotografie poskytl(a); Potvrzuji, ze jsem autorem téchto fotografii a chci zvefejnit zdarma
na chess-results.com; Nahrat fotografie na chess-results.com pies FTP; Upravit fotky na chess-
results.com

Kliknéte na ,,Upravit fotky na chess-results.com* (,,Customize pictures on chess-results.com*)
pokud chcete ptidat kratky popis kazdé z nich, otocit je, skryt nebo smazat. A kone¢né znovu nahrajte
na internet cely turnajovy soubor a oteviete si jej na chess-results.com. Kliknéte na ,,Zobrazit
Fotografii“ (,,Show Photo Gallery*) a prohlédnéte si vysledek.

40



Priloha A: Tipy a triky

Predchozi ¢asti textu pokryvaji velkou vétSinu funkci programu, které rozhod¢i musi znat pro fizeni
turnaje. V této a vSech nasledujicich pfilohach najdete uzite¢né tipy a triky, které uzivatelim vyrazné
uleh¢i praci.

> Potiebujete hracim sdélit néjaké dodateéné informace? Naptiklad informovat o zménach
v harmonogramu nebo o vysledcich losovani startovnich cisel? Muzete piidat vlastni pole s
komentarem, které se objevi na turnajové strance na chess-results. Pro tento ucel bézte na Zadavani
— Turnaj... — Obecné (Input — Set up tournament... — General) a napiste Vas vzkaz zacinajici
symbolem # do pole ,,Poznamka* (,,Remarks*).

> Abyste hrace piivazali k ur¢ité Sachovnici, vyberte v hlavni nabidce Zadavani — Hradi...
(Input — Update players...) a do sloupce BNoPair vepiste ¢islo Sachovnice, k niz ho chcete priradit.

> Swiss-Manager bohuzel neni zcela bez chyb. K jedné z nejcastéjSich chyb dochazi pfi
stahovani nové ratingové listiny. Objevi-li se Vam béhem toho chybova hlaska, vyzkousejte
nasledujici postup: oteviete stranku https.//ratings.fide.com/download.phtml a stéhnéte si listinu na
Vas pocitac. Potom ve Swiss-Manageru zvolte Ratingové listiny — Importovat ratingové listiny
(Rating Lists — Import Rating Lists) a zalozku ,,Importovat ratingové listiny* (,,Import Rating
lists*). Kliknéte na tlacitko ,,vybrat® (,,Select) a vyberte stazeny soubor. Potom jako obvykle
pokracujte ,,Zacit import*“ (,,Start import*) a ,,OK*“. (Poznamka: Vyvojaf pravidelné vydava
aktualizace programu. Vzdy se ujistéte, Ze mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi.)

> Vsimli jste si nékdy soubort s koncovkou ,,.bak®, které se vytvareji a ukladaji do stejné
slozky jako turnajové soubory? Jedna se o soubory zalohy, které ve vychozim nastaveni program
generuje automaticky pii kazdém uloZeni souboru nebo vytvoteni losovéani dalsiho kola. V ptipadé,
7e potiebujte nektery z nich vyuzit, prejmenujte koncovku souboru na tu, kterou ma Vas hlavni
turnajovy soubor, ,,.,TUNXx”, ,,,TUMXx”, ,,.,TURx” nebo ,,,TUTX” a oteviete jej ve Swiss-Manageru.
Pro nastaveni poctu souborli zalohy, které se generuji, zvolte v hlavni nabidce Nastroje — Volby...
(Other — Options...).

> Predpokladejme, ze fidite turnaj v rapid Sachu (to samé plati i pro blesk). Podle legislativy
FIDE byste pro tcastniky, ktefi nemaji rapid elo, méli zadat klasické elo. Nejjednodussi a nejrychlejsi
zpusob, jak to provést, je zadat vSechny hrafe z Ratingové listiny FIDE (FRL). A poté mlZete vyuzit
moznosti ,,Aktualizovat ratingy/data* (,,Update Ratings/Data*) z Rapidové ratingové listiny FIDE.
Diky tomu bude u hraca, ktefi rapid elo maji, klasické nahrazeno praveé rapidovym a ostatni zlistanou
beze zmény.

> Potfebujete piistup k turnaji, ale nemiZete si sebou vzit notebook? Motor Swiss-Manageru
bohuzel nebéZi na mobilnich telefonech a tabletech (alespoii zatim). Nicméné vzdycky muzete vyuzit
programt jako je Teamviewer na VaSem pienosném zafizeni, vytvofit si vzdaleny pfistup k pocitaci
a vyuzit vyhod programu. (Nedoporucuje se pro prvni kolo, kdy je zapotfebi zaddvat mnoho
informaci, seznamil hracu atd.)
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> Pokud potiebujete turnajovy soubor s nékym sdilet pomoci emailu, USB (napft. s kolegou
rozhod¢im) nebo jej stahujete z chess-results.com, vzdy zkontrolujte, ze databazovy kli¢ turnaje je
spravny a nebyl prenastaven na 0. V tom piipad¢ by byl pfi dal$im nahrani na internet soubor
povazovan za novy turnaj, ziskal by novy databazovy kli¢ a na chess-results.com by se zobrazoval
dvojmo, coz by mohlo ucastniky splést. Databazovy kli¢ najdete pod Zadavani — Turnaj... —
Ostatni (Input — Set up tournament... — Other).

> Pii losovani turnaje u vybéru motoru® vzdy zaskrtnéte moznost JaVaFo. Pokud to neudélate
muzete dokonce ziskat chybné parovani. Bézny ptiklad: pfi pouziti motoru JaVaFo, jsou hraci, ktefi
prohrali nebo vyhrali kontumaéné, povazovani za downfloatery (pfesuvné hrace smérem doll).
Nicméné pii pouziti motoru Swiss-Manageru to tak neni, coz vede k vytvofeni jiného parovani, a to
je v rozporu s oficialnimi pravidly holandského systému (FIDE Dutch system).

> Muzete Swiss-Manager pouzit i k vytvofeni souboru pro simultanku. Postupujte klasickym
zpisobem pro vytvofeni turnajového souboru pro turnaj hrany kazdy s kazdym, zadejte hrace
pocinaje hlavnim mistrem. Zvolte Nasazeni — Menu nasazeni... (Pairings — Computer pairings...)
a vyberte moznost ,,Simultaneous tournament” (turnaj v simultance).

> Ptedpokladejme, ze fidite turnaj, kde jsou hraéi ze stejného klubu (nebo jiné libovolné
skupiny) a tito nemaji byt parovani spolu. Otevtete si dialogové okno s hraci (Zadavani — Hradi...
(Input — Update players...)) a do sloupce ,,C.kL* (,,CNo*) (¢islo klubu) vypliite &isla, ktera budou
znacit, kdo patii do stejného klubu (nebo skupiny). Naptiklad zadejte ,,1¢ u vSech hraca, kteti jsou
¢leni jednoho klubu (nebo skupiny), ,,2¢ pro v§echny z dalsiho, atd. Potom v okn¢ nasazeni zaSkrtnéte
moznost ,,Chranéné kolo* (,,Protect round (same club-number)*). Tuto moznost lze kdykoliv
v prubéhu turnaje zase odSkrtnout (odstranit fajfku) v ptipadé, Ze omezeni v turnaji nadale neplati
nebo kdyZ nejde vytvofit Zadné mozné parovani. (Pokud na konci chcete také vytisknout nékteré
informace o skupinach, zkuste vytvofit soubor s pouzitim moznost ,Svycarsky systém (s
pomocnym hodnocenim pro druzstva)“ (,,Swiss System (with team Tie-Break)*).

> Nevahejte s programem a nejruznéj$imi moznostmi experimentovat, jak se Vam zlibi! Je to
jediny zpusob, jak se s nimi szit. Jediné, co by se mohlo Upln¢ pokazit je, pokud byste omylem
turnajovy soubor smazali. VSechno ostatni se d4 napravit.

Tyto poznamky dopliiuji odpoveédi na Casto kladené dotazy (FAQ) sepsané vyvojadiem programu,
panem Heinzem Herzogem, muzZete je najit bud’ na chess-results.com nebo na swiss-manager.at.
Tam muzete najit mnoho uzite¢nych navodu, jako jak provazat rizné skupiny stejného turnaje na
chess-results.com, jak nahrat partie, jak vytvofit online registraci pro turnaj, atd. Na dalsi strance
najdete kompletni seznam s odkazy na kazdou otazku.

6 V okné ,,Nasazeni pro kolo 1 se moZnost skryva v pravém sloupci pod ¢eskym nazvem ,,Nasazovaci systém*.
Pozn. pfekladatele.
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Swiss-Manager FAQ (Easto kladené dotazy)’

1 How to import the national ratinglist?

(Jak importovat narodni ratingovou listinu?)

2 Can I upload the games to chess-results.com?

(Jak nahrat partie na chess-results.com?)

3 What is to do if a player retires during a round robin tournament?

(Co d¢lat, kdyz hra¢ odstoupi z turnaje hraného kazdy s kazdym?)

4 Buchholz-Tie-Break Calculation
(Vypocet pomocného hodnoceni Buchholz)

5 Entering Results for not paired players in a Single-Swiss System

(Zadéavani vysledkt hracu, ktefi nebyli nasazeni, ve Svycarském systému jednotlivci)

6 Where can I find the Tie-Break 3 points for win, 1 point for a draw, 0 for loss?

(Kde najdu pomocné hodnoceni s 3 body za vyhru, 1 bodem za remizu a 0 za prohru?)

7 On the ranking-list only the first Tie-Break is printed, on the screen all Tie-Breaks are shown.

(V potadi je vytisténo jen prvni pomocné hodnoceni, na obrazovce jsou zobrazeny vsechny.)

8 Who is the ..creator* of the Swiss-Manager file and where can I see him?

(Kdo je tvlircem Swiss-Managerovského souboru a kde se da najit?)

9 Does Swiss manager run on Tablet-PCs, Smart-Phones or MAC?

(Bézi Swiss manager na tabletu, chytrém telefonu nebo MACu?)

10 Where can I enter the installation code?

(Kde mam vlozit instalacni kod?)

11 Where the language can be set/changed?

(Kde se dé nastavit/zménit nastaveni jazyku?)

12 Problems with Antivirus-programs

(Problémy s anti-virovymi programy)

13 If Swiss-Manager makes problems (crashes during starting or problems with lists)

(Kdyz Swiss-Manager déla problémy (padéni pfi startu a problémy se sestavami))

Chess-Results.com FAQ (Casto kladené dotazy)

14 How to generate links to other tournaments?

(Jak provézat odkazy na jiné skupiny/turnaje)

15 How can the ranking lists of all rounds be enabled in Swiss tournaments?

(Jak miize byt zobrazeno potadi po kazdém kole v turnajich hranych Svycarskym systémem?)

7 Stranka je aktualné dostupna pouze v angli¢ting (pffpadné v ném¢iné). Pozn. piekladatele.
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http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5714
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5261
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5264
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5462
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5529
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5266
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5872
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5938
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5941
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6099
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6100
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6351
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=6654
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5269
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5267

16 How can tournaments be published on the own homepage?

(Jak mohou byt turnaje publikovany na vlastni domovské strance?)

17 Online registration

(Online registrace)

18 How to delete a tournament on chess-results.com?

(Jak smazat turnaj z chess-results.com?)

19 How to download a Swiss-Manager File from chess-results.com?

(Jak stahnout Swiss-Managerovsky soubor z chess-results.com?)

20 What to do when tournaments overwrite each other on chess-results.com?

(Co d¢lat, kdyz se turnaje na chess-results.com navzajem piepiSou?)

21 What to do, if the advertising is covered up the lists in the tournament archiv?

(Co délat, kdyz reklamy zakryvaji seznamy v turnajové databazi?)

22 The tournament upload does not work again, after I have deleted it

(Potom, co jsem jej smazal, nahrdni turnaje na internet uz nefunguje)

23 What you need to know when uploading tournaments (with multiple groups) to chess-

results.com?
(Co potiebujete védét k nahrani turnaji (s vice skupinami) na chess-results.com?)

24 How do I get a user / password for Chess-Results.com?

(Jak ziskam uzivatelské heslo pro Chess-Results.com?)

Priloha B: Uziti Sablon k tvorbé protokoli a jmenovek

Pti staZzeni Swiss-Manageru na Vas pocitac se ve sloZce, kde je program nainstalovan, vytvoii slozka
s ndzvem ,,Vorlagen*“. Mimo jiné obsahuje Sablony v excelu, které 1ze dale upravit a vytvofit tak
protokoly k jednotlivym partiim. Pomoci mirné odliSného postupu miiZete také vygenerovat zapisy
o utkani pro soutéze druzstev a jmenovky pro kazdého ucastnika turnaje.

a) Zapasové karty

Pro tvorbu zépasovych karet k jednotlivym partiim v turnajich jednotlivell, oteviete slozku
»Vorlagen“ a soubor , Example2 Pairing_Cards.xls”. Vytvoite k nému duplicitni soubor a
pfejmenujte ho tak, Ze text ,,Example2* bude nahrazen nazvem VaSeho turnajového souboru.
Naptiklad, pro turnajovy soubor pojmenovany ,,1st International Event.TUN”, byste m¢li
vytvofit korespondujici soubor s ndzvem ,,1st_International_Event_ Pairing_ Cards.xls“. Tento
soubor upravujte jako kazdy jiny excelovsky soubor tak, aby odpovidal Vasim turnajovym udajim,
napfiklad napiSte nazev, misto kondni nebo pfidejte logo. Neménte a nemazte nic, co zacind
symbolem ,,$%. Jedna se o parametry uzivané Swiss-Managerem a kazdy znaci, kde se pfislusna data
vramci protokolu zobrazi. Vysvétleni kazdé proménné najdete v druhém souboru s ndzvem
,Examplel Pairing_Cards.xls“. UloZte vytvofeny .xIs soubor do stejné slozky, kde je Vas
turnajovy soubor.
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http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5320
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5520
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5625
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5626
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5776
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5779
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5787
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5791
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5791
http://chess-results.com/FAQ.aspx?lan=1&id=5960

Potom ve Swiss-Manageru vyberte kolo, pro néjz protokoly chcete vytvofit a zvolte Sestavy —
Zapasové karty Excel (Lists — Match Cards (Excel)).
Ranking crosstable

Match cards
Match cards (Excel)

Category prizes

Board F&
Pairings checklist Umsch+F12
FIDE...

Cesky: Zapasové karty Excel

Okno, kter¢ se otevie, zaviete a bézte do slozky Dokumenty — SwissManagerUniCode — Excel
— Spezial. Ze dvou souborti, které byly vytvoreny, oteviete ten s koncovkou .xIsx, kde je seznam
vSech karet daného kola a mohli jste je vytisknout. V zavislosti na velikosti loga a na dalSich
modifikacich, které jste méli moznost provést, se velikosti protokoli li§i. Pro nastaveni toho, kolik
se jich vytiskne na kazdou stranku, oteviete piivodni .xls soubor, ktery je uloZen ve stejné slozce jako
Vas turnajovy soubor a upravte parametr ,,$CARDS PER_PAGE2” odpovidajicim zplsobem
(zméiite ,,2 na ,,3* pro tisk 3 karet na stranku, atd.).

Pro tisk karet dalSiho kola postup jednoduse opakujte.

b) Zapisy o utkani

Metoda vytvareni zapist o utkani je podobnd té pfedchazejici, pouze narazi na problém, Ze tentokrat
nejsou k dispozici zddné ptiklady Sablon. Pro pfedstavu najdete ptriklad uspofadani, které muzete
vytvofit v souboru .xls, na strané¢ 48. Nékteré proménne, které muizete vyuzit jsou ,,$MPNRO,
SAMNR/$SBMNR, SATEAM/SBTEAM, #AIDNAT4/#BIDNAT4, #ANAME4/#BNAME4,
#ARTGXINT4/#BRTGXINT4, SAKAP/$BKAP a SENDE” (,,4” znaci pocet Sachovnic, pokud
jich mate vic, upravte ¢islovku podle toho).

Zaroven pamatujte, Ze proménné uvedené v protokolech zapasovych karet v turnajich jednotlivcl
jsou zde také platné, takze se nebojte s nimi experimentovat.

Stejné jako pfedtim, vytvofte soubor snazvem ,,mytournament Matchreport.xls®, kde text
,mytournament” nahradite yménem Vaseho turnajového souboru. Napftiklad pro turnajovy soubor
se jménem ,,League. TUM” by mél nazev pfisluSného souboru byt ,,LL.eague Pairing Cards.xls”.
Ulozte jej do dfive zminéné sloZky ,,Vorlagen*. Pokud se Vam zobrazi hlaSka, Ze nemate opravnéni
v dané slozce nic ukladat, ulozte soubor kdekoliv jinde a vloZte jej do slozky pomoci mys$i metodou
pfetaZeni.

Potom v hlavni nabidce Swiss-Manageru zvolte Zadavani — Turnaj... (Input — Set up
tournament...) a zalozku ,,Ostatni* (,,Other”). V pravém dolnim rohu okna vyberte moZzZnost
wMistrovstvi Evropy“ (,,European Championship”).
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Tournament Type

Please uze only tournament type “other tournaments™. The other tournament
types are reserved for very specific tournaments [and personsz] or Austrian
tournaments and not documented in the manual.

(®) Other tournaments (") Olympiad
Wiener club championzhip State league
Wiener operation championzhip KO-5ystem [wM]
Burgenland championzhip AUT-Single-Player Eingabe
K.armntner Championship () clock simul

(") European Championship (") Ko-System [Fussball]

Cesky: typ turnaje; zvoleno: jiné turnaje, dole: Mistrovstvi Evropy

Okno opust'te a dal zvolte Nastroje — Excel zapis o utkani (Other — Excel Match Report).

Change type of tournament

Split tournament

Excel Team Fixed Board
Excel Tearmn Composition
Excel Board Check

Excel Match Report

Cesky: Zména typu turnaje; Rozdélit turnaj;
Excel Team FixedBoard; Excel sestava druzstva;
Excel kontrola sach.; Excel zapis o utkani

Ihned se vygeneruje soubor v excelovské formatu a ulozi se do slozky Documents —
SwissManagerUniCode — Excel — Spezial. Predtim, neZ ud¢late cokoliv dalSiho, zvolte
Zadavani — Turnaj... (Input — Set up tournament...) a zélozku ,,Ostatni* (,,Other) a zménte
volbu zpét na ,,jiné turnaje* (,,Other tournaments®).

¢) Jmenovky

Postup pro vygenerovani jmenovek je velmi jednoduchy a zcela zavisi na chess-results.com. Po
nahrani turnajového souboru na internet zvolte Internet — Upravit data na Chess-Results.com
(Internet — Customize lists at Chess-results.com) a kliknéte na ,,Download Excel-template”
(stdhnout Sablonu v excelu) v dolni ¢asti obrazovky.

Table cards

| Generate Table cards (Excel) | | Generate Table cards (PDF) ‘

| Choose File | Mo file chosen | Upload Excel-template || Download Excel-template |

Cesky: Vytvorit jmenovky (Excel); Vytvofrit jmenovky (PDF); Vybrat soubor (Soubor nevybran);
Upload Excel-template, Download Excel-template (nahrat resp. stahnout Sablonu v excelu)
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Tabulka ve formatu .xIsx, pfedstavujici jmenovku, kterou lze ptelozit, se ulozi na Vas pocitac¢ a
muzete ji vyuzit jako Sablonu a dale si ji pfizptsobit. Proved’te jakékoliv zmény, které uznate za
vhodné a ulozte soubor opét ve formatu .xIsx (pokud pracujete s OpenOfficy a nemiizete ukladat v
xlIsx, ulozte soubor jako .xls a potom koncovku piejmenujte, nez piikrocite k dalsim krokam).

Nahrajte upraveny soubor pomoci kliknuti na tlac¢itko ,,Vybrat soubor (,,Choose File*) a ,,Upload
Excel-template* (nahrat Sablonu) a méla by se zobrazit zprava z chess-results.com, ze soubor byl

uspésné ulozen. Potom uz jen zvolte ,,Vytvorit jmenovky* (,,Generate Table cards), bud’ Excel
nebo PDF.
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Priloha C: Import/export dat/TRF soubort

Nekdy se mize stat, ze budete potiebovat vlozit data z jiného Swiss-Managerovského souboru,
z textového souboru nebo z tabulkového editoru (naptiklad, pokud méate online formulaf, kde se hraci

mohou registrovat).

Je doporuceno uloZit si turnajovy soubor pred provedenim nasledujicich kroki a vyhnout se
tak prekvapenim!

a) UZiti soubori Swiss-Manageru

Toto je zdaleka nejsnazsi metoda. V hlavni nabidce programu zvolte Nastroje — Import/Export
dat (Other — Data import/export) a tam pak moznost ,,Udaje o hragich (soubor TUN)* (,,Player
data (TUN file)*) v levém sloupci, kliknéte na ,,Start“ a vyberte na disku soubor, ze kterého chcete
hrace importovat.

|:| Import/export data

Import type
(® Player data {TUN file}

() Player data
() Dates
Team data
Team pairings
(") Player pairings
() Table

Start

Cesky: Import/export dat

Postup miiZzete opakovat pro vice nez jeden soubor, hrac¢i budou vzdy pfidany do novée vytvoreného
souboru. Pokud se né&kteti objevi ve vice souborech, nebudou v tom novém duplikovani.

V pripadé, Ze vybere nespravny vstupni soubor a chcete v§echny hrace vymazat a zacit od
znova, vyberte v hlavni nabidce Nastroje — Volby... (Other — Options...) a v zaloZce
»Obecné“ (,,General*) kliknéte na ,,Delete all players“ (vymazat v§echny hrace).
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b) Uziti soubori z tabulkového editoru

Pro vlozeni dat (hraci, parovani nebo tabulek pro systém kazdy s kazdym) z tabulkovych editora, je
zapotiebi upravit soubory tak, aby obsahovaly pouze samotné tabulky s relevantnimi daty a zadné
nadpisy, ani zadné jiné komentaie atd. Uspotadejte sloupce v libovolném potadi (nevadi, pokud
nemate vSechna dostupna data, prosté pouzijte, co mate), ale ujistéte se, Ze jejich ndzvy jsou zapsany
piesné takto (ne vSechny jsou potieba, vyberte ty, které potiebujete):

V Cestiné:

C., surname (=piijmeni), first name (=kiesni jméno), Titul, FIDE ID, ID ¢&., Rating nar, Rating
FIDE, Narozen, Fed, Pohl., Typ, Sk., C.klubu, Klub, Jméno (pokud je piijmeni a jméno v jedné
bunice (v tomto potadi), Swiss-Manager je rozdéli), Jméno (pro jména druzstev), Captain
(=kapitan), Sach.

V angli¢tiné:
No, surname, first name, Title, FIDE-No, ID no, Rating nat, Rating int, Birth, Fed, Sex, Type,
Gr, Clubno, Club, Name, Name, Captain, Board

Potom zvolte Nastroje — Import/Export dat (Other — Data import/export) a moznost ,,Udaje o
hracich (,,Player data®) v levém sloupci (nebo kteroukoli jinou moznost, postup je naprosto stejny,
jestlize jsou tabulky spravné naformatovany), kliknéte na ,,Start“ a vyberte na disku soubor s
tabulkou, kterou jste praveé vytvofili. Ujistéte se, ze vyhledavani je nastaveno ,,Excelfile*.

Excelfile (Fxls™) w

Cesky: Excelfile (*.xIs*) nebo Excelfile

Pokud moZnost prochazeni soubori .xIs neni k dispozici, ulozte Vas§ turnajovy soubor,
ukoncete Swiss-Manager a znovu jej spust’te. Zkuste provést predchozi krok znovu a problém
by mél byt vyreSen.

Bud’te opatrni! Tuto metodu neni moZné pouZzit pro vloZeni dat vice tabulek, protoze kazda
nova premaze tu predchozi. Usporadejte vS§echna VaSe data do jedné tabulky pokracujte.

Pti vyplnovani formulafi, néktefi lidé vSe piSou velkymi pismy a néktefi zase ne. Abyste zajistili, Ze
vSechna jména jsou zapsana jednotnym zplisobem, zvolte po importovani souboru moznost Nastroje

— Volby... (Other — Options...) a zalozku ,,Zadavani hraca“ (,Input Players®), vyberte
odpovidajici moznost a kliknéte na ,,Aktualizovat“ (,,Update*).
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Options Dialeg
General InputPlayers Lists

Converting player-names
() Do not change

) SURNAME FIRST NAME
(® Surname First name
() SURMAME First name

() surname first name

Update

Cesky: Zadavani hraca; Konverze jmen hraca
Exportovani dat ze Swiss-Manageru do souboru .xls jiz bylo popsano v Kapitole 10.
¢) Uziti textovych souborii

Pro pouziti textovych souborti k importu dat je zapottebi mit je specidlné¢ naformétované. Pfedstavu
muzete ziskat obracenym postupem, kdyz do textového souboru vyexportujete data ze Swiss-
Manageru. Daty se mini hraci, druzstva, terminy nebo nasazeni. V hlavni nabidce programu zvolte

7w

Nastroje — Import/Export dat (Other — Data import/export) a moznost ,,Udaje o hracich
(textovy soubor)“ (,,Player data (text file)*) v pravém sloupci, kliknéte na ,,Start* a ulozte soubor
na disk pocitace (pro export nasazeni byste také méli vyplnit pfislusna kola).

Export type

(®) Player data (text file)
() Dates (text file)
Team data (text file)
Team pairings (text file)

() Player pairings (text file)

Round I:I to I:I

Start

0K X Cancel

Cesky: Typ exportu
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Otevriete nové vytvoreni soubor. Zda se Vam zmateny? Jasné, Ze jo! V poradku, vyzkouSejme
néco jiného...

Oteviete soubor ve formatu .xls obsahujici seznam hrac¢t, napiiklad startovni listinu nebo abecedni
seznam, ktery jste vyexportovali ze Swiss-Manageru. V tomto souboru zvolte Soubor — UlozZit jako
(File — Save as...) a z rozbalovaciho seznamu vyberte format s koncovkou .txt (pokud pouzivate
OpenOfficy, ulozte soubor jako .csv a pfejmenujte koncovku na .txt). Oteviete soubor v nékterém
textovém editoru. Zdad se Vam povédomy? Je to ta sama tabulka, jen data nejsou rozdé€lena do
sloupcii, ale oddélena ¢arkami (,, , ). MiiZete zkusit pouzit tento soubor pro import seznamu hract
do turnajového souboru stejnym zplusobem, jako v pfipad¢ importu z tabulkového editoru vyse.
Upravte nazvy jako pfedtim, pii prochdzeni souborli zvolte tentokrdt moznost ,, Textfile® (misto
,Excelfile®) a nastavte oddélovac na carku (,, , ).

Separator I:I

Cesky: Oddélovaé

Dobfre, ale pro¢ byste méli nastavovat tohle v§echno, kdyZ prosté miZete pouzit tabulkovy
editor? ProtoZe ne vSechny online formulafe umoziuji export do excelovského formatu. Nékdy
to miiZe byt .csv nebo .txt, takZe je dobré védét, jak to funguje.

Pamatujte, ze je mozny také opacny postup, tedy prevedeni souboru typu .txt (nebo .csv) do formatu
xls. Staci oteviit soubor .txt v excelu (nebo piejmenovat jeho koncovku na .csv a otevfit jej
v OpenOffice) a nastavit parametry v okné, které se otevie. V ném ziskate ndhled toho, jak Vas
soubor bude vypadat, takze vyzkouSejte rlizné moznosti k dosazeni pozadovaného vysledku.

d) Soubory TRF

Po skonceni turnaje je zapotiebi zaslat elovému administratorovi Vasi federace turnajovy soubor
spole¢né se souborem TRF, aby mohl byt turnaj zapoc¢itan na FIDE.

Nejprve se ujistéte Ze nazev turnaje, jména funkcionaili a jména hract jsou psany latinkou. Potom
zvolte Nastroje — FIDE-Data-Export TRF16 (Other — FIDE Data Export TRF16). A vytvoii se
turnajova zprava pro FIDE (Tournament Report File) se vSemi daty, kterd administrator potiebuje.
(Moznost ,, FIDE-Data-Export TRF06* (,,FIDE Data Export TRF06*) vytvofi star§i verzi turnajové
zpravy s mirn¢ odliSnymi parametry, je lepsi pouzit TRF16).
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Priloha D: Penézni odmény

V zévislosti na znéni propozic kazdé soutéze, mohou byt financ¢ni ceny rozdélovany mezi vitéze
riznymi zptusoby. Mohou byt udéleny podle pomocnych hodnoceni, rozdéleny rovhym dilem mezi
ty se stejnym poctem boda podle systému Hort (hraci, ktefi maji stejné bodd dostanou 50 % z ceny
podle jejich potadi a druhych 50 % je mezi né rozdéleno rovnomérn¢). VSechny tyto moznosti 1ze
nastavit pod Nastroje — Penézni odmény... (Other — Money prizes...).

Data import/export
PGM files...

Labels

Money prizes..

Install...

Remove user (==> Demo-VYersion)

Cesky: Penézni odmény...

Otevie se okno s konecnym potradim. Vedle kazdého z vitézi mizete vyplnit financni ¢astku, ktera
odpovida danému umisténi a nastavit zpisob vypoctu v levém dolnim rohu obrazovky.

Uvazujme ptiklad turnaje, kde jsou nasledujici penézni odmény (ména neni podstatnd): 1. misto
1000, 2. misto 700, 3. misto 400. Toto jsou mozné varianty:

Points |calculate prize |entered prize | Calculation
[ 700 700 () split prizes
7% 400 400 (®)Do not split prizes:
6
Points |calculate prize |entered prize Calculati
alculation

T 700 1000

- (O Hort-System
re |10 700 @ispiit prizes:
[ 700 400 (") Do not split prizes
6
Points |calculate prize |entered prize
7% |850 1000 Calculation

: - (@ Hort-System;
T 700 700 () split prizes
7% 550 400 () Do not split prizes
6

Cesky vzdy: Vypoéet cen;
Hort-System; délit odmény;
nedélit odmény

Cesky vzdy: Body; vypoétena cena,
zadana cena
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