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Introducéao:

O Swiss-manager é um programa de emparceiramento, criado por Dipl. Ing. Heinz
Herzog, da Austria, e aprovado pela FIDE para torneios de xadrez existindo em 3
versdes para download:

1. Versao de demonstracao, gratuita, apenas para 6 jogadores/equipas no sis-
tema “Round-robin” e no sistema suico individual apenas permite fazer 4
rondas até ao limite de 50 participantes ou até a um maximo de 20 equipas;

2. Versao “light” permitindo o emparceiramento até 60 jogadores e até 11
rondas. Custa 99 €.

3. Versdo completa, com possibilidade de organizar torneios até 1200 partici-
pantes no maximo de 46 rondas, no sistema suico, e até 150 rondas no sis-
tema de poule (round-robin). Custa 199 € e carece de uma licenga que deve
ser pedida ao autor do programa por e-mail contra pagamento.

Direitos de Autor:

Este programa esta protegido pela lei de direitos de autor e pelos tratados interna-
cionais. A reproducéao ou distribuicdo ndo autorizada deste programa, ou parte
dele, é uma violacao da lei.

A utilizacdo do programa carece de uma licencga especifica que podera ser adquirida
através do seguinte endereco: h.herzog@swiss-manager.at

A titulo de curiosidade, informo que os arbitros da FEDA podem adquirir uma licen-
ca completa anual por 15 €.

Caracteristicas do Programa:

O Swiss-manager, a partida, apresenta-se como um programa complexo mas &,
actualmente, a ferramenta mais poderosa, rapida e fiavel para manuseamento dos
torneios de xadrez. E estimado em cerca de 3000 horas o tempo requerido para o
desenvolvimento deste programa. Permite o processamento simultaneo de diversos
torneios, efectua os emparceiramentos em poucos segundos, facilita a introducéo
rapida de resultados, disponibiliza, em qualquer momento, listagens de todas as
rondas.

Ao importar as listas FIDE, que ficam anexas ao programa, absorve toda a informa-
cao detalhada das listas oficiais, nomeadamente o nome, o n° de Identificacdo de
jogador (I1D), o pais, o rating, o titulo, a data de nascimento, a Federagéo a que o
jogador pertence, etc. Isto agiliza o processo de introducédo de dados e minimiza os
erros que eventualmente poderiam surgir. Por tudo isto, é reconhecido e adoptado
pela Federacdo Internacional de Xadrez para efeitos de torneios com contabilizacao
para Elo Fide e para atribuicdo de normas e titulos internacionais.

Instalacdo do programas:

A instalacdo do programa pode fazer-se a partir do ficheiro sm32.Exe acedendo ao
portal: http://swiss-manager.at/download.aspx?lan=1 abrindo-se a pagina principal
“Swiss-manager Homepage / Download™.

Para se efectuar o download do programa, na sua versdao mais evoluida, &€ necessa-
rio um codigo de acesso (licenca). E possivel que, por vezes, mostre uma mensa-
gem dizendo que o numero da licenca introduzido esta incorrecto. Nao importa: se
o tivermos introduzido bem veremos que, depois de fazer clic em Ok e entrar de
novo em “Specials/Install”, o quadro emergente ja indica se o programa esta ins-
talado e qual a verséao.

Installation dialog @

The program is still installed
User : fpxbraga
Version: Full version

Display conditions for use



http://swiss-manager.at/download.aspx?lan=1

-5-

Convém também descarregar o ficheiro de ajuda (sm_eng.exe) e a ultima lista de
Elo Fide (fide.exe), como veremos mais adiante.

No momento de executar qualquer destes ficheiros surgira a janela de extraccéao de
WinZip em aleméo (que é o idioma nativo do swiss-manager).

Ao executar o programa sm32.exe seguindo as instrucdes sao instalados no disco
duro os seguintes ficheiros:

TURNIERE - (Dossier para todos os torneios)

TEST_SM (.TUN) - torneio modelo - sistema suic¢o individual

TEST_MAS (.TUM) - torneio modelo - Sistema sui¢o por equipas

TEST_RD (.TUR) - torneio modelo - “round-robin” ou “poule” individual
TEST_MA (.TUT) - torneio modelo - “round-robin” ou “poule” por equipas
LISTEN — (Dossier para listagens)

EXCEL — (Dossier para saidas em Excel)

HTML — (Dossier para saidas em html)

Reparar que o sufixo/extensao do ficheiro muda em funcédo do tipo de torneio:

(.TUN) para um sistema suico individual ; (.TUR) para um sistema de poule/round-robin
completo individual ; (.TUM) para um sistema suico por equipas ; (.TUT) para o sistema
poule/round-robin por equipas.

Nota: As listas Elo séo instaladas separadamente sendo necessario fazer a sua importacgéo.

Uma vez instalado, entramos no programa atraveés de (Inicio/Programas/ Swiss-
Manager) e seleccionamos o idioma desejado clicando no icon “Specials/Language
Selection”.

Actualizacao:

E conveniente manter o programa actualizado, nomeadamente as listas de “Rating
Fide” sendo facil fazer o “updated” com o menu “Internet/Update Fide-ratinglist”
directamente da “Fide homepage”. E aconselhavel fazer “updates” trimestralmen-
te.

Para actualizar o programa nao é necessario, nem recomendavel, desinstalar a ver-
sao anterior.

Como criar um torneio novo:
Escolhendo o comando File (new tournament) ou o Icon (set- up new tournamet)
aparecem 5 tipos diferentes de torneio:

Select tournament type E|

Tournament type

" Swizs System [with team Tie-Break]
" Swizs System for teamsz
"~ Round robin

" Hound robin for teams

v 4 0K X Cancel




1. Sistema suico individual (.TUN);

2. Sistema suico individual (com desempates por equipas) — (.TUN) Este sistema é
idéntico ao anterior mas em que se tem em conta as equipas. Ao introduzir os dados de
cada jogador deve ser acrescentado o nome da equipa para que figue associado. Deve-
se, dentro da caixa de diadlogo do Torneio, ir a “Lists/ Team List” e activar appropriate
to field club name”, bem como definir o n® minimo de jogadores por equipa.

3. Sistema suico para equipas (.TUM);
4. Sistema Round-robin / Poule individual /7 Todos contra todos (.TUR)
5. Sistema Round-robin para equipas (.TUT)

Nota: Na caixa “Set up new tournament” digita-se o nome do novo torneio que se deseja
criar e escolhe-se o ficheiro adequado, conforme o tipo de torneio. Existe a possibilidade de
se configurar o novo torneio tendo por base a configuracdo de outro torneio j4 existente.
Para esse efeito, bastara clicar no botdo “copy tournament data” e escolher um dos
torneios que ja esteja criado. Depois, faz-se as altera¢des que se pretender. Esta copia é
apenas dos dados da caixa principal de configuracdo. Recomenda-se registar todos os
torneios que se abram no dossier “Turniere”.

Configuracao da caixa principal:

Tournament data dialog [Swiss System) g|
General lTie-hreaks] Lists ] Board-Lisl] TournamentNo. ] Fide-TilIe] Other ]
Designation |l'_‘ p to Macional de J - Portim3o 09
|Suh-l]8 - Epoca 200842009
Remark([s]) |
Organizer(z] |FP Xadrez / AXD Faro
Homepage |www. fpx.pt e-Mail cnjovensportimac09@gmail. com; fpx@fpx._pt
Time-Check |1H3l] + 30" each move
Tourn. director |Femando Gouveia
Chiefarbiter |\I"ilolino Femneira
Arbiter |Edualdo ¥iana e Antdnio Peixoto
Federation |PDH Portugal j
Site |Escola 5 daria Poeta Antonio Aleixo. Portimdo
7 Date from
Rounds (vwye/mmsdd] to
age group |U 8.U10,U12,U14,U16,U18.U20,.560 cutoff date 2009/01/01  Ftg.min for Rtg-B 1000
zort startrank automaticly v
-
replay Sorting/Display Tie-breaks Rated
points for the bye player o {* National rating " Buchholz [ national
¢~ International rtg. " FIDE [w international
i~ int.Rtg. then nat Rig. &+ special
Color for home aame pairings according to Matchpts. forfeit team
' = i
T - 0
] i i+
Copy tournament data ? help | v 1] 4 | X Cancel
Sao sete as pestanas que surgem na caixa principal de configuracao:
“General” — Esta é a mais importante de todas onde se faz a introducédo de dados

gerais e se controlam os parametros basicos do torneio, como sejam: Nome;
Observacdes; Organizador; Director de torneio; Arbitro principal; Localidade e outra
série de dados que serdo impressos como cabecalhos nas distintas listagens.

O campo “Remarks” é usado para observacdes e notas privadas (publicidade, etc.)
e ndo séo produzidas nas listagens.



-7-

Também podemos introduzir as datas de inicio e final da competicdo, imprescindi-
veis, por exemplo, para gerar, posteriormente, ronda a ronda, os arquivos (.pgn);
O n° de rondas “Rounds”.

Num torneio em sistema round-robin ndo é necessario indicar este parametro, ja
que o proprio programa o calcula em funcdo do n® de jogadores; Partidas por ronda
“Replay”. E necessario, por exemplo, para um torneio por eliminatérias (knock out)
ou para um torneio no sistema round-robin a mais de uma volta;

A opcéo “Sorting/Display” permite escolher a forma de ordenacédo da lista “Start-
ranking” segundo o Elo Internacional ou Nacional.

Quando dois jogadores tenham o mesmo rating Fide o programa dara prioridade ao
que tiver melhor titulo pela seguinte ordem: (GM, WGM, IM, WIM, FM, WFM, NM,
WNM) e, depois, por ordem alfabética.

Nos torneios em sistema suico (individual e por equipas) pode-se introduzir a pon-
tuacdo desejada para o jogador que tem o “Bye”.

A opcao “Rated” tem apenas caracter informativo e ndo € mencionada em qualquer
lista.

O campo “age group” mostra os grupos etarios por ordem ascendente, separados
apenas por uma virgula. Neste caso, é necessario definir o “Cutt-off date”, ou seja,
a data limite para definicdo dos diferentes escaldes. Por ex., 2009/01/01 define,
automaticamente, que sdo jogadores “U8” (Sub-08) os nascidos depois de
2001/01/01; “U10” (Sub-10) os nascidos entre 1999/01/01 e 2000/12/31 e
assim sucessivamente; Os jogadores Veteranos “S60” serdo os que tiverem nascido
entre 0001/01/01 e 1949/12/31.

Importante: Apenas o ano é considerado no caso dos Veteranos.

“Tie-brakes” — para introducao dos critérios de desempate. “Bucholz”; “FIDE” (tra-
ta-se do progressivo); “Specials” — se seleccionamos esta opcao devemos especifi-
car logo na pestana de desempates quais se terdo de aplicar no torneio; No caso de
querermos copiar os dados de configuracdo de outro torneio que tenhamos ja
introduzido no computador, em lugar de introduzi-los todos manualmente, faremos
através do botao “Copy tournament data”.

“Lists” — para se obter diversos tipos de listagens de classificacdo por gru-
pos/escalbes; perfomances, etc. (Ver pag. n°® 40);

“Board List” — aqui especificam-se os critérios para se obter uma classificacéo por
tabuleiros individuais num torneio por equipas;

“Tournament N° — utilizado pela Federacdo Austriaca para efeitos de contabiliza-
cao de rating;

“Fide-Title” — para preenchimento no caso de torneios em que exista a possibilida-
de de obtencéo de normas de titulos FIDE. Durante o desenrolar do torneio pode-se

fazer o seguimento acedendo a esta janela;

“Other” - Outros dados importantes para a configuracéo do torneio que se preten-
de criar (Ver pag. n°19).

Explicacdo dos Menus:

- File/Ficheiro: Dentro deste menu encontram-se varios comandos: “New
tournament” - Criar um novo torneio; “Load tournament” - Carregar um torneio ja
existente; “Save tournament” - Salvar/gravar o torneio; “Save tournament as” —
Salvar/gravar o torneio com um novo nome; “Start new program / Neues Programm
starten” — Para iniciar/abrir um programa ja criado e permitir trabalhar em
simultaneo com outro(s) programaJ(s), sendo possivel gerir varios torneios ao
mesmo tempo, sendo facil, com a ajuda do comando <ALT> + <TAB> mudar de um
programa para outro; “Notepad” — Bloco de notas que, depois de activado, abre uma
janela onde se podem registar notas pessoais. O Notepad é global (independente do
torneio). “Printer set-up” para configurar a impressora que se vai utilizar. “Exit”




para sair do programa. Se a informacado nao tiver sido gravada, € solicitado ao
utilizador para o fazer.

- Input/Introducéo : Permite inserir os dados do torneio; as datas; os resultados;
introduzir ou remover jogadores. Com o icon “SP” ou com comando (Input/Input
Players) abre-se a caixa de diadlogo “Enter new players from rating list” sendo
muito facil procurar os jogadores e introduzi-los bastando escrever as primeira
letras do nome e fazer “Enter”.

Convém assinalar que poderemos acrescentar jogadores em qualquer momento do
torneio (sempre que seja por sistema suico).

Na grelha “Update players data” <SP> podem-se fazer manualmente as alteragdes
gue se desejar para cada jogador. A coluna “Type” define o escalédo etario mas se
se pretender, por exemplo, definir outros grupos etarios mais alargados (Ul12 e
U16) em que os jogadores UO8 e U10 jogam no grupo U1l2 e os jogadores U14 e
U1l6 jogam no grupo U16, deve-se indicar na coluna “Group” quais os jogadores
que compdem cada um desses grupos. Nestes casos, deve-se limpar os dados na
coluna “Type” ou desactivar a opcao “Appropriate to field Type” para evitar que se
produza a classificagdo por escalGes etarios. Porém, para se obter a classificado
por grupos, deve-se activar a célula “Appropriate to field groups” que se encontra
na pestana “Lists” da caixa de configuracdo do torneio (TUR). Se, para além de
uma classificagdo etaria “Type”, se pretender obter uma classificagcdo de outros
grupos como por exemplo os jogadores de determinada Associagdo ou de uma
determinada regido, deve-se aproveitar a coluna “Group” para se definir quais os
jogadores desse grupo (XXX).

B Swiss-Manager (2009/04/02) Torneio das Comemoracées do 25 de Abril  (Swiss System with team-Tie break) - [Update players data]

[Tl File Input Pairing Info Output Rd Lists specials Internst ‘Windows ? BEIES
Oleal R | PIRIGRRIG = e a2 80225 |5 2| e
Mo |Last Name/ID no_|First Name | gradu| Title| Rtg.na| Rtg.ir| Birth |Sex|Fed  |Type|GrouID ne  |Fide-no |Sourcd CHo [ Club Select player
1 |Machade Carlos 1633 0 m  POR uiE 0 0 Amigos de Uy © All
2 |Meireles Ana 1610 0 w POR ulis 0 0 AMAS ¢ From team:
3 Costa JoSo Carlos 1593 0 m POR u1B o o Amigos de U | search in ratinglist
4 |Ribeiro Joo Daniel 1418 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui| AMAS
5 Rasteiro Rui 1395 0 m POR u1z ] ] Amigos de UL
5 |Mendes Pedro 1391 0 m POR Uiz 0 0 AMAS VILA POUCA
7 |Silva Hugo Andre 1340 0 m POR u12 0 0 AMAS
8  |Ribeiro Bruno Rafael 133 0 m POR uiz 0 0 AMAS
9 |Mata Francisco 1329 0 m POR uis 0 0 Vila Pouca
10 |Abreu Rui 1310 0 m POR uis 0 0 Amigos de U
11_|Fernandes Antonio 1250 0 m POR uiz 0 0 Vila Pouca
12 |Gomes Telmo 1247 0 m POR uis 0 0 AMAS
13 |Dliveira Nuno 1200 © m FOR uie 0 0 Amigos de U
14 |Pereira Joaquim 1200 © m FOR ule 0 0 Amigos de U
15 |Pereira Marcelo 1200 © m POR uiz2 0 0 Amigos de U
16 |Castro Diogo 1199 0 m POR Uiz 0 0 Vila Pouca
17 _|Vila Real Vitor 1150 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui
18| Coutinho Andre 1100 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui
19 |Mota Joana 1100 0 w POR u1z2 0 0 Vila Pouca
20 |Sousa Matia Joao 1090 o0 w POR U1 0 0 AMAS
21 |Abreu Vasco 1050 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui
22 | Coutinho Catia 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de Ui
23 |Freitas Matia Inés 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de Ui
24 |Machado Joana 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de U
25 | Rasteiro Beatriz 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de U
< >
‘ | No+1 ‘ [ Ehow in startrank order v OK

Name or code:

comemoracoes 25 de abril 2009.TUN Tm:3 Cnt:25 |Rd:9 [Screen

Nota: s6 se clica no botdo “OK” para fechar a caixa apés os jogadores terem sido
introduzidos;

- Pairings/Emparceiramentos <F6>:

lelgl B2 | FIFISEIE el s alg (SH20 205 | F 2| e
= pai — [B]3

Pairing-system
= FIDE
=

. -
Accelerated System-Parameters =) -

Pairing-Options

Group Mo from _[Noto [Paints | ~ None
1 1 30 Z -~
2 21 60 1 = Accelerated System

3 &1 ELE) o
Change Parameters I

[~ Protect round

=

Color na. 1
~+ Random
~ white
until round [277] oK  Black

Start |




Nesta caixa sdo apresentadas sugestfes importantes:

Sistemas de Emparceiramento:

FIDE: baseado nas regras da FIDE para o sistema sui¢co. Os modos “Olympiad” —
especial para as Olimpiadas e o “EM-Mode” — especial para os campeonatos da Europa
apenas podem ser utilizados por usuéarios especiais. O modo “Evaluation” é um sistema
antigo que ja esta desactivado.

Opcdes de Emparceiramento:

“Split pairings™: (ndo activo por defeito). Esta opcéo divide o “start ranking list” (lista inicial
ordenada pela for¢ca Elo) em duas metades e ordena-as independentemente uma da outra.
Imaginemos 100 participantes, os emparceiramentos sdo (sem olharmos para as cores): (1
—26; 2-27; ... 25 -50)

(51-76; 52 —-77; .. 75 — 100). Esta opcdo é valida apenas para as duas primeiras
sessdes para torneios com pelo menos 20 participantes. Depois disto, 0 emparceiramento
acontece normalmente num grupo. A ideia é, que um candidato ao titulo ndo jogue contra
um jogador sem “rating”.

Sistema Acelerado: (apenas possivel em torneios suicos individuais)

Esta opcao tem uma fungéo similar ao “Split pairings”. Antes do emparceiramento

todos os jogadores obtém um score ficticio, imaginario, adicional a pontuacao real

que possam ter feito dependente do “starting rank”.

Depois disto, o emparceiramento é feito normalmente. Os grupos, os scores ficticios e o n°
de rondas podem ser introduzidos através do botdo <Change parameters>

“Protect round”: (n&o activo por defeito). (Ver pag. n°® 28)

“No Forbidden Pairings™: (ndo activo por defeito). Contudo, no menu “Pairings” existe
a possibilidade de se activar a op¢ao “Forbidden Pairings...” proibindo os
emparceiramentos ndo desejados.

Cor n©°. 1: (Aleatédrio por defeito). Para definir a cor para o jogador mais forte. Existem 3
opcdes: “Random” (Aleatdria), Branca, Preta.

“Start”: Clicando neste botéo inicia-se o emparceiramento da 12 ronda. Demora apenas
alguns segundos. O emparceiramento pode ser visivel fazendo <F10> “Lists/Parings”.

No menu de Emparceiramentos existem outras opg¢oes:

“Set new players”, significa emparceirar novos jogadores. Permite, de forma
manual, modificar/alterar o emparceiramento de jogadores a partir da 12 ronda até
a sessdo em curso; “Set player”, significa emparceirar um jogador. Permite o
emparceiramento manual de jogadores para a ronda sequinte. Estes comandos s6
sao usados no sistema suico individual. Para equipas existe o comando (Set new
Teams/Introduzir novas equipas) que é idéntico.

Importante: Os emparceiramentos manuais sdo da sua responsabilidade. O programa
apenas informa se os jogadores ja foram emparceirados anteriormente.

O comando “Exclude players”: Mostra a lista dos jogadores activos. Fazendo duplo
clique sobre um deles, abre-se uma caixa que permite suspender/desactivar
temporaria ou definitivamente, um jogador nas rondas seguintes. Mas atencao! a
atribuicdo de “Exclude player” (jogador suspenso/excluido) deve ser feita antes do
emparceiramento da(s) ronda(s) pretendidas. O mesmo acontece para a sua
reactivacgéo.
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S = Blel=al? BRI RRR B e e

1 (34) Barra Horacio 0 1770 1954-00-00 5

2 (12) Belsley Alezandre 0 1636 1995-00-00 iFFRl player exclude / withdraw

3 (43 Bolhari Orfeh 0 2127 N

4 (36) Branco Ricardo Joao Fe 0 1965 1978-08-03 Machado Joaquim Carlos Da Cunh

5 (33) EBrandao &lvaro Sousa 0 1805 1949-00-00 S60

6 (51" Castro Fernsndo 0 2100 1953-00-00

7 (3) Castro Francisco 0 2128 1985-00-00 Check means that the player has been paired.
8 (2) Castro Henrigue 0 2221 1987.-00-00 =

3 (35) Cibrao idolfo Joss Oli 1747 1954-02-/02 ;

10 {14} Costas Joso Sequeira 0 1618 1994-00-00 Uie I¥ Ro

11 (10) Costa Vitor Hanuel 0 1704 1976-00-00 [~ Round 3

12 (24} Cruz Eduardo Filipe Sa 0 0 13993-00-00 U1l6 = Hound &

13 (25) Dias Ivo i} 0 1998~-00-00 o1z S

14 (1) Fungueiroc Manusl Anton 0 2226 1975-05-30 I~ Round 5

15 (11) Gomess Bruno Migusl De 0 1667 1989-00-00 uzo ¥ Round 6

16 (37) OGuimarses Alwaro 0 1952 19500000

17 (21) Lesteiro Lores Manusl 1945 0 1950-01-01 ¥ Round 7

18 (20} Lopes Diocgo alberto Ro 0 1405 1991-00-00 u1s

19 (13} Machado Carlos 0 1628 1994-00-00 Uig

20 (26) Machado Joamuim Carlos 0 0 1967-00-00

21 (23) Marinho Alice Maria OL 1378 0 1992-05-14 F U138

22 (2?) Margues Fernando Gomes i 0 2000-00-00 uio s DK
23 (22) Margues Tisgo Alexandr 1381 0 1992-05-28 uis

24 (9)° Martinho Nuno Migusl D 0 1748 1993-01-27 Uig

25 (7)  Hartins Bruno Dicgo 0 1847 19900000 uzo _ — = i ‘
26 (17) Meirsles iAna Maria Qus 0 1541 1994-10-26 F 16 Do not pair remaining rounds ‘ x lflel]
27 (28) Meireles Jose Filips B 0 0 1956-00-00

28 (29) Mendss Pedro Machado 0 0 19859-00-00 ULio

29 (83  Minakov Yaroslaw 0 1806

30 (6) Novais Carlos Joao Fer 0 2006 1990-00-00 uzo FOR 1904450

31 (15) Oliveira Maria Ines 0 1570 1996-00-00 w U14 EOR 1909436

32 (30} Rasteiro Rui Manuel 0 0 19%8-00-00 Uiz EOR 1924206

33 (31) FRibeiro Bruno Rafasl L 0 0 19%8-00-00 Uiz FOR 1908081

34 (32} PRibeiro Joao Daniel i 0 19970000 12 POR 1908383

35 (16) FRibsiro Ricardo Andre 0 1553 1994-00-00 U1e FOR 1908413

36 (38) FRodriguess Joso Carlos 0 0 1963-00-00 EOR 1915886

37 (33) FRodriguss Luis Filipe 0 FOR 1924311

Si 1919321

uis

Flease select player/team « DK

[ [ o]
< >

FORMACAO EM SWISS-MANAGER.TUN® (Cnt:39 [Rd:2 Screen

s
6§ Costa Vitor Nanuel = "

7 <ruz Eduardo Filipe Santos - "

& Dias Ivo -

9 Gomwes Bruno Migusl De Souss = = -

10 Lopes Diogo ilberto Rocha -

11  Machado Carlos -

12  Machado Joaguim Carlos Da Cunh - - =
13 HMarinhe klice Naria Oliveira = =
14 Margues Fernando Gomes - =
16 Martins Bruno Diogo -

17 Meireles ina Maris Queiros - -

15 Hendes Pedro HMachado - =
15 MNovais Carlos Jo=mo Fernandes - " -

20 Oliveira Maria Ines =
21 PRasteirc Rui Manusl =

Zz Ribeiro Bruno Rafasl Leite - =
23 Rikeiro Joao Daniel - =
24 Rikeiro Ricardo Andre -

25 ®ilva Luis Neves Da = -

26 Zacarias Anténio * " -
Mame or code: Print | Print menu Excel | Playerinfo Teaminto ‘

FORMACAO EM SWISS-MANAGER. TUN* [Cnt:26 |Rd:1 |Screen

Os regulamentos assinalam que os “Byes” devem ser pedidos no inicio do torneio e
evitados nas duas ultimas rondas. Se, por ex., um jogador indicar, no inicio do
torneio, que nao vai jogar na 52 ronda, ndo é necessario esperar nem nos
preocuparmos com o emparceiramento da 52 ronda para o retirarmos nem nos
preocuparmos com a sua inclusdo/reactivagao para a 62 ronda como se tem de
fazer noutros programas, bastando desactivar no inicio do torneio a respectiva
célula correspondente a 52 sesséao.

Todos os jogadores nao emparceirados recebem, por defeito, O pontos nao lhe
sendo atribuida qualquer cor. Para se atribuir outro resultado, por ex. ¥2 pt., €
imperioso activar no Menu “Other” da Caixa de Configuracao do torneio a célula
para introducédo de resultados dos “Excluded players™.

Activando-se esta célula ao introduzir os resultados de cada ronda teremos de o
fazer também com os jogadores excluidos/nao emparceirados. Alias, o programa
nao permite o emparceiramento da ronda seguinte dando uma mensagem de alerta
“Missing results” pedindo para se confirmar a pontuacao dos jogadores exclui-
dos/dispensados. Em cada caso teremos que introduzir o resultado pertinente: 1
pt. se € um Bye de jogador impar; ¥z pt. se € um Bye pedido pelo jogador e O pt. se
€é um jogador eliminado, que também figura. Nestes casos, convém ter claro que
tipo de jogador é cada qual, j4 que o programa néo indica (limita-se a ordena-los
segundo os pontos que tenham).

Com a opcgédo (Pairing/Continue Player) a exclusdo é cancelada e o jogador é
reactivado podendo continuar a jogar.

Nota: na caixa de diadlogo, as rondas ja jogadas aparecem em tom acizentado e ndo podem
ser modificadas.
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No caso de existir um n® impar de participantes, o jogador “Bye” é determinado
automaticamente pelo programa. Contudo, existe a possibilidade de coloca-lo de
forma manual recorrendo ao comando (Pairings/Give Player Bye).

Importante: é da sua responsabilidade introduzir Byes razoaveis manualmente. O Unico
controlo que existe é a informacédo de ja ter tido um Bye anteriormente.

Com o comando “Forbidden Pairings” pode-se impedir emparceiramentos ndo
desejados.

- Info: (informac&o diversa: sobre Rating-Elo; Jogadores; Byes; Exclusédo de
jogadores, “Rating Statistics Fide” que nos informa sobre a variacao Elo e as
perfomances dos jogadores durante o torneio, etc.);

- Output/Saida de dados: Basicamente cada lista pode ser direccionada para o écran,
directamente para a impressora, ou, exportar-se a um ficheiro externo com o
formato .Txt, .Xls, .Doc, ou .Html.

Se no menu “Output” ndo estiver activada a opcado “Print parameters™, a impressao
da lista pretendida faz-se de imediato. Caso esteja activada essa opc¢ao, logo que se
clique numa lista, abre-se a uma caixa especifica havendo a possibilidade de se
definirem os parametros mais convenientes para a impresséao das listas.

Um comando muito utilizado é o “Output several lists” que permite a saida de
diversas listas, quer directamente para a impressora, quer nos formatos (.Txt ou
.Html) havendo a possibilidade de escolher e/ou alterar o directério de destino.

B8 Print several lists

All awailable lists

Lists to

~| Starting rank

Results round & +| Res
~ Hesults round 7 | Internmshinal Standing round
Interim/final Standing round & w| TablefTie-breaks round 7

| Interim/final Standing round 7
Pairings round 6
Pairings round 7
Table/Tie-breaks round 6

Cd
Tablefstarting rank round 6
Tablefstarting rank round 7
Results all rounds
Results all rounds descending
Check round &
Check round 7

checked. Formfeed at the list end}l

output-parameter
Gridlines

ipr v
I wwith tournament data [site. arbiter.__]
" HTML-file Iv wyith number of pages. date and filename
™
—

List number
1

Show only the last two rounds
print
path for html-Files |
| 7 Help

path for Text-Files
Ve End |

HTML-sample-File |

Esta caixa de dialogo mostra, na parte superior esquerda, todas as listas
disponiveis referente as duas ultimas rondas. Se se pretender as listas das rondas
anteriores € necessario sair desta caixa e escolher a ronda que se pretende (RD).

Ao sinalizar, do lado esquerdo, as listas que pretendemos imprimir estas sao
copiadas para o lado direito da caixa. Se voltarmos a clicar na lista da esquerda a
lista correspondente é removida do lado direito. A sequéncia das listas, no lado
direito, corresponde as ordens que vao sendo dadas sendo respeitada na
impressao. Caso se pretenda que a saida ocorra no formato Html ou no formato de
Texto sera necessario activar o respectivo caminho.

A forma mais simples, rapida e professional de publicar os resultados do torneio na
Internet é fazer o upload do ficheiro do Swiss-Manager para o “Chess-results.com”.
(Ver pag. n°® 25), “Como publicar torneios na Internet”.

- RD (abreviatura de Round): Sessdao/Ronda (permite verificar os dados de cada
uma das rondas);
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- Lists: mostra listas (por ordem Alfabética, por ordem de Ranking-Elo, Mapas de
Classificacdo Intermédia e Final, Mapas de Emparceiramento e de Resultados; Lista
classificativa por categorias e escaldes “Cateqgory prizes”, (Ver padg. n°® 43). As
listas podem ser gravadas como “bitmap” o que permite a sua utilizagdo como
imagem num programa de tratamento de texto como o word ficando com melhor
qualidade;

- Specials: Este menu oferece diversas possibilidades: (Seleccionar a Lingua e os
directorios para os diferentes ficheiros);

B Language Selection and directories... E@@

sprache / Language ;/ Jezik / Langue / Dil

Slowenisch / Slovenian
Franzisisch / French
Tiirkisch / Turkish
Tschechisch / Czech
Serbisch / Serbian
Polnisch / Polish
Kroatisch / Croatian
Spanisch / Spain
Slowakisch / Slovak

1 200 N e T 1 10 N 1 O i

Directories

Path for tournaments: |E:\Documents and Settings’, Windows"Datos de programa‘,SwissManager', Turniere Change

Path for Excel-files: |E:\Documents and Settings', Windows"Datos de programa‘,SwissManager'Excel Change

Path for HTML-files: |I::\Documents and Settings', Windows'Datos de programa',SwissManager'html Change

Path for lists: |E:\Documents and Settings', Windows"Datos de programa'SwissManager'Listen Change

tlele

Default settings

This dialog can also be called later under menue specials,/Language Selection and directories...

V4 oK

(Abrir a Caixa de Opcdes) para importar as listas de rating para a base de dados do
programa ou exportar para o disco duro do computador.

Nesta caixa de opc¢des existe o botao “Delete rounds” que apaga todos os
emparceiramentos e resultados a partir da ronda seleccionada + 1. Contudo, ndo é
aconselhavel a sua utilizacdo porque apaga também os “Exclude players”,
reactivando-os. A melhor forma de desfazer os emparceiramentos é utilizar o
comando <RD=> recuando uma ronda em relacdo aquela que se pretende

reemparceirar e, neste caso, a informacao sobre os “Exclude players” mantém-se.
Dlea EG FI0GEE o e ag (R0l ]0 B 2 el
o e X
General | Rating lists | Input Plapers | Lists |
Text editor [Notepad exe Change

¥ Adjust window size automatically

I Set up backup file

Bestatigung (Message:53)

o, allparings from Fround 1 (inclusive) and higher are deletsd.
Delete file list ] -/
Default Settings I e —

Delete raunds |

« OK ] X Cancel

25 GDR Os Amigo.TUN (Cnt:27 |Rd:0 Screen

L o3 Yy AFEE

72 Inicio [ B2 HTML Help
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“chess-base” que é uma base de dados normalmente aceite pela generalidade dos

programas e bases de dados.

O ficheiro PGN gera o seguinte texto/cabecalho:

[Event "AUT9798"] Nome do evento

[Site "Eichgraben™] Local da prova

[Date "1997.10.11"] Data

[Round "1"] Ronda n°® 1

[White "Lukacs, Peter"] Nome do jogador de brancas
[Black "Grosar, Aljosa"] Nome do jogador de negras
[Result "1-0"] Resultado

[ECO "A00"] Classificacédo do tipo de partida (ECO)
[WhiteElo "2520"] Elo das brancas

[BlackElo "2455"] Elo das negras

[PlyCount "0"]

[EventDate "1997.10.11"] Data do Evento

- Como fazer o “upload” dos jogos do torneio no chess-results.com?

PGN File dialog

Event |AXDB Final Absoluto 2008_09

Site |Muséu Alberto 5ampaio - Guimar

From round 1 From board 1
To round 7 To board 10

Dpen PGM-File

Game-Upload to chess-resultz.com

[v Mo output of academic titles

[v output board as zubround [e.q. [Round "1_27"])
-

-

Dutput empty PGN file Adjust PGN file

PGHN input file |E:\J(adlez\EhessBase\CBase!]\.AXDB_FinaI_Ahsnluto_2l]l]3_l]9.pgn
PGHN output file |[Z:\Xadlez\EhessBase\EBaseS\.AXDB_FinaI_AhsnIuln_2l]I]B_l]El_psq
Output rating Output Hame Output during PGHN file adjustment
(" Mational (* Hysek, Alois (" Missing games are recorded
{* International i~ Hysek, A. {~ Missing games are outputted
"~ int_Rtg. then nat_Rlg. {* Contained in PGH file
i~ All Games
chezz-rezultz-Server
[v Special Database-Exportformat chess-results-Server [~ ignore round
[~ English notation

File
File

X Cancel |

1) Abrir a caixa de didlogo do Arquivo-PGN;

2) Seleccionar “PGN input file” e indicar o directério onde esta a base de dados

do chessBase;

3) Seleccionar “PGN output file” (o directério € semelhante ao anterior com
uma pequena diferenca na extensao final);
4) Seleccionar os parametros necessarios (rondas...); (indicar o n® das mesas);
5) Click “Adjust PGN-file”. Agora os dados no ficheiro PGN sdo comparados
com os dados do Swiss-Manager (Nomes, Resultados...)
6) Se aparecer uma mensagem, (resultado errado ou nome ndo encontrado)
click “Open PGN-File” (ou open with chess-base) e corrija o resultado/nome
e faca novamente “Adjust PGN-file”. No caso de existir algum ficheiro pgn
vazio com o botao “Output empty PGN file” pode introduzir os jogos e assim

nao havera nenhum problema.
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7) Se nao ocorrer nenhum erro entao seleccione a opc¢ao “Special Database-
Exportformat chess-results-Server”. A extensao do ficheiro de saida
“Outputfile” seréd alterada para *psq

8) Click “Adjust PGN file” novamente;

9) Click no botdo “Game-Upload to chess-results.com”

10) E aconselhavel fazer o “upload” em cada ronda de Todos os jogos. A razdo é
que a chave da base de dados dos jogos é o numero de “starting rank” dos
jogadores. Se o numero de “Start ranking” for alterado (por exemplo,
alteracéo do Elo de um jogador e feita nova reordenacéo da lista), entédo os
jogos ficam indexados a jogadores errados.

Nota: Depois de publicados os jogos na base de dados do “Chess-results.com” pode-se fazer
o (download) através do link “Games/Partidas”

ﬂ: Chess-Results.com - Partien - Windows Internet Explorer

@@v |g‘ chess-results.com V|| ] X '-.l ‘P =.
© Archivo  Edicisn  Wer  Faworibos  Herramientas  Ayuda

X

I_féchess-Results.com-Partien | ] ti- 8 = deh - [ @) G- @ ”
| General Basqueda de torneos Biasqueda de jugadores Bisqueda de partidas Registro de carga Registro de carga (&

Base de datos de partidas del Chess Results

Aviso: No hay diferencias entre mayiisculas y minisculas. Los campos marcados con *) son obligatorios.

Apellido *)

Nombre

Tormeo *)

Clave de la Base de Datos *)
Rondas de la
Rondas hasta la

del afio (afio de fin de torneo)

[ Buscar ] [ Descargar en formato PGN ]

DBkey Turniername Rd Partien
22402 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 1 9
22402 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 2 10

22402 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 3 10 |
<

a Internet
{? Chess-Results.com - Partien - Windows Internet Explorer,
@‘\T > |g chess-results.com, S IERE RS '-.'
Archiva  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas  Awpuda

B I

l@Chesszesults.com—Partien | G- 8 = g v [ B OE @ bt
Emparejamientos Res. DBkey Rd. Torneo L]
Meireles Ana {1610) - Bolhari Orfeh (2127) 0-1 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Castro Francisco (2127) - Costa Joao Sequeira (1593) Va - V2 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Mano Alexandre {1574) - Azevedo Rui Filipe (2036) 0-1 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Movwais Carlos Joao Fermnandes (2011) - Ribeiro Ricardo andre (1574) 1-0 22402 1 AXDB- CAMPEOMNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Fernandes Vitor Martinho Da S (1556) - Palhares Pedro Manuel (1912) 0 -1 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Silva Luis Neves Da (1537) - Martins Bruno Diogo {1841) Y2 - V2 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Minakov Yaroslav {1806) - Dias Ivo Rodrigues (1528) 1-0 22402 1 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Vale Antonio Jose Pereira Mart {1467) - Barra Horacio (1770) 0-1 22402 1 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Martinho Muno Miguel {1749) - Fernandes Tiago Mesquita {0) 0-1 22402 1 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Bolhari Orfeh {2127) - Gomes Bruno Miguel De Sousa (1898) Va2 - V2 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Azevedo Rui Filipe {2038) - Silva Fernando Alberto Freitas {1694) Y2 - V2 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Gomes Rui Pedro (1665) - Movais Carlos Joao Fernandes (2011) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Palhares Pedro Manuel (1912) - Machado Carlos {1633 0-1 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Fernandes Tiago Mesquita (0) - Minakov Yaroslav (1806) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Barra Horacio {1770} - Cunha Jose Miguel Pires (1625) 1-0 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Lemos Artur Jorge Capela Gomes (1710) - Silva Nuno Miguel (0] 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Ribeiro Bruno Rafael Leite {0) - Costa Vitor Manuel (1704) Y2 - V2 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Martins Bruno Diogo {1841) - Castro Francisco {2127) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Costa Joao Sequeira {1593) - Silva Luis Mewes Da (1537) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |

Se encontraron 19 partidas.

Vista de todos los torneos (ordenados cronélogicamente segin la fecha final)

Servidor de Resultados de Torneos de Ajedrez @ 2006-2009 Dipl. Ing. Heinz Herzog, masthead, Chess Results CMS-Version 04./[%
< | >

Listo & Tnternet 4y - ®izmn -




/" Chess-Results.com - Partien - Windows Internet Explorer

‘ & cChess-Results. com - Partisn | | i eR-BR-= T
i -~
[ Buscar ] | T
Emparejamientos
Meireles Ana (1610) - Bolhari Orfeh (2127) DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE | 1=
Castro Francisco (2127) - Costa Joao Sequ 0 | DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Mano Alexandre {1574) - Azevedo Rui Filipe x 2 Pt PNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Novais Carlos Joao Fernandes (2011) - Ribe| 2% 25t obteniendo informaciin del archivo; DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
22402_1_2z.pgn de chess-results.com
Fernandes Vitor Martinho Da S (1556) - Pal i ] PNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Silva Luis Meves Da (1527) - Martins Bruno | Tiempo estimado; DMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Minakowv Yaroslav (1806) - Dias Ivo Rodrigug Descargaren: D R o] (@] F
vale Antonio Jose Pereira Mart (1467) - Bar| Ysiodidad de transfersncia: Descarga de archivos =] [
Martinho Nuno Miguel {1749) - Fernandes T| [C] Cerrar el dislngo ol completar la desca F
Bolhari Orfeh (2127) - Gomes Bruno Miguel £Desea abrir o guardar este archivo? P
Azevedo Rui Filipe (2038) - Silva Fernando Ab F
Mombre: 22402_1_2.pgn
Gomes Rui Pedro {1665} - Novais Carlos Jog F
Tipo: Base de datos PG, 14,0 KE
Palhares Pedro Manuel (1912) - Machado Carlos {1633) o- i
. ; ; De: chess-results.com
Fernandes Tiago Mesquita (0) - Minakowv Yaroslav (18068} 0 - F
Barra Horacio (1770} - Cunha Jose Miguel Pires {1625) 3= [ B ] [ GiiZiaE } L Caitolar J F
Lemos Artur Jorge Capela Gomes (1710) - Silva Nuno Miguel (0) 0 F
Ribeiro Bruno Rafael Leite {0) - Costa Vitor Manuel {1704} Y- 3
i i - Fe -
Martins Bruna Diogo (1841) - Castro Francisco (2127) s Aungue los archivos procedentss de Intemet pusden ser Gtles, £
Costa Joao Sequeira (1593) - Silva Luis Neves Da (1537) 0 - algunos archivos puedsn legar a dafiar &l equipo. Sino confla en Ui
&l origen, no abra ni guarde este archivo. JCual es el riesqo? k |
+
Se encontraron 19 partidas. | P
L | =] =
Lisko &P Internet I B o
: Desenhar > | | Formas automaticas» N, w [ ] O = <l 23 8] |&] | & - o - A -
=L ===
14 - Secgdo 1 15/51 Em Z4cm Lni ol 1

vy a4+

Natacidn ITabIa I Enlrenam\enlul F'Ianillal Libro | Fleferenc\al

Palhares,Pedro Manuel 19132 - Machado,Carlos 1633 0-1
C78 A¥DH Final Absoluto 2005_09 {23 05.06.2009

1e4 85 27 Aick 3&b5 a6 4.&ad B 50-0 b5 6803 Bes |
7.c3 &bE B.d4 exdd 9.5 Byl 10.cxd4 05 11.exd6 Wb 1245 |
fice? 12805 BB 14503 0-0 15Wd2 Bgb 16.24 bd 17 246
Whfh 18 Aed WeT 19821 a5 20Eac! g4 214875 Wd7 22.h3
23805 Wdh 24 Dged Wil 25 2cd Eved 26.5wed Rael
27 MAEA Bedd 282d1 Bgh 29.20 Res 302c2 Hgd 31 Ach B
3213 Ee3 33.5a2 Efe8 34.08 cxdf 35Exd6 &xch I6.Excs b3
37.4xh3 Exh3 30.¥d2 af 39.Exa5 Eabf 40Ec5 hE 41 Zoe2
304 42.85 Ead 43Ec5 Ead 44h4 Hxhd 45Ea2 EbT 46.%e2
Zhat 47.%03 o7 48205 BbS 49.&c4 Rcb 50 He5 Exas
51 Eayad fixas 52Eh4 Ecl+
0-1

C78: Ruy Lopez (Defensa ArchangelskiMaller) 0% r

A opcéo: “Labels” — permite fazer etiquetas dos jogadores.

A opcéo: “Money prizes” — (Ver pag. n° 43)
Os prémios monetarios podem ser introduzidos no inicio do torneio por ordem de
classificacao e ficardo guardados no ficheiro do torneio. Na classificacdo final, um

jogador apesar de obter um posto com prémio, podera ser excluido inserindo (-1).
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Para o calculo dos prémios existem 3 sistemas, a saber:

A)- “Hort- system” — Sistema especial de repartir os prémios;
B) - “Split” — Divisédo equitativa dos prémios;
C)- ““Not Splitz”” - Sem Divisdo dos prémios.

- Internet: Possibilita o acesso as Paginas oficiais do Swiss-manager; do Chess-
results.com; Restringir o Upload ou carregar o Torneio no Chess-results; Actualizar
a lista rating FIDE;

ICONS: Estédo clocados numa barra, por baixo da barra dos Menus, e tém a mesma
funcdo dos comandos ja estudados permitindo a entrada rapida dos dados. Os icons
do lado esquerdo permitem introduzir/alterar dados mas os icons do lado direito,
com o mesmo aspecto grafico, apenas permitem visualizar a informacao.

icons Atalhos - Teclas de acesso rapido
E <F3> |Turniere (carregar torneio)
ELO| <F4= |Rating (lista informativa Elo}
1,2,3...] =F5= [Lista de classificagdo (Interim/Final)
A===B <F6> |Efectuar o emparceiramento
{1:0) <F7> [Introduzir/Alterar resultados

<F8> |Board List {perfomance por tabuleiros)
(1:0)] <F9> |Mostrar lista de resultados

A<==B| <F10> |Mostrar o emparceiramento

Info <F11= |Informaciao s/ jogadores

<Ese¢> |Fechar os menis

Conhecida a funcionalidade dos comandos, vamos criar/carregar diferentes tipos
de torneios. Comegemos pelo Sistema Suico Individual:

1. Sistema Suico individual (.TUN)

Clicando em “new tournament” ou no icon “set-up new tournament” vamos dar os
seguintes passos:

1. Escolher o tipo de torneio:

Existem 5 op¢des, como ja vimos. Neste caso, vamos escolher o sistema sui-
co individual.

A pasta “Turniere” abre-se automaticamente pedindo o nome do ficheiro e o
tipo de arquivo. Usualmente atribui-se ao novo ficheiro o nome do torneio que se
pretende criar e selecciona-se o tipo de ficheiro com a extensdo adequada (.TUN),
neste caso.

Guardar en: | == Turniere - i O FEE

Zamp Dist.Sub-05
Zamp Disk.Sub-10
Zamp Disk.Sub-12
Zamp Dist.Sub-14
Zamp Disk.Sub-16
Zamp Disk.Sub-18

b

Documentos
recientes

F

E zcritaria Camp Disk.Sub-z0
: FORMACAD EM SWISS-MARNAGER
f-; Tesk_5SM

) Tesk_Sr {Individual swiss syskem) (argquivo TR
kiz documentos

ki PC
&
Miz sitios de red  Wombre: Toarneio Internacional de Guirnardes = Guardar I

Tipo: T ourhament

Cancelar
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Também se pode criar o novo ficheiro seleccionando um modelo ja existente na
caixa de diadlogo. Neste caso, € o modelo “Test_SM” (_.Tun); Surge uma mensagem
dizendo: “torneio ja existe. Deseja substitui-lo?” — respondemos “sim”; abrindo-se
uma Caixa de Configuracéo (Ver pag. n° 6).

Existe a possibilidade de se copiarem os dados de um torneio ja existente pressio-
nando o botéo “Copy Tournament data”, que aparece do lado esquerdo ao fundo da
caixa, recopiam-se todos os parametros da Caixa de Configuracdo. Isto facilita, por
exemplo, o carregamento de torneios de jovens de diferentes escaldes em que sdo
coincidentes diversos dados como por ex. as datas, o n°® de rondas, o director do
torneio, a entidade organizadora, o local dos jogos, os critérios de desempate, etc.,
sem que haja necessidade de introduzir manualmente todos esses dados. Para este
efeito basta alterar a designacao do torneio na 12 linha da caixa de configuracao.

Nota: na definicdo dos escalBes etarios apenas serado aceites os prefixos “U” (Under) ou “S”
(Superior) e a sua introducao deve ser feita por ordem ascendente, separados por uma vir-
gula, sem espacgos. Se houver necessidade de alterar os grupos etarios ou as abreviaturas
apos terem sido introduzidos, o « Type » pode ser modificado com a opgdo « introducado de
jogadores» corrigindo-se na respectiva grelha.

Para gerar listas classificativas por grupos etarios € necessario entrar no menu “Lists” e ac-
tivar a célula “approriate to field type” para que o programa assigne cada jogador ao
grupo de idade que lhe corresponde segundo a data de nascimento.

Também devemos introduzir as datas de inicio e final da competicao, imprescindiveis, por
ex. para gerar, posteriormente, ronda a ronda, os arquivos (.pgn)

2. Preenchimento dos campos:

O preenchimento da maioria dos campos € intuitivo. Na criagdo de um torneio em
sistema suico é necessario indicar o n® de rondas, enquanto nos torneios em poule
(round-robin) n&do é necessario especificar este parametro, ja que é o proprio pro-
grama que calcula em funcado do n® de jogadores. A funcao “Replay” (n°© de voltas)
Nnao se usa no sistema sui¢co mas pode ser utilizado no sistema de poule (round-
robin) a mais de uma volta.

A ordenacao dos jogadores faz-se através do comando (Sorting/Display) escolhen-
do uma das 3 op¢les oferecidas. Optando-se pelo Elo Internacional, quando os
jogadores tém o mesmo rating FIDE, o programa daré prioridade ao que tenha
melhor titulo e em caso de igualdade o que tiver melhor Elo nacional (apenas como
32 opcgao).

3. Definicdo dos Desempates “Tie-breakes”:

Aparecem varios critérios de desempate ja pré-definidos consoante o tipo de
torneio. Aconselha-se escolher a opcdo “Specials” o que permitira seleccionar os
critérios apropriados ao regulamento da prova.

Abre-se, agora, um quadro que mostra, na metade superior, todos os
desempates possiveis, permitindo seleccionar até um maximo de 5 critérios que
ficardo visiveis na parte inferior da caixa de dialogo. Esta definicdo de critérios de
desempate é muito importante porque a classificacao final sera determinada pela
sua ordem.

Tournament data dialog (Swiss System) @

General Tie-breaks |Lists | Board-List | TournamentNo. | Fide-Title | Other |

spec. Tie-breaks
lable Tie-breaks

I
input in field rankcomn. in player-diaiog (51
rn-Berger-Tie-Break [with real points) [7]
Fide Tie-Break (fine) [3]
The results of the players in the same point group [11]
Sonneborn-Berger Tie-Break [with modified points. analogous to Buchholz Tie-Break] [139]
Sum of the ratings of the opponents [whithout one result) [23]
rating average of the op [variabel with 3
Buchholz Tie-Breaks [variabel with 11371
Points [Game-points + Qualifying-points) [42]
Play-off Points [43]
Matchpoints (variabel] [44]

im/final di in d with this order

Fide Tie-Break [8]
re

iabel with ) (0.1.N_S_0.N) [37]
Sum of Buchholz-Tie-Breaks [all Results) [25]

The greater number of victories [12]

Performance [21]

| Line + 1 delete all Tie-breaks

name for Tie-break in final standing |Tie-hleak by Buchholz
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Nota: Actualmente, existem cerca de 40 critérios de desempate nos formularios dos
torneios. Neste caso (Suico Individual), normalmente aplicam-se os seguintes critérios:
[11]-Confronto directo; [8]-Progressivo/Desempate Fide cumulativo; [25] - Soma dos
Buchholz (todos os resultados — proprios e dos adversarios com quem jogou); [37]-Buchholz
(Variavel); [12] - O maior n® de vitdrias;[5] - Introdu¢cdo manual no campo « Rank Cor »
(Ver Apéndice — pags. 46 a 50)

[Linha-1] aumenta a prioridade do desempate escolhido (troca com o desempate
precedente na lista)

[Linha+1] diminui a prioridade do desempate seleccionado (troca com o desempate
seguinte na lista)

[Suprimir todos os desempates] Elimina todos os critérios de desempate colocados na
metade inferior da caixa de dialogo.

4. "Lists” —"“Category prizes”:

Esta opc¢édo da caixa de configuracao do torneio, possivel apenas para o sistema
suico, permite parametrizar as classificagdes por niveis de Elo, por escalGes etarios

e por perfomances. (Ver pag. n°® 43)

Nota: Para que a lista de “Melhor jogadora Feminina” seja emitida é necessario definir o
sexo (W) ou (F) com letra maiuscula. O programa assume 0s espac¢os em branco como
sendo do sexo masculino.

A definicdo dos prémios monetarios faz-se noutro Menu: “Specials/ Money prizes” como ja foi
dito anteriormente.

A pestana "Board List” é destinada aos torneios por equipas ndo se aplicando neste caso.

A pestana chamada “Tournament N©” é utilizada pela Federacao Austriaca para efeitos de
rating pedindo a respectiva identificacdo do torneio. No nosso caso nao se utiliza.

5. Titulos-Fide:

Preenche-se apenas quando num determinado torneio estdo reunidas condi¢bes
para uma possivel atribuicdo de normas de titulos Fide. Durante o desenrolar do
torneio pode-se fazer o seguimento acedendo a janela respectiva.

[ | @‘ [=] Tournament data dialog (Swiss System with team-Tie break) @
General | Tie-breaks | Lists | Board-List | TournamentMo. Fide-Title | Other |
For Fide-Title-Info-List
Rtg.min for Title-Norm (2300}
Chief or supervising arbiter |
Federation official |Fernando Castro
minimum games [rule 1.41]
« 3
o8
®
Federation of the Organizer POR  rules 1.43 and 1.44
At least two other federations (rule 1.43)
& Yes
" No

[~ activate rule 1.21 only for the Olympiad (men and women) or Continental
Championship (men and women] [apply only rules 1.421_46.1.47.1.48.1.49)

¥ Output only new titleholders
™ Do not consider winning games

Output FIDE-Title-Norm List ‘

Create Fide-Title Excel-File ‘

Here it is not checked any more whether the player also fulfils the requirements for the title.

Fide Title confirmation for one player

odemira2009_21897[1].TUN Tm:56 Cnt:261 Rd:9 Screen

P ——— G ) L ;
<< Inicio e [ artugal e...  Int . B~
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6. “Other” Outros dados:

Tournament data dialog {Swiss System) 5[

Eene[all Tie-breaksl Lists I BDard-LislI TournamentNo. I Fide-Title Other

HTML-Filename |axdb_dist_indiv_2009 $ placeholder for round [e.g TUR_$._htm]
Database Key |1 8987

I+ Allow input of special results [0:0, %:0, 0:35).

[+ Enter results for excluded players [0 as default]

[+ Players can always be paired manually

I~ with Team-Tie-Breaks

I~ Add points in the field PtsAdd in the player dialog for pairing and ranking

 Sorting teams in start rank list according of rating average of - rating-data output for 1§

KO-System MWk
European championship
AUT-Single-Player Eingabe

{= best boards I q several fed
¢ first boards B B
all sorts of federations rated federations
Sort of the pairing-list ST : ESP
i+ automatically GER
" mo automatically sort
- L==>
Please use only tournament type “other tournaments™. The
other tournament types are reserved for very specific
tournaments [and persons) or Austrian tournaments and not
documented in the manual.
* other tournaments For every rated federation, the [unique] Player
= Wiener Yereinemeizterschaft Ident-Humber can separately entered.
£~ Wiener Betricbsmeisterschaft Show ID numbers of this federation in all lists
B landische Mei haf
£ Karnt Meist haft
aminer Heisterschal Esp -
. Olympiad
" Slaalsliga
-~
-~
i

Esta caixa permite o preenchimento de diversos campos com muita utilidade para o
registo do torneio, nomeadamente, definir o nome do ficheiro “Html”’; O espacgo
“Database Key” regista o n® do torneio apds se efectuar o “upload to chess-
results.com”; Permite ainda a introducao de resultados especiais; Activar a célula
para introducédo de resultados dos jogadores excluidos/dispensados “Excluded pla-

yers”.

Atencao! Se se activar esta célula, ao introduzir os resultados de cada ronda, tere-
mos de introduzir, também, os resultados dos jogadores ndo emparceirados. Se
nao for activada a célula assume, por defeito, (0) como resultado dos jogadores
nao emparceirados, excepto no caso do jogador “Bye”. Isto € muito util para tor-
neios que se prolongam durante uma semana ou mais, em que o0s jogadores podem
solicitar um niumero maximo de dispensas/exclusdes vulgarmente designados
“Byes” em que se atribui, por ex., meio ponto.

Permite ainda o emparceiramento automatico ou a introducdo manual de emparcei-
ramentos.

Utilizando esta ultima opc¢édo, gue se aconselha, podemos fazer com que determina-
dos jogadores (por exemplo, cegos) joguem todo o torneio numas mesas concretas
sem necessidade de ter de muda-las em cada ronda, ainda que se corra o risco de
se poder infringir qualquer regra do sistema suico.

No caso de participarem jogadores filiados por Federa¢des estrangeiras, pode-se,
depois, na janela “Other” activar, no lado direito, a pestana “ activate several fede-
rations” o que vai permitir gerar informacao sobre o rating desses jogadores e que,
obviamente, serd pertinente para essas Federacdes.

Clicando “OK” validam-se todos os dados introduzidos e fecha-se a caixa de dialo-
go.

Caso néao tenha sido introduzido algum elemento fundamental, tal como por ex. o
n° de rondas, o programa dispara um alerta.

ApOs 0 “OK” abre-se a caixa “Enter new players from rating-list” mas para isso é
necessario carregar/importar previamente as listas Elo Fide e da FPX.
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7. Importacdo das listas Elo FIDE e FPX:

Um dos aspectos mais relevantes do programa é permitir a importacao automatica
da lista Elo FIDE:

Como se faz a importacgéo da lista FIDE?

Indo & barra de Menu: Specials - Options - Rating Lists - Import Rating List (ver
imagem sobre o que se devera colocar, que é escolher em 1) Fide e em 3) digitar
Jan 2009). O campo 2) é preenchido automaticamente. De seguida, clicar em “Start
Import” iniciando-se a importacdo da lista de Elo Fide. Depois, para introduzir os
jogadores a partir da base de dados criada bastara ir a “1nput Players”, clicando
em “Special selection”.

Ratinglist-update gj

1) Select Ratinglist Dutput-File
|[FIDE =1 P
2] Select Ratinghst-lmportfile. for FIDE. AUT. GER the URL
Jhltp:lhalings_lide_comldownloadlpla_vels_lisl_zip select | F |

3) Data walidity (example: April 2002)

Jan 2009

4] Typ of Importfile

-

5) Select fields
Year
A l | =
=
D ate-Format
%._.any character
=
&
| &
&
&
“
o
>
6] Start Import
Start Import -~ oK

Para importacado das listas Elo de outros paises é necessario que o formato das lis-
tas em Excel coincida com a formatacdo definida para o Swiss-manager sendo
necessario alterar os campos do cabecalho da lista no Excel, que estdo na linha 1,
para:

ID HO HName Sex Fed ClubnumClubNam Birthday Rtg Nat Fide No Rtg Int Title

Para este fim, ver (padg. n® 46): Criacao de arguivos de rating nacionais

8. Introducéo de jogadores:

Terminada a configuracado do torneio na caixa principal faz-se “OK” abrindo-se
automaticamente uma janela para “Introducao de jogadores”. Esta janela pode ser
activada em qualquer momento fazendo clic no icon (SP) que fica do lado esquerdo
da barra de icons. A metade inferior da janela mostra a lista dos jogadores que se
vao introduzindo, enquanto a superior corresponde a base de dados que contém a
rating-list e de onde se vao seleccionando os jogadores que introduzimos no tor-
neio. A altura destas 2 grelhas pode ser modificada com o rato movendo a linha
separadora das 2 grelhas. Se um jogador ndo constar da rating-list tera de ser
introduzido manualmente. Para isso, teclamos directamente os dados nos campos
correspondentes da grelha inferior.

Para se efectuar a busca automatica temos de seleccionar a lista (Fide ou Nacional)
clicando na pestana “rating list” para seleccionar a lista que nos interessa. De
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seguida, introduzimos o nome ou o codigo na casa “Name or code” que fica no can-
to inferior direito do écran.

Quando tivermos seleccionado na lista superior o jogador que nos interessa basta-
ra fazer duplo clic ou fazer “Enter” para que seja adicionado na lista inferior, que é
a lista dos participantes no torneio. Por vezes, ndo se encontra a primeira tentativa
0 jogador que se pretende, por alguma razdo, como seja o caso de pertencer a
outra Federacao. Necessitamos entao de fazer uma busca mais fina. Nestes casos
convém preencher os parametros do “Int.rating” (de O a 2999); a data de nasci-
mento no formato (yyyy/mm/Zdd i.e. 1974/12/30 também é possivel introduzir
apenas o ano yyyy/00/00, por ex: 1974/00/00); a Federacao pela qual o jogador
esta filiado, no nosso caso é (POR). De seguida, escreve-se o nome (podera ser
precedido de * para uma busca mais completa) e iniciar a busca clicando no botao
“Start search”. Com o cursor podemo-nos movimentar na lista Elo a procura do
jogador desejado. A busca de um jogador também pode ser feita pelo n® ldentifica-
cado Fide devendo ser precedido da letra f/F

B8 Swiss-Manager (2009/01/17) Distrital Individual Absoluto (preliminar) - 25 Anos GDR Os Amigos de Urgezes [Swiss System) - [Enter, new players ... gg\

] Ele Input Pairing Iofe Output Rd  Lisks specials  Intermet  Windows 7 =
D /=@l @5 BB olsald R RIRG IR 2 e
List_|Name |Title |Rtg nalRtg ini Birth |SesFed [Type [status  [ID no |Fide-no_ [CNo_[Club |BNo_|Games [Point{ Rtg ol Gas
FIDE [:lem Ehas Alves Yitorino 0 1] 1554/00/00 BRA U16 2124318 1] 1] 0 0.0 D
FIDE |Fereira Vitorino Jose 0 o 1982/00/00 POR 1917447 1} 1} 0 0.0 0 1
FIDE|Feneira Yitorino M anuel 1] 1555 1953700700 POR 1908790 0 1] 3 0.0 0 1
FIDE|Teixeira Yitorino 1} o 1856/00/00 POR 1320812 o o 1} 0.0 0 1
FIDE [Vitorino Luis 0 1889 1959/00/00 POR 1902822 1} L] 0 0,0 0 1
POR |Feneira Yitorino Jose E 1494 0 1982/07/05 POR 13687 1] o o 0 0.0 0 1
POR |Feneira Yitorino Manuel 1} 1546 1953/09/22 POR 5383 1908790 o o 1} 0.0 0 1
POR [Vitorino Luis Fernando F 1} 1930 1953/04/30 POR 4935 1302822 o o 1} 0.0 0 1
< >
Ho |Last Mame/ID no |First Name |gladu‘Tille‘ng.nalng.irlBilth |Seu|Fed |Type‘ﬁluu||lD no IFide—no |Suulc(| CHo |I:Iub |BNO |TND‘5hDIl Nam
< >

Rating List 9/03/01 [200870) (Bytes in memory:10244421) 883

Sex FIDE [Jan 2009) 2009/03/01 [200870) [Bytes in me:lT

POR [Jan 2009) 2009/01/08 (3464)
nat. rating from o to [Z999

int_ rating from o to 2999

Date of birth [1950/00/00 ¢,  [2003/00/00 Accept All
Clubnumber from

to

federation POR Mumber random Players Stant search

| spec. selection | manually input ‘ ‘ « OK

8 players found in rating list Mame or code: *vitorino

25 GDR Os Amigo.TUN Cnt:27 [Rd:1 Screen

Se se pretender corrigir qualquer erro de inscricao bastara seleccionar globalmente
essa célula clicando com o rato até que a célula fique azul. Ao introduzir-se a 12
letra o texto antigo desaparece.

Importante: Clicando uma vez sobre o cabecalho da coluna, ordena-se a lista por
ordem ascendente, voltando a clicar uma 22 vez ordena-se por ordem inversa.

9. Agenda (icon RD):

A caixa de didlogo denominada «Agenda> serve para ver, introduzir e corrigir a
agenda (datas e horarios) das rondas. A indicacdo das datas é indispensavel para
os torneios a contar para rating.

Para as datas é suficiene indicar apenas o dia e o més. O ano é automaticamente
completado recebendo o ano corrente.

Aviso: Se a hora do inicio dos jogos for sempre a mesma, basta indicar para a 12 ronda. As
outras serdo geradas automaticamente ap6s o « OK ».
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10. O Emparceiramento “Pairings” <F6> [Icon: (A &B)]

ApOs a introducdo de todos os jogadores e antes de se proceder ao emparceira-
mento da primeira ronda, recomenda-se fazer uma confirmacdo dos dados introdu-
zidos para que se possa corrigir qualquer erro. Para isso € conveniente visualizar
duas listas dos jogadores: uma por ordem alfabética para controlar se ndo existe
dupla introducédo e outra ordenada por Elo para confirmar se todos os jogadores
tém Elo.

S6 depois se inicia o processo de emparceiramento indo a “Pairings menu” ou
fazendo <F6>.

No acto de se efectuar o emparceiramento da ronda n°® 1 existe a possibilidade de
se utilizar o Sistema acelerado, que se utiliza quando existe um elevado n® de par-
ticipantes.

Nota: havendo erros na introducéo de dados ha a possibilidade de serem corrigidos. Se os
erros forem relacionados com os dados do torneio entra-se no comando “In-
put/Tournament...”. Caso os erros sejam relativos aos dados dos jogadores, entra-se no
comando “Input/Players...”

Aviso: Se um jogador, que tenha sido emparceirado para uma ronda, venha a ser suprimi-
do, o seu adversario é considerado como (Excluded player/dispensado), ndo emparceirado e
sem cor.

Jogadores ja emparceirados anteriormente mas que, por qualquer razdo, nao tenham joga-
do, podem ser novamente emparceirados. Sabendo-se, antecipadamente, que um jogador
ndo pode jogar uma ou varias rondas ou que seja excluido pelo arbitro, ndo sera emparcei-
rado nessas rondas. O jogador nao emparceirado recebe O pontos e nao lhe é atribuido qual-
quer cor. Deste modo, evitam-se os resultados ganhos por falta de comparéncia. O jogador
pode depois ser reinserido/reactivado.

Depois de terem sido introduzidos todos os dados dos jogadores e verificados,
pode-se proceder ao emparceiramento da 12 ronda recorrendo ao menu “Pairings”
ou fazendo <F6=>.

Antes de se iniciar o emparceiramento, pode ser necessario, por razdes administra-
tivas, introduzir um jogador manualmente, atribuir um” Bye” a um jogador ou ndo
emparceirar um jogador na 12 ronda. Para isso recorre-se a um dos comandos:
“Set Player”; “Set Bye”; “Exclude Player”. Neste ultimo caso, considera-se (ndo
emparceirado/ 0 pontos (por defeito) / sem cor).

11. Introducao de jogadores apds a 12 ronda (Sistema Suico):

Isto s6 é possivel no sistema suico. Pode acontecer ser necessario introduzir joga-
dores apds o emparceiramento da primeira ronda. Normalmente acontece em tor-
neios de um dia quando, depois de efectuado o emparceiramento para a 12 ronda
nos informam que faltam jogadores na lista.

A introducéo faz-se de forma normal, clicando no icon “SP” ou no comando “In-
put/Input players”. Pode-se, depois, completar os dados do jogador.

Também se pode excluir/suspender um jogador apds o emparceiramento. Neste
caso, o seu adversario fica definido como ndo emparceirado (dispensado) e sem cor
atribuida. O programa também permite reinserir/reactivar um jogador que tenha
ficado excluido/inactivo. E através do menu “Pairings” que se suspendem e se
reactivam os jogadores. O “Bye” s6 pode ser atribuido quando houver n® impar de
jogadores.

Nota: Se um jogador for introduzido apés o emparceiramento da primeira ronda,

néo fica automaticamente ordenado segundo o seu potencial Elo. Recomenda-se
(providenciando que ainda ndo haja nenhum registo/gavacdo dos n°®s do “Starting rank” )
fazer nova ordenacao dos jogadores através do comando <Input/Resort Starting rank list>.

Importante: os conceitos de “exclude player” e “remove player” sdo diferentes. Utilizando
o comando (exclude player = withdraw) o jogador fica suspenso / inactivo, sem ser
eliminado podendo depois ser reactivado/reinserido. Usando o comando (remove player =



-23 -

delete) o jogador é (eliminado/apagado) do ficheiro. Para ser reintroduzido tera de ser
tratado como um novo jogador.

Apoés a introducdo tardia de jogadores o emparceiramento pode ser realizado de
duas maneiras:

- Manualmente - Pés emparceiramento (de preferéncia)

Nota: neste caso, é necessario que no fcon “TUR” esteja activado o comando:
“Other/Players can always be paired manually”

Recomenda-se o Emparceiramento Manual quando acontecer que um ou mais joga-
dores desejem participar no torneio depois da 12 sessdo ja estar a decorrer ndo
sendo conveniente interromper os jogos. Também pode acontecer que, em caso de
nuamero impar, o jogador “Bye” ja tenha abandonado a sala de jogos ou que ndo
haja tempo suficiente para se jogar. No caso de s6 entrar um novo jogador e o
nuamero de jogadores, anterior a sua entrada, ser impar é recomendado emparceirar
0 novo jogador com o “Bye”. Em caso contrario, é possivel atribuir o “Bye” ao novo
jogador, ou ndo fazer nada porque o programa atribuira automaticamente. Neste
ultimo caso, o0 novo jogador comecga a jogar na 22 ronda com O pontos (na 12 ronda
é considerado como nao tendo sido emparceirado, ficando sem pontos e sem cor
atribuida). Sempre gue se faca uma introducéao tardia de jogadores estes sdo consi-
derados como “Excluded players” em relacdo as rondas anteriores que ndo jogaram.
Nestes casos, se tivermos activado a célula “Enter results for excluded players” é
obrigatoério introduzir os resultados das rondas anteriores (nado jogadas) sem o que
0 programa nao permite efectuar novos emparceiramentos dando um alerta de
“Missing results” (resultados em falta). Existe a possibilidade de se consultar “Info
/ Tournament Status” para ver as rondas com resultados em falta.

O Emparceiramento Manual dos novos jogadores faz-se através do Menu (Pairings/Set
New Player...) abrindo-se uma caixa de diadlogo que apresenta do lado esquerdo os
jogadores novos que ndo foram emparceirados e 0os que estao na condicao de Byes e
de Inactivos.

B8 Set pairings for round 1 manually

Cibrao Adolio Joss| (17) Heireles Ana Haria Quei- (1) Fungueiro Hanuesl Antoni "~
Guinarases alvaro (23 Castro Henrigue — (18} Silva Luis Hewves Da
RDdr:_Lgues JDa_\D Car {191 Vale Antonio Jo=e Perei- (3) Castro Francisco
Rodrigues ILuis Fil {4) Bolhari Orfeh — {20) Lopes Diogo Alberto Roc
{211 Lesteiro Lores Manuel E- (5) Cas=tro Fernando
(6) Hovais Carlos Joao Fern- (22) Margues Tiago Alexandre
(23 Harinhn Alice Maria 0li—- (7)) Martins Bruno Diqgn v
No. Points Color order/last rd.
37 Guimaraes Alvaro 0 --
38 Rodngues Joao Carlos Marques 0 -1

Suggestion: | -3 | pair

Alternative: | -3 | pair

[v if plaperselection ist unigue. then plaver is incorporat Selection of
[~ Automatic pairings how players are selected —— " Playerl
[v Paired players are not dizplayed in the playerzelectior {+ Player?2
| | set bye | " Close |

Mame or code: |

Ao clicar num desses nomes surge uma sugestao de emparceiramento podendo ser
escolhida a cor para esse jogador. Os novos jogadores podem ser emparceirados,
de forma manual, entre si, ou contra jogadores na situacdo de inactivos, sem
necessidade de refazer o emparceiramento.



BB Swiss-Manager (2009/01/17) FORMAGAD EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Pairings/results of round 3 (5)]

[.]Ble irput Psiring Infe Qutpur RA Lists specisks Internet Windows 2 =S

Dlez|l Bo PR EEE o s alD (BRI Eee B R @

FORMAGAC EN SWISS-MANAGER

Organizer (s} : A..X.D.B. - Associagfo de Xadresz do Distrito de Braga

Tournsment Director : Mario Oliveira

Chief or supervising arbiter : Eduardo Viana

srbiter : Artur Lewos

Town : Escols EB 2,3 - Gil Vicente - Urgezes - Guimardes

Rating-© : 1508

Date : 2Z008/02/07 To 20068/03/14

Round 3 on 2008/02/14 at 10 ha

Eo. SMo . Name Prs Res. Pts Name SMo.
1 4 Martinhc Nuno Migusl De Albugu 1% - 1% Rikeiro Bruno Rafasl Leite 22
2 24 Barra Horacio 1% - 1% Oliveira Maria Ines 10
3 12 Meireles Ana Maria Queiros 1 - 1% Silva Luis Neves Da 13
4 25 Brandao Alvaro Sousa 1 - 1 Machado Carlos S
s 14 Lopes Diogo Alberto Rocha 1 - ¥ Ribeiro Ricardo Andre 11
& 23 Ribeiro Joso Daniel wo - 0 Mendes Pedro Machado z0
7 15 Marcques Fernando Gomes o - 0 Rasteiro Rui Manuel z1
8 * 15 Marinho Alice Maria Oliveira s - 1 Costa Joao Sequeira El
9 % 16 Cruz Edusrdo Filipe Santos 1 - Z Castro Henricque 1
10 % 18 Machado Joaguim Carlos Da Cunh % - *% Martins Brunoc Diogo 3
11 = 6 Gomes Bruno Miguel De Sousa 1 - 2 HNovais Carlos Joao Fernandes 2
1z = 7 Belsley Alexandre 1 - 1% Dias Ivo 17
13 5 Costa Vitor Manuel z - o -
14 26 Zacarias Anténio 1 - - 0o -

Name or code: Print Print menu Excel Playerinfo Teaminfo

FORMAGAO EM SWISS-MANAGER.TUN Cnt:26 Rd:3 Screen

Se observarmos a listagem acima, vemos que o jogador n® 26 Anténio Zacarias € o
“Bye” e ndo tem mesa. Nas mesas 11 a 15 estao varios jogadores ndo emparceira-
dos porque pediram “dispensa/Bye” para a 12 sessao ficando na situacdo de “Ex-
clude players™, jogadores inactivos/suspensos. Apos o emparceiramento manual
pode ver-se na lista de emparceiramento um asterisco (*) que significa que os
jogadores foram emparceirados manualmente.

Novo Emparceiramento Automatico (alternativo)

Se se pretender recomecar o emparceiramento, torna-se necessario recuar o
contador das rondas (Rd). Por ex., se houver necessidade de fazer novo
emparceiramento para a 12 ronda, deve-se seleccionar a ronda zero. Isto so é
razoavel se, p.ex., tiver entrado um novo jogador e a 12 ronda ainda nao tiver
comecado.

12. Introducéo de resultados “Input/Results” <F7> [Icon: (1:0)]

Escolhendo o menu “Input/Results”, o Tcon (1:0) ou simplesmente fazendo <F7>
aparece um quadro pedindo a introducao dos resultados:

B8 swiss-Manager (2009/01/17) FORMACAO EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Enter/change results of round 3]
T Eile Input Pairing Info  Sutput Rd  Lists  specials  Internet  Windows 7 -5 x

=]

Olea B FRREE e e ] R R TR R
LY + i < 1 =1 b
Ee3

5 1:0 3 3

K EES

0:1 Empty

1F:0F | oF:1F

HEE RN

TSI D O D L TN

0:0 | 0:32 | 2z0
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h
3
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h
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Withdrawn

Zacarias antonio Missing

Rd-1
color

Results
< normal
—

¢ special

“Withdrawn” significa que s&do jogadores inactivos « “Exclude players”

Mame or code: r

FORMACAO EM SWISS-MANAGER.TUN [Cnt:26 Rd:3 Screen

Os botdes que aparecem do lado direito sdo intuitivos convindo porém esclarecer
que o botdo (AG) significa “Adjourned Games” (Partidas adiadas). Se pulsarmos o
botao “Missing” sdo apresentadas as partidas cujo resultado ainda ndo foi introdu-
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zido. Se se fechar a Caixa de dialogo, ao voltar a entrar abre-se o quadro de resul-
tados mas agora s6 mostra as partidas que ainda nao tém o resultado. De facto,
num Torneio com varias dezenas de jogadores facilita a tarefa de preencher os
resultados que ainda estdo em aberto, evitando possiveis erros. Se houver introdu-
cdo errada de resultados é possivel rectificar bastando escrever no fundo da caixa
de diadlogo, no campo “Nome ou c6digo” o n°® ou o nome de um dos jogadores
(brancas ou negras, ndo importa) para aparecer o emparceiramento que se deseja
corrigir. Pode-se, a qualquer momento, alterar os resultados de uma ronda ante-
rior. O botao “Color” serve para intercambiar as cores de uma partida o que se tor-
na numa funcdo muito util quando os jogadores se confundem ao sentarem-se no
tabuleiro e jogam a partida com cores trocadas. Ao introduzir os resultados é
necessario atribuir os pontos dos jogadores excluidos, caso se tenha optado por
activar a pestana * Enter result for excluded player”. N&o activando esta pestana o
programa atribui automaticamente O pontos aos jogadores nao emparceirados,
excepto no caso do “Bye” que resulta de ser um jogador impar. Neste caso € con-
veniente ter muito claro que tipo de jogador € cada qual.

Teclas para introducéao rapida de resultados :

(Esc) |para sair da caixa de dialogo

0 Suprimir/apagar o resultado

{1:0)
Empate
0:1)
{(1F : OF)
{OF : 1F)

{OF : OF)

7 Partida adiada’suspensa — para o sistema suico
Alt Q@ |Posicionar o cursor no campo "Noeme ou cédigo™”
Alt A |Mostra todos os emparceiramentos (All)

Alt M |Mostra os emparceiramentos sem resultados (Missing)

L2 i ) IS S U S Y

Importante: Nos torneios em sistema suico, é indispensavel que todos os resultados sejam
introduzidos para se poder emparceirar a ronda seguinte. E importante ndo esquecer de
atribuir, para todas as rondas, o(s) resultado(s) ao(s) jogador(es) que se encontram em
situacéo de excluidos/inactivos. Isto acontece nos casos dos jogadores introduzidos
tardiamente em que o programa os considera como “Exclude players” nas rondas em que
néo participaram. S6 os jogadores em situacédo de “Bye/Impar” é que o programa atribui
automaticamente o resultado.

Sugestdo: Particularmente nos torneios Blitz/Rapidas, onde os resultados vém em
catadupa, uns atras dos outros, é importante reportar imediatamente os resultados
bastando, regra geral, introduzir um ou dois caracteres do nome para se encontrar o
emparceiramento desejado.

Nota: Os resultados de todas as rondas emparceiradas podem ser alteradas a qualquer
momento.

13. Como administrar diversos torneios simultaneamente:

Tendo-se aberto/iniciado diversos torneios através da opc¢éo “Start new program®,
que estejam a correr em paralelo, para se passar facil e rapidamente de um a
outro, utiliza-se o comando <ALT>+ <TAB>

Importante: Apds cada ronda, deve-se salvar/gravar os dados do torneio para o disco duro
e fazer uma cépia para uma “disquette” ou para uma “pen-drive”. E preciso precaver
qualquer imponderavel o que obrigaria a introduzir todos os dados de novo. Depois de
gravados, os ficheiros podem ser transmitidos por e-mail com a respectiva extensdo (.TUN;
.TUM; .TUR ou .TUT). Para isso, abre-se a pasta “Turniere”, posiciona-se sobre o ficheiro do
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torneio em causa e com o botéo direito do rato enviar por email. Ao serem recebidos podem
ser copiados e colados na pasta “Turniere” do Swiss-manager.

14. Como publicar os torneios no Chess-Results:

Basicamente todas as listas podem ser gravadas nos formatos HTML, Texto, ou
Excel. Contudo, os torneios devem ser publicados, um a um, através do Menu
“Internet/Automatic upload to Chess-results.com” e colocar um link na prépria pagina
do torneio para “Chess-results.com”, ou de uma forma mais elegante, embutir o
torneio na proépria “homepage” com a ajuda de um “IFRAME”.

Quando se publicam varios torneios, podem-se juntar para, através de um unico
link, se ter a possibilidade de ver todos os outros. Assim, depois de publicados, é
indicado uma chave “database key”. S6 é preciso ir, no Swiss-manager, ao Menu “In-
ternet / Customize lists at Chess-results.com” e para cada torneio indicar como nos
guadros que se anexam:

3?—1},Chess—Results.con1 - Turnierparameter yerwalten - Mozilla Firefox = ﬂlﬂ
Fle Edit Yew History Bookmatks Tools Help

= c iy, Il_] |http:;’,l’chess-results.cnmJ‘Stammdaten.aspx7tahkey=26&art=1&key1=20392&Ian=1&iuser=D3K3RB i |'|Gnngle e

12 Most isited \_I Hotrnail gratuito |;] Personalizar vinculos m Windows Media |;] Windows

GOnJg]C 'l G search -+

‘ ﬂ Chess-Results.com - Turnisrparameter .. ‘ IJ Chess-Results.com - Turnierpara... E ‘

.gﬁ I:I'} \ ﬁ Bockmarks= 29eFank . A:? Check = % Autolink U AuboFill e Send tor {y @ Settings™

This dialog allows the organizer to customize the lists.

Campeonato Nacional de Jovens - Portimdo 09 Sub-08 - Epoca 200872009

Databasekey Iggggg Search | MEIIIE Mlssm“.
Official Homepage IWWW_pr at )
Chess-Results Homepage I Fﬂerﬁlllll%lase‘l‘dam
Name |Sub0s
Short name {linktext) |Sub08
Group 1D 20392 Global Group ID ID— ID—
Sorting within Group 1D |1 Message 1D / Datatyp i i
List selction
Schedule o Total statistics [¥  Olympiad crosstable I
Pairing list i Tap five players [7  Olympiad Registered teams [
Crosstahles I medal-statistics [#  Olympiad team list I
Fields {Player) Olympiad board/category list N
ClF
EtgiRtg ESE, (9 e, R = I I O Show tournamentdetails {default value) rd
TiebBreak 1/2/3/4/5 show il (default value)
ow flags (default value
Title f Group / Typ f Sex | ] | [l g H
ID-Mumber / FIDE-ID Mumber ¥~ HTML-Parameter
federal state / fed. state long farm ] |is Listwidth in pixel W
Federation / Fed. Long form f flags il | ] | ra— int
Clubname ¥ antsize in points 9
Typ / Group / Fed f Elo in Pairing list | ] ] [l Backgroundcolor Page FFFSES
N We [ W-We [ Rtg+/- / Rtg-avg [ I I U ' Backgroundcolor Table heading DEDFES
Links / all groups g Backgroundcalar Table row odd FaF4F4
[ oore [ alypym sl Dls—t—

O 1° quadro refere-se ao Camp. Nac. de Jovens do escaldo Sub-08 e vai servir-nos
de base/referéncia para juntar no mesmo link os outros torneios.
Vejamos: A “Database Key” é 20392 e o “Group ID” também sera 20392. A ordena-

cdo desta caixa dentro do grupo que se pretende criar sera 1.

Deve-se activar os botdes “Links/all groups™.

Agora passamos ao ficheiro do swiss-manager do escaldo Sub-10 e fazemos a
mesma coisa: “Internet/Customize lists at...” abrindo-se o 2° quadro que se segue:


http://chess-results.com/

hess-Results.com - Turnierparameter verwalten - Mozilla Firefox . — =]

Ele Edit Wjew Hitory EBookmarks Tools  Help

- & X ay ||j |http:p',l'chess—results.cumetammdatEn.aspx?tabkey=26&art=1E:.key1=20393&|an=1&1user=D3K3RB - |

|5 Mast visited || Hotmail aratuite | | Personalizar vinculos [ Windows Media | ] sindows
Google vl G| search - <|>§.’} OF - Ty Bookmarksw THEREk LS ek - 4 Autolink | AutcRil (el Sendtor () settings~
The parametres can be changed till about 1 week after the tournament end. Al

This dialog allows the organizer to customize the lists.

Campeonato Nacional de Jovens - Portiméo 09 Sub-10 - Epoca 200872009 M
Databasekey |20333 Search I

Official Homepage Iwwwfpx ot
Chess-Results Homepage I kostenlos und
nverbindlich
Hame [BubTn unverbindlic
Short name (linktext) Igum i}
Group 1D [e0382 " Global Group I el LYONESS
Sorting within Group 1D |2 Message 1D / Datatyp IU— IU—
List selction
Schedule ~ Total statistics F Olympiad crosstable —
Pairing list F Top five players [ Qlympiad Registered teams [
Crosstables ~ medal-statistics 3 Olympiad team list —
Fields (Player) Olympiad board/category list I
i N il
R_tg /Rtg nat. fReg Int. /Rp I =1 =] 1= = Show tournamentdetails (default value) ~
TieBreak 1 /2/374/5 sh f rdefault value)
ow flags (default value
Title / Group / Typ f Sex ] i | & ]
ID-Number / FIDE-ID Numbsr | s T T
federal state / fed. state long form ] i Listwidth in pixel 750
Federation / Fed. Long form f flags ] i — iy —_—
Clubname '7 ontsize In points 9
Typ / Group / Fed f Elo in Pairing list L i i Backgroundeolor Page FFFEES
N/ \We JW-We f Rtg+/- / Rtg-Awg o] ] ] ) i Backgroundcoolor Table heading DEDFER
Links ¢ all groups ¥ Backgroundcolor Table row odd F4F4F4
[ Dere [N Tw ey D2 ol —t— ]

Se repararmos agora a “Database key” do escaldo Sub-10 é 20393 mas o “Group
ID” devera ser a referéncia anterior 20392 e a ordenacgéo “Sorting within Group ID” é

agora 2. E assim sucessivamente para todos os escal®es indicando sempre o mes-
mo “Group ID” para todos os torneios e clicando no botao “Save”.

Importante: Apenas o criador do torneio no SwissManager tem permissdo para efectuar
esta accdo. No caso de ndo indicar a ordem dentro do “Group ID” o programa ordena de
acordo com as “Databasekey”.

Posteriormente, para saber a direcgdo em que foi publicado o torneio, utilizaremos
a opcao “Internet / Show Tournament at Chess-Results.com” o que fara com que
se nos abra o navegador de Internet com a direc¢édo da pagina web em que se
publicaram todos os dados do torneio.

¥ International Chess-Results Server Chess-results.com - Tournament-Database - Mozilla Firefox : =18 x|

File Edit ‘iew History Bookmarks Took Help

- c At ||j |http:,i,ichess-results&omp’anZElSQZaspx?lan:l T I"Goog\e P

2] Most visited |j Hokmail gratuito |j Fersonalizar vinculos m ‘Windows Media |j ‘Windows

Google | v IClsearch 1\- &) o v ¥ Eookmarkss T29REk - 55 chock -y autolink T AutoFil (s Ssndtor () Settings~

Ches3-Results.com ‘l

Chesstournaments-Results-Server
powered by Swiss-Manager

[GER ENG [ESP POL SYK CZE _Login_ Logout |
AUT championship FoE

Campeonato Nacional de Jovens - Portim&o 09 Sub-08 - Epoca Z008/2009

Organizer(s) FP ¥adrez f AXD Faro
Tournament director Fernando Gouveia
Chief-arbiter witaring Ferreira Opening cnjovens20082!
arhiter Eduardo Wiana e antdnio Peixoto
- . - ‘ou have chosen ko open
Site Escola Secundaria Poeta Antonio Aleizo, Portim3o
Date 2009/03/29 to 2009/04/02 D cnjovens20082009_sub08_20392.TUN
Rating-@ 1070 which is a1 TURN file
Pairing program Swiss-Manager from Heinz Herzog, Swiss-Manager tournamentfile fram: http:jfchess-results,com

Lastupdate 02,04,2009 12:42:47 ¢ Page cached 06.04, 2009 23:45:45 90min.
Tournamentselection Sub08, Subll, SublZz, Subl4, Subls, Subls, Veteranos
Links oOfficial Homepage of the Organizer

Parameterselection no tournament-details, no flags

What should Firefox do with this fle? ——————————————————

© Open with I Auslosungsprogramm FOr Schachburni.. ;I

&+ SaveFil
Overview for team  ACO, AVE, BE, BGC, BRA, CBR, COL, FAR, LIS, LRA, PRT, SAN, SET, VRE 9 BELIAS
Lists Starting rank list, slphabetical list of players, Federation-, Game- and Title-stat [~ Dathis automatically Far Files like this fram now on.
Tirne-table
Final Ranking crosstable after 7 Rounds, Starting rank crosstable
Board Pairings Rd.1, Rd.2, Rd.3, Rd.4, RA.5, Rd.6, Rd.7

Ranking list after Rd.1, Rd.2, Rd.3, Rd.4, Rd.5, Rd.6, Rd.7 Ql | Cancel

Top five players, Total statistics, medal-statistics

Excel and Print Print list, Export to Excel, Export to PDF-File
Starting rank list
No. Name ID FideID FED Rtgl RtgN sex Typ Club/City
1 Martins Tomas Pires Tavares 31119 1920197 PG 0 1350 J0&8 Clube Amador Mirandela
2 Rodrigues Luis Filipe Morais F 30745 1924311 BRA 0 1z02 UO& Amiguinhos Ma Sampaio
3 Candeias Ivan Edgar Da Cruz 30558 1923293 FAR 0 1175 08 MX Faro LI

e wewe DByl H— |+

224 J [] =M tcrdevenszoos2009. . | ] S\wIS5-MANAGER - (FOR...| & International Chess-... JEscntomo > J « = R Tel )L @ 0 F 23:36
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2. Sistema Suico individual com desempate por equipas (.TUN

Trata-se de um torneio suico individual em que os jogadores jogam entre si,
incluindo os do mesmo clube, havendo também a possibilidade de se obter uma
classificagcdo por equipas.

Caso se pretenda impedir que os jogadores do mesmo clube joguem entre si, sera
necessario activar o comando “Protect round” no acto de se efectuar o Emparceira-
mento. Esta opc¢do pode ser activada/desactivada em cada ronda e s6 deve ser
usada com participantes suficientes dado que o emparceiramento sera fortemente
afectado.

O processo de criagdo deste torneio € muito semelhante ao “Individual Swiss Sys-
tem “ que acabamos de analisar, os passos sdo idénticos e o preenchimento dos
campos é intuitivo. Importa, contudo, na janela “Other” activar a opg¢ao “With Team
Tie-breacks” e na pestana “Lists” da caixa de configuracido (TUR) é necesséario defi-
nir o n° de jogadores por equipa e activar a opcéo “apropriate to field club name” por
forma a obter-se uma lista classificativa por clubes. Lista esta que se obtém atra-
vés do comando “Lists/Category prizes/0Ok”

ApOs a introducdo dos dados do torneio e fazendo OK abre-se uma caixa de dialogo
denominada “Teams dialog” para introducdo das equipas. Depois, fazendo OK abre-
se uma caixa para introducgéo dos jogadores que podera ser feita manualmente ou
através do botao (Seleccao especial) para o caso de jogadores com Elo Fide ou FPX.
O processo de introducdo dos jogadores é semelhante ao que ja aprendemos. A
Unica diferenca esta na parte direita da caixa de dialogo onde aparecem os nomes
das equipas permitindo associar os jogadores que se vao introduzindo as referidas
equipas.

Bl Swiss-Manager (2009,01,/17) BBEBBEBBEBBBBEBBB (Team Swiss System) - [Enter new players from rating list] =] x|
[ File Input Paring Info Output Rd Lists specials Internet  Windows 7 ==
nl=a|BR 7 Bls|ald BRI B 2 e

List [Name ITilIe IRIg,n;ng,inlBillh ISEJFed ITypE status ID no |Fide-no |cNo_|Club |BM ~|[Select player

FIDE| Oliveira Marcio Jose De 0 [ 1970/00/00  BRA 2116057 O [ Al

FIDE. 0 2088 1979/00/00  POR 1901583 0 [} e
FIDE] 1} 1] 1985/00/00 BRA 2125129 0 1] W e o ool
FIDE! 0 1573 1996/00/00w POR 1900436 0 o C.AR.

FIDE! 0 [ 1989/00/00  BRA 2125137 0 o gi'i?am,el"s

FIDE 0 1903 1978/00/00  POR inactive 1911325 0 0 e

FIDE 0 [} 1991/00/00  POR 1910043 0 [ E_Joao Meita

FIDE] [1} [1] 1992/00/00 POR 1915495 0 [1] gi;‘ﬁ‘,;"ﬂ Pouca

=TT rgezes

FIDE! 0 o 1395/00/00  POR 1911333 0 o Lennarde oo

FIDE| Dliveira Miguel Carvalha 0 o 1980/00/00  POR 1923110 0 o

FIDE| Dliveira Miguel Cerqueir. 0 o 2000/00/00  POR 1914352 0 o

FIDE! 0 1808 |1984/00/00  POR 1906402 O o

o n a  iacamnmn ooa s11nain o .._.';I

Boar|Last Name/ID no_|First Name | gradu[ Title| Rtg. nal Rrg.ir Birth |sex[Fed  [Type[GroufiD no  JFide-no |sourcd CMo |Club

1 |Oliveira Maria Ines 0 1573 1996/00/00 w POR 1909436 FID O

2 |Oliveira Mario Jorge R 0 1903 1978/00/00 POR 1911325 FID O
N l

Delete spec.selection manually input Accept | ¢ OK

142 players found in rating list Name or code: ||

| ITeﬁlimas [Team swiss sistem] [arquivo. TUM].TUM* ITm:I] ‘Cnt:14 ‘Hd:l] |Screen |

Importante: no acto da introducao dos jogadores € preciso estar atento e verificar

se o clube esta activado (Azul) para nao se correr o risco do jogador ser introduzi-

do noutro clube e, nesse caso, ha 2 hipo6teses:

1. elimina-lo e voltar a introduzir correctamente; 2. Ir ao botdo “SP-examine /change
player data” e alterar o n® da equipa (Tno — Team n®). Atencdo! N&do basta alterar o

nome do clube é mesmo necessario alterar o “Tno”.

ApOs a introducdo dos jogadores deve-se pedir uma lista para conferéncia dos
dados introduzidos através da opgéao “Lists / Team composition”. Nesta lista aparece
o campo “FED” com o nome do pais (POR) informacédo esta que ndo & muito rele-
vante havendo a possibilidade de se aproveitar este campo para indicar o nome
abreviado do clube ou associacgao.
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Para isso, entra-se no Icon (SP) — Examine / Change player data e no campo
<FED=> altera-se para o nome abreviado (max. 3 letras) como se pode ver no
seguinte exemplo:

B Swiss-Manager (2009/04/02) Swiss System with Team-Tie break (Swiss System with team-Tie break) - [Update players data]

|:] FEile Imput Pairing Info  Output Rd  Lists specials  Internet  Windows 2 -8 x
ﬁg ; H Hl RD EI.II SEP IIEBC %‘T 12 R ll] QJJ
Last Name/ID no__|First Name |gladu|T|IIe|ng na| Rig_ir| Birth \SExIFed | Type|Grou|ID no__ [Fide-no |Sourcd CNo_|Club Select player
1 Azevedo Rui Filipe 1] 2036 1986/00/00 CAR 1905422 FID 0O @ &l
2 |Bolhai Orfeh o 2127 AMA 12505218 FID O 8 [ (imers
3 |casto Femando o 2100 1959/00/00 AMA 1906887 FID 0 M| sz I e
4 |casuo Francisco [} 2127 1985/00/00 AMA 1903080 FID O lamas |
5 |Castio Henrique o 2221 1987/00/00 AMA 1903088  FID O car
6 Costa Joao Sequeir: [1] 1593 1994/00/00 URG U186 1904639 FID 0 gesrs
7 |Costa Vitar Manuel o 1704 1976/00/00 URG 1907441 FID 0
8 |Femandes Emanuel o 1938 1980/00/00 cAR 1903799  FID O
39 |Machado Carlos [} 1633 1994/00/00 URG U6 1904825 FID O
10 |Mano Alexandre o 1574 1971/00/00 URG 1920227  FID O
11__|Martinho Nuno Miguel [} 1749 1993/00/00 MEI U186 1907034 FID O
12 |Martins Bruno Diogo o 1841 1990./00/00 MEI  UZ0 1906216 FID O
13 |Pereira Femando Emi [} 1838 1987/00/00 CAR 1904752  FID O
14 |Ribeiro Ricardo Migu( o 0 1998/00/00 MEI  U12 1914871 FID 0
15 |vale Antonio Jose [ 1467 1993/00/00 MEI U186 1908502  FID O
16 |Vasconcelos Luis Miguel A o 2098 | 1981/00/00 cAR 1903055 FID O
< >
| | | [~ Show in startrank order v Ok

MName or code:

Testando ind. com desemp .TUN* Tm:4 Cnt:16 |Rd:2 Screen

3. Sistema Suico para Equipas (Teams swiss system) (. TUM

O processo de criagcdo deste tipo de torneios é semelhante ao anterior com peque-
nas diferencas adaptadas para equipas sendo necessario definir na caixa principal
de configuracdo o n° equipas “Teams”, o n°® de tabuleiros “N°. of boards”, o sistema
de emparceiramento de acordo com o sistema de pontuacdo: “Game points” — tam-
bém conhecido por pontuacéo olimpica, em que se somam todos os pontos dos
tabuleiros; “Match points” - pontos de match, podendo ser (2 pts) para a vitoria, (1
pt) para o empate e (O pts) para a derrrota, ou, em alternativa (3 — 1 - 0).

Dado que os torneios por equipas podem disputar-se tanto por pontuacao olimpica,
como por pontos de match, o_primeiro critério do “Tie-break” deve ser escolhido de
acordo com o sistema de emparceiramento adoptado pois sera decisivo na classifi-
cacao final.

Existem torneios especiais, como as Olimpiadas, em que se utiliza um sistema de
emparceiramento misto. Isto é, nas 4 primeiras rondas, o sistema de emparceira-
mento baseia-se na pontuacao olimpica “Game points”, tal como num torneio suico
normal. Contudo, a partir da 52 ronda, inclusive, baseia-se nos pontos dos adversa-
rios (Bucholz).

Muito Importante: Os critérios de desempate devem concordar com o sistema de empar-
ceiramento adoptado no torneio (Game points ou Match points). No caso de se adoptar por
“Game points” o primeiro critério de desempate deve ser [1]- Score da Equipa (pontos
dos tabuleiros/Game-points); no caso de se optar pelo sistema de pontuagdo “Match
points”, que normalmente é usado nos torneios por equipas em sistema Round-robin, deve
haver o cuidado de se definir como primeiro critério de desempate o item [13] -
Matchpoints - (2 pts para a vitéria, 1 para o Empate, O para a derrota), ou o critério

[40] - (3 pts para vitéria, 1 para Empate, O para match perdido). Para além destes critérios,
e por se tratar de um sistema suico, também se pode usar o Bucholz [16 ou 22] neste ulti-
mo caso, deve-se optar pelo Tie-break: “Special” e seleccionar os critérios de desempate de
acordo com o regulamento da prova.
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Também se pode e deve definir o valor do n® de pontos a atribuir as equipas dispensa-
das/inactivas.

A célula “replay” define o n® de voltas. O programa, por defeito, assume 1 deven-
do-se alterar se for diferente. Importa também definir o n® minimo de jogadores
para cada equipa.

ApOés a introducdo dos dados do torneio e fazendo OK abre-se uma caixa de dialogo
denominada “Teams dialog” para introducao das equipas.

B Teams dialog o =]
Ho |Team ITeam short form IENO Iteam captain Icode Iresianalialankdﬁl |Inh:| |PtsAdd |TahIeNd
1 GDRA Urgezes GDRA Urgezes J.Machado
2 NXVS. Cosme-Didaxis Didaxis M_Oliveira
3 Eszcola Jodo Meira E.Jo3o Meira M_Martinho
4 Escola Leonardo Yinci Leonardo ¥inci C.Dias
] CCC Barcelos CCC Barcelos H_Barra
b Circulo Arte Recreio C.AR. E.Femandes
7 G.¥.¥ila Pouca G.¥.¥ila Pouca F_Mota
8 CX Afonsino CX Afonsino J.Teixeira
Delete Random No-1 No+1 | v oK
MName or code: I

Fazendo OK abre-se uma nova caixa para introducdo dos jogadores que poderé ser
feita manualmente ou através do botao (Seleccado especial) para o caso de jogado-
res com Elo FIDE ou FPX.

O processo de introducado dos jogadores é semelhante ao que ja aprendemos.

O cursor posiciona-se automaticamente no campo “nome e codigo”. Para reposi-
cionar o cursor basta fazer <ALT> <Q=> e introduzir 3 ou 4 letras fazendo “Enter”
para surgirem diversos nomes na lista Elo.

O nome das equipas pode ser visualizado do lado direito e devera estar activado
(Azul) para que os jogadores fiquem associados a essa equipa através do (Tno - n°®
da equipa).

Em caso de introducgéo incorrecta, como por ex.: troca de equipa, n® de tabuleiro
incorrecto, etc., existem 2 hipdteses: 12. Eliminar o jogador voltando a introduzi-lo
correctamente; 22. Ir ao botao (SP-examine/change player data) e alterar o n° da
equipa (Tno — Team n©°).

Atencao! nao basta alterar o nome do clube € mesmo necessario alterar o “Tno”.

A medida que se véo introduzindo os jogadores o sistema vai colocando-os por
ordem de tabuleiros (1°tab., 2°tab., 3° tab., etc.).

ApOs introducao dos jogadores, deve-se pedir uma lista com a composicao das
equipas “Lists / Team composition” para confirmar se as equipas e a ordem dos
jogadores estao correctas.

B Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System) - [Team composition (41)]

DHIE Input  Pairing Info  Cutput Rd Lists specials Internst  ‘Windows 7

ol BR FBEREE e s a8 B E 2 e

SUIZO FOR EQUIPAS ~

Date : ozo0s/04/2z
Tearn composition

1 AMAS Rro-@:1755

Bo. Name IRty FED
1 Nowvais Carlos Joao Fernandes 2011 POR
2 Lemos Artur Jorge Capela Gomes 1710 POR
3 ¥iana Eduardo Escudeiro 1672 POR
4 Cunha Jose Miguesl Pires 1625 POR

™

CAR Rtg-9:1978

Eo. HName IRty FED
1 hzevedo Rui Filipe 2036 POR
2 Wasconcelos Luis Miguel Amaral Z095 POR
3 Fernandes Emanuel 1935 POR
4

Pereira Fernando Emidio Amorim 1835 POR

3 E. Joko MEIRA Rtg-@: 1695

Eo. MName IRtg FED
1 Martinho Nuno Miguel 1749 POR
2 Martins Bruno Diogo 1541 POR
3 Melo David 1615 POR
4

Wale intonio Jose Pereira Mart 1467 FPOR
Ribeiro Ricardo indre 1574 POR
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No caso de existirem erros (jogadores com a ordem de tabuleiro trocada (Bno — Board n°),
ou de jogadores em equipas trocadas por terem um (Tno — Team n°) mas terem sido acti-
vados por outra equipa, existe a possibilidade de serem corrigidos através da opgéo “In-
put/Payers/Update players data”, ou, directamente através do icon <SP> “Examine/Change

player data”.
Alias, ao fechar e ao reiniciar o programa é emitido um bloco de notas com alertas de erros.

Através do comando “Pairings” pode-se suspender/excluir / reactivar equipas e
proibir emparceiramentos.

E chegado o momento de sortear as cores para o 1° tabuleiro e proceder ao empar-
ceiramento.

Introducéo de resultados: <F7>

Entrando no Tcon (1:0) “Examine/change results” abre-se uma caixa de dialogo
“Enter results/pairings of round 1” que na metade superior apresenta os emparcei-
ramentos das equipas ainda sem os resultados e na parte inferior aparecem os
nomes dos jogadores emparceirados pela ordem dos tabuleiros, isto na op¢cao “En-
ter results for players — (Standard)”:

B8 Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)

File Input Paring Info Output R Lists  specials Intermet  Windows 2

D e ER IRIBIGERRE = = a8 RS R 2 e

B Enier results/pairings of round 1

1 = 11

2 Wi 2 2

3 w¥iana Eduardo Escu Costa Vitor Hanusl 3 3

1 Cunha Jose Higuel wHano Alexandre PR

Enter results for Pairing Round Board Color Search

2 (A (ki) fined list | | bo+1 | team ‘

© Teams X Cancel

£ le.s  EEE |
Delete | | | ‘

 Rating i L

< I
Test_mas [Team swiss sistem) [arquivo. TUM). TUM* Tm:4 Cnt:17 |Rd:1 Screen

v

Sempre que se atribui, na parte inferior, o resultado parcial de cada mesa, o resul-
tado global da equipa, visivel na parte superior, fica afectado acumulando os resul-
tados parciais.

Existe a possibilidade de se introduzir, para cada tabuleiro, o nome efectivo do
jogador que ai vai jogar. Para isso clica-se no botdo “Pairings” visivel na pequena
caixa existente na parte inferior direita, aparecendo ao alto, os nomes e a ordem
dos jogadores.

B Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)

File Input Pairing Info ©Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

oe2aEL RREEFE el PR B e

EE&X

1 E._JOAQ MEIRA Results are missinc ;E""' GDFA URGEZES Player from
Fes FEEEETEEY  Select player on board 4 © Team 1
&~ Team 2

,,,,,,,, no player on this board
77777777 Move up player (
(
(

0
1
1 Sorting
0

) Hachado Joaguim Carlos Da 2

s Ribeiro Joso Deniel 2 " Board
& Alphabetic
" BSV-Boar

Data from

& TU=File
=
=
Remove
Remove all
v 4 oK
X Cancel
i wHowais Corlos Joaso : Costa Joso Sequeir i
z Lenos Artur Jorge : wMachado Carlos H
E wiona Edusrdo Escu Costa Vitor Manusl 3
4 Cunha Jose Higuel 5 wlano Alexsndre 4
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No caso dos jogadores nao terem sido inicialmente introduzidos e associados as
respectivas equipas o botdo “pairings” fica desactivado ndo sendo possivel a intro-
ducdo dos resultados parciais. Nesses casos, apenas é possivel atribuir os resulta-
dos globais das equipas através da opcdo: “Teams (Standard)”:

B Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)

File Input Paiting Info Output Rd  Lists  specials Internet  Windows 7

s E SRR ER Rl

Team result entry
ﬂ‘!ﬁ|l|1!{|2‘2!ﬁ|3|39{‘4|Delele| forfeit

Result of
@ Team 1
" Team 2

Enter results for Pairing Round Board Color Search

A | | | |
" Rating i v 0K

s

Test_mas [Team swiss sistem) [arquivo. TUM).TUM* Tm:4 Cnt:17 Rd:1 Screen

“Board - List’: por se tratar de um torneio por equipas este quadro pode ser activa-
do especificando-se os critérios para classificacdo por tabuleiros individuias.

Tournament data dialog [Team Swiss System)

X

General | Tie-breaks | Lists Board-List ]Tnumamenan, | Fide Title | Other |

for borad list [ Count forfeit points
min games 4
Sorting board list Sorti Player F list
Available criteria Available criteria
Games ascending [Less is better] G du [Less 1z better]
Hig-A Hig-A
Manually input Manually input
Games descending [More is better] Games descending [More is better]
Sorting occurs according to Sorting occurs according to
Points Points
Performance Board
number of victories Performance
Percent number of victories
Percent
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4. Sistema Poule Individual (Individual Round Robin) (. TUR)

Trata-se de um sistema em que os jogadores jogam todos uns contra os outros.
N&o é permitida a introducéo tardia de jogadores como acontece no sistema suico.
O processo de carregamento de dados é intuitivo e semelhante ao sistema suico,
tal como a introducao de jogadores. Antes de se efectuar o emparceiramento deve-
se pedir, para efeitos de correccao de erros, uma lista de participantes por ordem
alfabética e outra com o “rating-fide”.

Apoés a ordenacdo dos jogadores, procede-se ao emparceiramento para todas as
rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

Round robin pairings @

Sorting
i How players were entered
+ Randomly by drawing:

Pairings
=" Standard round robin
T Rutsch-System
—~
" Manual Painngs-setting
7 Paarungen handisch eingeben [ohne uberprufung]

Press OK to execute pairings or set
painngs manually

v oK I » Cancel

1. Standard Round-robin (modelo mais utilizado);

2. Rutsch-system (a ideia é economizar tempo, porque ndo se imprimem os emparceiramen-
tos. Um dos jogadores tem um lugar fixo, os outros, na ronda seguinte, “deslizam” para a
proxima cadeira.);

3. Emparceiramento manual.

Aviso: E da vossa responsabilidade, no caso dos emparceiramentos

manuais, fazer os emparceiramentos correctos. Nestes casos, o programa néao

controla a fiabilidade dos emparceiramentos efectuados.

Em funcdo do n® de jogadores anunciados e do n° de voltas, € determinado auto-
maticamente o n° de rondas e 0o emparceiramento efectuado.

Recomenda-se o preenchimento da Agenda (RD).

Agora que o emparceiramento esta terminado pode-se obter a lista de emparcei-
ramento (Lists/Pairings). A introducao dos resultados faz-se da mesma maneira
que para o sistema suico. Se houver um n® impar de jogadores, os jogadores sao
dispensados, um em cada ronda.

Como critérios de desempate, deve-se ter o cuidado de aplicar o que for definido nos
regulamentos. Neste tipo de torneios em sistema de poule individual “Round-robin™
0s mais usados sao:

[11] - Confronto directo; [7] - Sonneborn-Berger (com pontos reais); [45] - Siste-
ma Koya; [12] - O maior n® de vitdrias.
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O que fazer se um jogador se retirar durante um torneio round robin?
e 1. Caso um jogador faca menos de 50% dos jogos:

Entrar no formulario do jogador "player dialog" e no campo «Status» introduzir o

sinal < - > “Withdrawn — points do not count”, que significa (excluido — pontos
ndo contam). Os resultados aparecerao entre paréntesis na lista de emparceiramen-
to, mas néo serédo tomados em conta na lista classificativa. Porém, contam para o
rating ELO. Os jogos néo jogados sédo introduzidos com o resultado “no” (ou outro
resultado aplicavel para faltas/forfeit).

e 2. Caso um jogador faca (=>) de 50% dos jogos:

2.1. Entrar no formulario do jogador "player dialog" e no campo «Status>
introduzir o sinal <-+> “Withdrawn — points count”. Como resultado

0s jogos jogados contam normalmente mas o jogador é colocado na
dltima posicao.

2.2. Os jogos néo jogados sao introduzidos com o resultado “no” (ou outro
resultado para falta/forfeit).

B Swiss-Manager (2009/04/02), Torneio Teste - Individual Round-Robin yor (Individual roundirobin) - [Update players data] E‘E|E|
) Fle Input Paring Info Qutput R Lists specals Intemet Windows ? -G X
II."IIQ ..‘..‘Elﬂ‘.‘é‘n‘a EIIT%THI"B OPT‘@‘@‘
No ng.lr‘ﬂlrlh |Sex‘Fed ‘Type|ﬁmu|‘ESP-ld IFlde-no ‘Souu:(|[INo |[Iluh |BNO|TNO‘Sh0Il Name |rankc|5tatus ‘SND ‘I
1 |2226 1975/05/30 ESP 25524 2203847 POR 0  Karpov Amateur0 0 M. Fungueio 0 4 1
4 |0 1963/00/00 POR 1915886 FID 0  Bracara Augusti 0 . Rodigues 0 [
3 |1962 1350/00/00 ESP 2298759 FHD 0  Karpov Amateur0 0 M. Lesteiro Lore 0 3 1
2|23 RUS 24118800 FID 0  Bracara Augusti 0 A Khodorov 0 1 1
6 |1519 1957/00/00 POR 1908480 FID 0  Afonsinos 0 0 | Teikeira 0+ [withdrawn [Points count]] |
5 |0 2001/00/00 POR 1924311 FID 0  Amiguinhos MAO 0 L Rodiigues 0 [

Swiss-Manager (2009/04/02) Torneio Teste - Individual Round-Robin o (Individual round robin) - [Pairings/results (11)]

DFiIe Input Paring Info Output Rd Lists specials Internet Windows 7 -0 X
= E == EE = ey UJ
D = H n~B| 5P 1:0 | TURI kD | ELO . é H ELD | 123) A~E| OPT! @
4 Fungueiro Manuel Antonio Perez 2226 1] Teixeira Jose Manuel 1519 2 s
5 Rodrigues Luis o - ] - i+) Ehodorov inatoli 2133 1
Round 6 on 2009/04/15 at 21:00
SNo. Name Rty Res. ES Rty SNo.
6 Rodrigues Joao Carlos Marques 0 % - % FKhodorov inatoli 2133 1
5 Rodrigues Luis 0 (1) - (1) Teixeira Jose Manuel 1519 z
4 Fungueiro Manuel Antonio Perez 2226 1 -1 Lesteiro Lores Manuel Raul 1962 3
Round 7 on 2003/04/16 at 21:00
SMo. MName Rty Res. Hamne Rty SNo.
4 Fungueiro Manuel Antonio Perez 2226 % - % Rodrigues Joao Carlos Margues 0 6
3 Lesteiro Lores Manuel Raul 1962 (+) - (=) Rodrigues Luis 0 5
& Teixelra Jose Manuel 1519+ - - Ehodorov inatoli 2133 1
Round 8 on 2009/04/19 at 21:00
SHo. HName Bty Res. Hae Rty SNo.
6 Rodrigues Joao Carlos Margues u] + - - Teixeira Jose Nanuel 1519 z
1 Fhodorov inatoli 2133 % - % Lesteiro Lores Manusl Raul 1962 3
& Podrigues Luis 0 (=) - i+ Fupgueiro Manuel Antonio Perez 2226 4
Round 9 on 2009/04/20 at 21:00
SNo. Name Rty Res. Natne Rtg SNo.
& Rodrigues Luis 0 (=) - i+] Rodrigues Joao Carlos Margues 0 [
4 Fungueiro Manuel Antonio Perez 2226 % - % EKhodorov Anatoli 2133 1
3 Lesteiro Lores Manuel Raul 1962 + - - Teixeira Jose Nanuel 1519 2
Round 10 on 2009/04/21 at 21:00
SNo. Name Rty Res. Name Rty 3No.
& Rodrigues Joao Carlos Margues 0 % - % Lesteiro Lores Manuel Raul 1962 3
2 Teixeira Joze Manuel 1519 - - + Fungueiro Manuel Antonio Perez 2226 4
1 Khodorov Anatoli 2133 (+) - [-) Rodrigues Luis u] 5 %]

Name or code: Print Print menu Excel Playerinfo Teaminfo
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5. Sistema Poule por Equipas (Round Robin for Teams) (.TUT)

Trata-se de um sistema em que as equipas jogam umas contra as outras.

Na introducédo inicial de dados é pedido o n® de tabuleiros que constituem cada
equipa (minimo: 2 ; maximo: 60).

Pode haver interesse em definir o “Board list” para se obter no final uma lista clas-
sificativa das performances dos diversos jogadores por tabuleiros.

Para introducdo do nome das equipas, abre-se a caixa de diadlogo “Teams dialog”.
De seguida, faz-se a introducao dos jogadores através da caixa “Enter new players
from rating list” devendo haver sempre o cuidado de os associar as equipas a que
pertencem. Para este efeito, no lado direito desta caixa, deve-se seleccionar “From
team” “search in rating list”. Na parte inferior, no local: “Name or code” basta
introduzir as primeiras letras do nome do jogador e fazer <Enter>. Antes de se
efectuar a ordenacdo deve-se pedir uma lista da composicdo das equipas “Teams
composition” para verificacdo dos dados introduzidos.

Apoés a ordenacdo, que pode ser pela ordem da introducao das equipas (Starting-
rank) ou aleatoriamente, procede-se ao emparceiramento para todas as rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

1. Standard Round-robin (modelo usual);

2. Rutsch-system Rutschsystem: (a ideia é economizar tempo, que se perde normalmen-
te nos emparceiramentos classicos). (Ver pag. n° 33)

3. Emparceiramento manual.

Nota: Existe uma 42 opc¢ao, bastante interessante, conhecida por (Sistema Scheveninger).
Utiliza-se quando existem apenas duas equipas. Aqui, todos os jogadores de uma equipa
jogam contra todos os jogadores da equipa adversaria, alternando-se as cores. Este método
aplica-se apenas nos torneios por equipas no sistema “round-robin”.

ApO6s o0 emparceiramento estar efectuado pode-se introduzir as datas dos jogos e
visualizar/imprimir a lista dos emparceiramentos.

Para uma rapida introducéo dos resultados basta fazer <F7> ou aceder ao Icon
(1:0).

Existem 2 variantes principais para a introducéo dos resultados:
1. Registar apenas o resultado da equipa sem registar os resultados individuais.

Pode-se utilizar uma das seguintes tabelas:
1.1 — Teams (Standard)

B Swiss-Manager (2009/04/02) 51° Campeonato Nacional por, Equipas 2* Divisao - Série & (Team round robin)

File Input Pairing Info Output Rd Lists specials Inkermet  Windows 7

) = === =]]=0=] TT||||
D=a 3R PR RRER D03 RILGIRD
=

Il Enter results/pairings of round 4

Team pairings
1 AX Gaia IT

0 GD Dias Ferreira I REesults are missing
0 GE Boa Howa Results are missing
0 O Amanhd da Crianc Fesults are missing
Circulo A Recreio

Results are missing

Team result entiy

U|li‘1|1!(|2‘21£|3|33{|4‘Delete| forfeit

Result of

@« Team 1

" Team 2

Enter results for Pairing Round Board Color Search

» Rd+1 | ‘ | Upload Chess-Results X Cancel

Ra1 | \ |
" Rating i ‘  OK

2_divisao_seriea_2009_21752.TUT* Tm:8 Cnt:B4 Rd:4 Screen
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1.2 — Grelha de Equipas / Teams (Grid)

wiss-Manager (2009/04/02) 51° Campeonato Nacional por Equipas 2° D e A (Team round robin)
File Input Pairing Info Output Rd Lists specials Internet Windows 7

Dl B FIRIFEIDE

Team pairings
Ni._ [Team 1 |2 E |4 [s 5 |7 [a [Pts [tb |Rank
1 CDUP 4 0 0 1] 1} 0 ¥ 2 1} 8
2 GX Porto 3% 0 0 1] 0 4 1] ] 1} 1
3 Circulo A Recreio 1] 1] 0 1] 2% 2% 1] ] 1] 2
4 0 Amanha da Crianga |0 1} 0 2 2% 0 1] 5 0 4
5 GX Boa Nova 1] 1} i} 2 1} 0 2 4 1} 5
6 GD Dias Ferreira Il o 1] ¥ 1% o 0 o 2 1] 6
7 |AMAS Il 1] 1} ¥ 1] 0 1] 2 1} 7
8 |AX Gaiall In 1} i} 0 2 0 0 5 0 3

Team result entry

1} 1 | 1% | 2 ‘ 2% | 3 | 3 | 4 ‘ Delete |
[~ automtic selection of the next result

Enter results for Pairing Round Board Color Search

" Players [standard] ‘ | ‘ | g

- Toams [ . Rd+1 Upload Chess-Results x Cancel
* Teams (Grid] ‘ Rd-1 | ‘ |

" Rating i v 0K

2_divisao_seriea_2009_21752.TUT* Tm:8 Cnt:B4 Rd:2 Screen

2. Introduzir todos os jogadores e registar os resultados individuais o que vai
afectando o resultado acumulado da equipa.

wiss-Manager, (2009/04/02) 51° Campeonato Nacional por Equipas 2° Divisao - Série A (Team round robin)

File Input Pairing Info Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

DlaEoREEEE s ald bR R el

Team pairings

1 1 [

2 AMAS II 2% GE Boa Nowva OK
3 CDUP 1%— 2% O Amsnh® da Crisng OK
4 GE Porto 3 -1 Circulo A Recreio OK

1:0 | %:%

1
22 ateus Francisco ¥ . 4 wGones Estevao Manu
3 22675 wFigueiredo Bruno 1 : 0 Margarido Ricardo 22834 8 0:1 | Empty
4 24172 Ferreira Higuel 1 0 wHora Fernando Manu 18266 9
1F:0F | OF:1F
OF:0F | AG
Pairings
Enter results for Pairing Round Board Color Search
(“: ?I:::;s’[stanfa-ﬂl fixed list ‘ Rd+1 | bo+1 ‘ | Upload Chess-Results X Cancel
" Teams (Grid) Delets ‘ Rd-1 | ‘ |
" Rating i v 0K

2_divisao_seriea_2009_21752.TUT Tm:8 [Cnt:B4 |Rd:4 Screen
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Caso se pretenda alterar a ordem dos jogadores clica-se em “Pairings” abrindo-se,
do lado direito, uma caixa com os nomes dos jogadores para a equipa (1) ou para a
equipa (2)

] Swiss-Manager (2009/04/02) 51° Campeonato Nacional por, Equipas 2* Divi e A (Team round robin)
File Input Pairing Info Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

Dl=aERIFRRREER = sa/8 RFRGIED

B Enter, results/pairings of round 4
Team pairings

EIBIX

T AY Gaia II 34— % GD Dias Ferzeiza I OK ;Ela"' ET Porto board 1 (A (i
2 BMAS TI 14— 2% GX Eoa Hova 0K Cltz= e e e o UeEm
3 CDUP 1% 2% O Amanhd da Crisnc OK -  Team 2
1 GE Porto 31 Circnlo A Fecreio 0K A no player on this bosrd ()
———————— Howe up plaver (-1} .
C 10628 FRodrigues Jose & A { 65} Soiting
6 17557 Fernandes Sandro Moura ( 66) & Board
7 474 Fernandes Fernando Manuel ( 67) | Alphabetic
8 13989 Pinho Tiago Brandao De { 68}  BSV-Boar
9 1717 Horeira Jose Anerico {69}
10 9934 Ribeiro Dinis Miguel De & { 70)
11 484 Hendes Rui Oscar { 71) [ Datafrom
& TU=File
[
&

Remove
Remove all

« DK
x Cancel

1 7254 wSilva Antonioc hugu ¥ X A o Fui Filipe 1 2 1
2 18291 Martins Hugo Fidal 1 : 0 wFernandes Emanusl 16046 2
3 18745 wPintor Ariana 1 : 0 Peresira Fernando E 18142 3
4 7307 Cleto Fernando ¥ . ¥ wVasconcelos Luis M 17199 4

2_divisao_seriea_2009_21752.TUT Tm:8 [Cnt:64 |Rd:4 Screen

Nota: Se os resultados por tabuleiros introduzidos ndo coincidir com o resultado introduzido
da equipa, o programa avisar-nos-a que existe erro, havendo a possibilidade de ainda se
corrigir. Caso o erro esteja no resultado global da equipa, reactivando a célula (Teams -
standard) pode-se rectificar o resultado. Muitas vezes, o processo de introducdo de jogado-
res antecede a introducdo de resultados. Utilizando a opc¢do “Lists/Match cards”, temos a
possibilidade de imprimir as actas dos encontros, inclusivamente exporta-las para Excel e
modifica-las a nosso gosto. Repetiremos o0 processo de introducao de resultados para cada
ronda.

“ Board List” — Por se tratar de um torneio por equipas podem-se definir os crité-
rios para se obter uma classificacdo por tabuleiros individuais.

02) 51" Campsanatn Hacional por Equipm 2 Divisio ; Série & (Taam

& Tournamunl dala dialog [ Team reund rebin)

enaral | Tinbraks | Lists  Bumilint | Toumsmantila, | Fide Tt | Dibar |

ot bovad ket T Count loeil paints
o 5]
Sating basd Kt Tating Plapar parbecmsnca et
evailable ciesis Available ciitemia
[amns wcandiee [Lees s boiier] [Prve
Hig® [Hig®
Marrsally ingut {rwmber of victories
(Biamrs descrndig (Munr is beiter] (Maually ingsst

|ames descending Moie ix better]

Saeting ncoun sccoiding bo Secating sccun scconding bo
[Pl [Fralmmance

Pesloimance |P

e ol wicturies |Bamns mccerating {Lues is baiter]

Pescent |Eomd

2_divisan_scrica 2009 21752.1UT Tm8  CotBd A6 Screen
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&;ﬁ - |E hkbpe fchess-results comytnr2 1752, aspd art =4 an=>2fm=-1fwi= 1000

"‘ W || % RGoogle

archivo

Edicién  Wer Favorkos  Herramientas

fyuda

i} {S € | Chessdom - Chess () & | Chessdom - Chess @ | Chessdom - GM Eduardo Ttu... & | Chessdom - GM Eduardo Itu... & | Chessdom - GM Eduardo Tru...

‘ @International Chess-Results Server Chess-results.cam,., | ‘

B2 & E§ e

No.

Pa

Mejores jugadores
Excel e impresién
Clasificacion tras la ronda 5

.0

NM

Nombre

1 WFM Pintor Ariana

Pereira Carlos Miguel Silva Co
Cleto Fernando

Ferreira Joao Pedro Gomes
Vasconcelos Luis Miguel Amaral
Trindade Rui Jorge Rodrigues
Azevedo Rui Filipe

Silva Antonio Augusto

Vale Paulo

Pinheira Albano

Martins Hugo Fidalgo
Figueiredo Bruno

Gomes Estevao Manuel
Ferreira Miguel

Camejo Almeida Rui Miguel Paul
Quinta Daniel

Rodrigues Ricardo Nuno Canha
Mateus Francisco

Leal Paulo

Prezado Jose Carlos
Fernandes Emanuel

Viana Eduardo Escudeiro
Pintor Simao Maciel Abranches
Pereira Fernando Emidio Amorim
Margarido Ricardo Emanuel Tarr
Monteiro Domingos Alves

Pinho Tiago Brandao De
Mareira Jose Americo

Duarte Duarte

por puntos obtenidos, por porcentaje
Imprimir listadao, Expartar 3 Excel, Exportar 3 PDF

Elo Equipo
2125 GX Porto
1979 GX Boa Nova
2120 GX Porto
1643 GX Boa Nova
2098 Circulo Arte e Recreio
2023 0 Amanh3 da Crianca
2036 Circulo Arte e Recreio
2234 GX Porto
1709 AM Alberto Sampaio
2063 0 Amanh3 da Crianca
2189 GX Porto
1932 AX Gaia Il
2030 GD Dias Ferreira I
1808 AX Gaia Il
2281 AX Gaia Il
2038 GD Dias Ferreira I
1839 0 Amanh3 da Crianca
1845 AX Gaia Il
2058 CDUP
1877 CDUP
1938 Circulo Arte e Recreio
1672 AM Alberto Sampaio
1886 GD Dias Ferreira IT
1838 Circulo Arte e Recreio
1989 GD Dias Ferreira IT
1983 Circulo Arte e Recreio
1914 GX Porto
1927 GX Porto
1967 O Amanh3 da Crianca

Pts
5,0
4,5
4,5
4,0
4,0
3,5
3,5
3,5
3,5
3,0
3,0
3,0
2,5
2,5
2,0
2,0
2,0
2,0
2,0
2,0
1,5
1,5
1,5
1,5
1,5
1,0
1,0
1,0
1.0

. Partidas % M.
100,0 2
90,0 3
90,0 3
100,0 4
80,0 3
70,0 1
70,0 1
70,0 1
70,0 2
100,0 1
100,0 2
750 2
50,0 1
50,0 3
100,0 1
66,7 1
66,7 4
50,0 1
50,0 1
40,0 2
50,0 2
50,0 3
s | E
30,0 2
30,0 2
100,0 4
100,0 4
100,0 4
50,0 2
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nternational Chess-Results Server Chess-results.com - Base de datos de torneos - Windows Internet Explorer

&;}: - |E httpe ) Jehess-resulks, comtrr 2 1752, asno ark=ailan=2fm =1 Bai= 000

v‘@

Archivo

Edicion  Wer Favoritos  Herramientas

Ayuda

W {.5 £ Chessdom - Chess (2) € | Chessdom - Chess @ | Chessdom - GM Eduardo Thu... @ | Chessdom - GM Eduardo Tru... @ | Chessdom - GM Eduardo Tru...

‘ @Internatinnal Chess-Results Server Chess-resulks.com... | ‘

R R e = I A s 247

No.

Mejores jugadores
Excel e impresion
Clasificacion tras la ronda 5

.0

1 WM

NM

Nombre

Pintor Ariana

Ferreira Joao Pedro Gomes
Pinheira Albano

Martins Hugo Fidalgo

Camejo Almeida Rui Miguel Paul
Maonteiro Domingos Alves

Pinho Tiago Brandao De
Mareira Jose Americo

Pereira Carlos Miguel Silva Co
Cleto Fernando

Vasconcelos Luis Miguel amaral
Figueiredo Bruno

Trindade Rui Jorge Rodrigues
Azevedo Rui Filipe

Silva Antonio Augusto

Vale Paulo

Quinta Daniel

Rodrigues Ricardo Nuno Canha
Games Estevao Manuel
Ferreira Miguel

Mateus Francisco

Leal Paulo

Fernandes Emanuel

Viana Eduardo Escudeiro
Duarte Duarte

Serra Jose

Carvalho Andre Maria Bessa Rib
Silva Paulo Rui Lopes Pereira

Drazada lnca Carlac

por puntos obtenidos, por porcentaje
Imprimir listado, Exportar a Excel, Exportar a PDF

Elo Equipo
2125 G¥ Porto
1643 GX Boa Nova
20632 0 Amanh3 da Crianca
2189 GX Porto
2281 AX Gaia Il
1983 Circulo Arte e Recreio
1914 GX Porto
1927 GX Porto
1979 GX Boa Nova
2120 GX Porto
2098 Circulo Arte e Recreio
1932 AX Gaia Il
2023 0 Amanh3 da Crianca
2036 Circulo Arte e Recreio
2234 G¥ Porto
1709 AM Alberto Sampaio
2038 GD Dias Ferreira II
1839 0 Amanh3 da Crianga
2030 GD Dias Ferreira II
1808 AX Gaia Il
1845 AX Gaia Il
2058 CDUP
1938 Circulo Arte e Recreio
1672 AM Alberto Sampaio
1967 O Amanh3 da Crianga
1950 AX Gaia Il
1325 GX Boa Nova

1736 Circulo Arte e Recreio
1277 rnlio

% Partidas M. Pts.

1000 5 2 50
00,0 4 4 40
00,0 3 130
1000 3 2 30
1000 2 1 2,0
1000 1 4 1,0
1000 1 4 1,0
1000 1 4 1,0
900 5 3 45
900 5 3 45
800 5 3 40
750 4 2 30
700 5 135
700 5 135
700 5 13,5
700 5 2 35
66,7 3 120
667 3 4 2,0
500 5 125
500 5 3 2,5
500 4 120
500 4 120
500 3 215
500 3 3 1,5
500 2 2 1,0
50,0 1 105
50,0 1 305
50,0 1 405
Ann = 2 2N

zwischen

Ont

|

“

0 Internst

fa - Bk -
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Finalmente, como critérios de desempate “Tie-breaks™ deve-se aplicar o que for defi-
nido nos regulamentos.

Nota: Neste tipo de torneios em poule por equipas (Team Round-Robin) normalmente usam-
se 0s seguintes critérios:

[44] - Pontos de match: (Configuravel) podendo ser escolhidos os seguintes parametros:

N° de Pontos de match para uma vitéria de equipa
N° de Pontos de match para um empate

N° de Pontos de match para uma derrota de equipa
N° de Pontos de match para uma falta da equipa

Em alternativa, pode usar-se o critério [13] - Os pontos de match: (2 para a vitéria, 1 para o
Empate, O para a derrota);

[14] - O resultado do confronto directo das equipas segundo 0s pontos de match;

[24] — BSV: Pontos por tabuleiro segundo tabela pré-definida. Em alternativa, pode-se
usar o critério [15].

Importante: sempre que se pretenda que um critério de desempate seja a base de “match
points”, é necessario activar como sistema de emparceiramento a célula “match points”
que se encontra na caixa principal de configuracdo do torneio (TUR)

Tournament data dialog {Team round robin) @

General Tie-breaks lLists | Board List | TournamentNo. | Fide Title | Other |

spec. Tie-breaks

Sonneborn-Berger-Tie-Break [with real points] [7]

Matchpoints [2 for wing, 1 for Draws, 0 for Lozzes) [13]
FIDE-5onneborn-Berger-Tie-Break [35]

pointz [game-pointz) + 1 point for each won match. [38]

points (3 for wins, 2 for Draws, 1 for Losses, D for Loszes forfeit) [39]
Matchpoints (3 for wins, 1 for Draws, 0 for Losses) [40]

Paintz [Game-points + Qualifying-pointz] [42]

Matchpoints [variabel) [44]

Points [game-points) + Matchpoints [3 for wins, 1 for Draws, 0 for Losses) [46]
Points [variabel) [47]

Intenim/final standing in accordance with this order

Matchpoints [vanabel] (3,2,1,0] [44]

The results of the teams in then same point group according to Matchpoints [14]
points [game-points] [1]

The BSY-Board-Tie-Break [24]

Board Tie-Breaks of the whole tournament [15]

‘ ‘ Line + 1 delete all Tie-breaks

name for Tie-break in final standing |special Tie-Breaks
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OBTENCAO E IMPRESSAO DE TABELAS DE
RESULTADOS, CLASSIFICACOES, ETC.

Para obter listas de resultados, de classificagOes, de tabelas cruzadas, de estatisti-
cas de rating, de normas para a obtencao de titulos, de distribuicdo de prémios, de
melhores tabuleiros individuais em competi¢cdes por equipas, etc., etc., temos duas
opcdes: premindo qualquer dos cinco icons, no lado direito da barra de iconos, que
apresentam uma folha de cor amarela, ou através dos menus “Info” ou “Lists” da
barra de menus.

Uma vez mostrada no écran a informacéao solicitada, podemos imprimi-la directa-
mente, copia-la para um arquivo nos formatos: (.doc, .xls, .html, etc.), Se pulsar-
mos o botdo “Print Menu”, que se encontra na parte inferior da lista,

iss System) - [Interim ranking list (23)] — = <]
ring  Info Output Rd Lists specials Internet ‘indows 7 — 1= x|

) én'x-zn];':ﬂl =) = g 2eale.le | Bl & | <

LXDB — PRELIMINAR DE WILA FPOUCAH

R DE ¥ILA POUCA

. BHs wict ratP

oW

Ddmnbwn R
QOKRrRRENN
cooonoooo

aparecerad uma caixa com muitas e interessantes opg¢des, como mostra a seguinte
figura, em que nos é dada a possibilidade de escolher a fonte, o formato, o tama-
Nnho, o n°® de listas a imprimir, etc.

Alphabetical list

General ] Text-Files | HTML-Files | Columns | other |

Size [point] 1 Lines/page 1 Format 2 Font

~5 11 ~ 22 g0 + Portrait | " Change

~ B 12 ~ 40 o 88 " Landscape

e e ) — 48 9B List selection

8 14 ~ 86 104 S lEnase

o A 64 ¢ 112 -

10 72 o~

 Other ° Other £

f* optimal f* optimal £

border in mm formfeed Round from/to

Left |6 Above |B Below |8 v formfeed between lists ¢

I~ Formfeed at the listend o
1o o I 3

Humber of lists add. fieldwidth after - Group-distance

1 20 in 0.1 mm

after = in mm

Other settings players/lines

v with gridlines v with list name

v with tournament name v with table-title bany 1

v center Tournamentname I+ Hll title with grey to 999

v with tournament data [site, arbiter__.] I+ same width For same fields

[ with pages. date and filename =

[T print empty columns I prnt all columns

E xcel-File Output List-Definitions

Save and Show az Excel File | Save as Excel File | Default settings |
? help | Define new List | Print Preview | v Print | X Cancel |

Uma grande vantagem do Swiss-Manager sobre outros programas similares consis-
te em que ajusta automaticamente o tamanho da letra para que a lista em questéao
nao supere a largura de uma pagina, pelo que, salvo casos excepcionais, ndo sera
necessario preocuparmo-nos com a extensdo dos nomes dos jogadores na lista de
emparceiramentos.

No caso de nomes excepcionalmente longos teremos de fazer algum ajuste (elimi-
nando, por exemplo, o segundo apelido deses jogadores na lista que se obtém ao
pulsar no icon <SP> ”Update players data”, de forma a que ndo nos volte a dar pro-
blemas no resto do torneio.
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Dentro desta caixa de dialogo <SP> pode-se, por exemplo, aproveitar o campo
(Fed) para se substituir o nome do pais (POR) pelo nome das Associag¢des, por ser
mais util esta informacao.

B8 Swiss-Manager (2009/04/02) Campeonato Nacional de Jovens - Portimao 09 Sub-08 - Epoca 2008/2009 (Swiss System)

File Input Pairing Info ©Output Rd  Lists  specials Internet “Windows 7

O|=al|E0 2SR s a2 202 22,|5 [ F B | @
Bl Update players data Q@E\

No [Last Name/ID no |First Name |gradul Title| Htg.na[Rtg.ir| Bith Ses|[Fed |Type|Grow[ID no | Fide-no Sourc{CNo_[Club BNo [THo|Short ~
1 |Alves Joana Ribeiro 1050 0 2002/12/03 F LI5S UDB 33518 0 0 SpotingCP 0 0 J Al
2 |Amador Margarida Da 1050 0 2001/08/10 F AVE  UOB 33583 0 0  CXEBlBonsuc0 0 M. Ar
3 |Barbosa Francisco Da 1050 0  2002/05/28 BEJ  UDE 32864 0 0 CXFemeirada#0 0 F.EBa
4 |Candeias Ivan Edgar D 1175 0 2000110/06 FAR  Ung 30558 1923283 NAT 0 NXFamo 00 I Car
5 |Carmona Andre Spence 1050 0 2003/01/18 Ls  uos 32889 0 0  GXAlekhine ©0 0 A Ca
& |Coneia Vicente Ferna 1050 0 2001/07H5 BRA  UDR 33317 0 0 Amiguinhos MA D 0 ¥ Co
7 |Costa Andre Cameir 1050 0 2002/04/24 PRT  UDB 3372 0 0 MXAPEEEP-Pai0 0 A Co
8 |Dias Ruben Bermar 1050 0 20001/06/22 una 32778 1924087 FID 0 GD Fenovidios.0 0 R Di
9 |Faria Ines Ramos D 1050 0 2001/06/30 F LIS U 33522 0 0  SpotingCP 0 0 I Far
10_|Femandes Joao Pedro M 1050 0 200104417 col uns 33047 0 0 AACoimbra 0 0 J Fer
11 Fermreira Antonio Luis [ 1050 1) 20017017524 LRA uog 33246 o 1) AX Benedita o 1) A_ Fe
17 |Louro Cheila Silva 1050 0 2002/06/22 F  ACO  UDB 32758 0 0 UDMordests 0 0 C Lo
13 Marques Pedro Henriqu 1050 1) 2002706522 BRA uog 33304 o 1) GX ¥ila Pouca 0 1) P. Mz
14 |Martins Cristina Sofia 1050 0 2002/01/30 F  BGGC  UDB 31601 1922114 FID 0 Clube Amador MO 0 © M=
15 |Martins Goncalo Dias 1050 0 2001/02/23 AVE  UDB 32086 0 0 Clube Dos Galid 0 G M:
16 |Martins Miguel Henrig 1050 0 2001/1117 SAN  Uo8 32639 0 0  UDRZonaAlta 0 0 M. M
17 |Martins Tomas Pires 1 1350 0 2001/03/06 BGC  Ung 31118 1920197  MAT 0 Clube Amador MD 0 T M:
18 |Matias Joao Carlos M 1050 0 2001/01/27 AVE  UDB 3378 0 0  ClbeDosGalit0 0  J. Ma
18 |Matos Pedro Manuel 1050 0 20001/07/26 us  una 33116 0 0 Clube TAP 0 0 P Me
20 |Munes Beatriz Alexar 1050 0  2003/07/31 F PRT  Uos 33300 0 0 AXGaia 0 0 B.Mu
21 |Peneda Ratasl M Ferr 1050 0 2001/05/30 PRT  Un& 32853 0 0 GD DiasFensisd 0 R Pe
22 |Pempetua i 1050 0 2001/09/19 Ls  uos 33538 0 0 Clube TAP 0 0 APe
23 |Rasteiro 1050 0 2001/04/25 F  BRA  UDB 32751 0 0 GDR Amigosde0 0 B Rs
24 Resendes 1050 1) 2001704720 ACO uog 32152 o 1) AA Universidadsd 0 1) F. Re
25 |Rodrigues 1202 0 200103412 BRA LD 30745 1924311 NAT 0 Amiguinhos MA O 0 L Ro
26 |Santos 1050 0 20001/06/11 AVE  UDB 33270 0 0 X Colégio PortD 0 A Sa
27 _|Santos Pedro Miguel 1050 |0 2008/05714 col  uos 31848 1922246 FID 0  AACoimba 0 0 P Sa
28 |silva Tiago Alexant 1050 0 2002/12/06 us  una 32178 0 0 PalmaeAmedord 0 T Sil
29 |Viasvuk Carina 1050 |0 2002/08/16 F LIS  U0B 33540 |0 0 PalmacAmedor0 0 C.¥LY
< >
Delete | ‘ | [~ Show in startrank order « OK
Mame or code:

Individual Swiss system (arquivo .TUN] [Test_SM).TUN [Cnt:29 |Rd:7 [Screen

Neste caso, depois de feita essa alteracao, é necessario, fazer o output de uma lista
classificativa “Interim/Final ranking” e clicar no botéo inferior “Define new list” ou
aceder directamente a “Columns” indo a linha 12 Federation (FED) e inserir “Yes”
na coluna “show” para quando se produzir a lista mostrar esse campo agora ja com
o0 nome das Associacgoes.

Interim, ranking list

General ] Text-Files ] HTHML-Files other ]

Listname |

No | field in list |show |l0lmal |glid |add.widl| min.widl| -~

1 |Rank Rank Yes right both sides 0 1]

2 |SHo. SHo. Yes right both sides 0 i}

3 |Title Yes center both sides 0 0

4 |[Mame MName Yes left both sides O 1}

5 |ShortHame Hame Mo left both sides 0 0

b6 |Sex No center both sides O 1}

7 |Rating Rig Yes right both sides 0 1]

8 |Rtg.Mat. MHtg Mo right both sides 0 1}

9 |[Rtg.Int. 1Rtg Mo right both sides 0 0

10 |fed.state Fed. No left both sides O 1}

11 |fed.state [5] Is Mo center both sides 0 1}

12 |Federation FED Yes center both sides O 1}

13 |federation Federation No left both sides O 1}

14 [ClubsSite Club Yes left both sides O 1}

15 [ Team [short] Team Mo left both sides 0 1]

16 |Birthday Birth Mo night both sides 0 0

17 |age age Mo right both sides 0 1]

18 |[Id_ Humber Ident Mo right both sides 0 1]

19 |Typ Typ Mo center both sides 0 1}

20 |Group Gr Mo center both sides 0 1]

21 |Fide-Humber Fide-No. Mo right both sides 0 1]

22 |Points Pts Yes center both sides 0 0

23 |wins Wwins No center both sides O 1}

24 INDawn= Nawns Hn renter hnth zides N n b

? help | x end

Caution: The fields of the standard list cannot be changed.

Aqui poderemos configurar uma nova lista, escolhendo o formato das colunas, seu
cabecalho (podemos colocar o que queiramos) e, o que € mais interessante, as
colunas ou dados que tenham de figurar nessa lista.
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File Input Paiting Info ©Qutput Rd Lsts specials Internet ‘Windows 7

NN ENENE =1l )

Campeonato Nacional de Jovens - Portimdo 09

Fup-08 - Epoca 2008/2009

Final Ranking

Rank 3No. Name Rtg FED Club Pts BHs EH. EH.
1 7 Carmona Andre Spencer 1050 LIS GX RAlekhine 6 203% 27 2Bk
2 12 Fernandes Joao Pedro Murtinho 1050 COI Ak Coimbra 6 200 29% 32%
3 2 Rodrigues Luis Filipe Morais F 1202 EBRAL Amiguinhos MAL Sampaio 6 195 28w 31k
4 10 Dias Ruben Bernardo Pimenta 1050 3ET GI' Ferrovidrios/ TRENHO 5 190% 29 32
5 20 Matos Pedro Manuel Pinto De 1050 LIS Clube TAP 5 175% 22 24
& 9 Costa Andre Carneiro 1050 PRT NXAFPEEEP- Pontex 4 191% Z4% 27
7 13 Ferreira Antonio Luis Quiterio 1050 LRL AX Benedita 4 190 27 209%
g 17 Martins Goncalo Dias Paiva 1050 AVE Clube Dos Galitos 4 186 28% 31n
= 3 Candeias Ivan Edgar Da Cruz 1175 FAR NX Faro 4 185 24 25
i) 1 Martins Towas Pires Tavares 1350 BGC Clube iwador Mirandela 4 185% 26 27k
i1 25 3ilva Tiago Alexandre Pinho Da 1050 LIS Palma e Arredores 4 151% 23% 25
iz 24 Rasteiro Beatriz Jorge Mendes S 1050 BRA GDR imigos de Urgeses 4 1g80% 22 25
13 26 Zantos Antonio Miguel De O C 1050 AVE CX Colégio Portugués 4 177 23 24
14 16 Martins Cristina Sofia R 1050 BGC Clube iwador Mirandela 4 17z 21 23
15 19 Matias Joao Carlos Matos Senos 1050 AVE Clube Dos Galitos 4 161% 20+ 22%
16 18 Martins Miguel Henricue Cebral W 1050 34N UDR Zona Llta 3 181 28% 30
17 22 Peneda Rafael M Ferreira 1050 PRT D Dias Ferreira 3 175% 23% 25
15 23 Perpetua Andre Filipe Baptista 1050 LIS Clube TAP 3 17Z% 25 27k
i9 11 Faria Ines Ramos De 1050 LIS Sporting CP 3 170% 22 23%
] 25 Resendes Filipe Mauricio 1050 ACC Ak Universidade Lgores 3 161 18% 20
21 5 Correia Vicente Fernandes 1050 ERAL Amiguinhos ML Sampaio 3 159% 20 22
2z 14 Louro Cheila Silva 1050 ACC Ul Nordeste 3 140% 13 21
23 27 Santos Pedro Miguel Simoes Dos 1050 €OI Ak Coinbra 2% 141 19 20%
24 29 Vlasyuk Carina 1050 LIS Palma e Arredores 2% 138% 20 21
5 & Barbosza Francisco David Vargas 1050 BEJ CX Ferreira do Llentejo Zk  137% 16% 17k
26 5 Amador Margarida Da 3ilva 1050 AVE CX EE1 Bonsucesso 2 154% 17 18
27 4 Alves Joana Ribeiro Costa 1050 LIS Sporting CP 2 143 16k 17
28 15 Margues Pedro Henrigue Gomes 1050 BRL GX Vila Poucsa 2 141% 18 19%
z9 21 Nunes Beatrie bLlexandra Ventura 1050 PRT LX Gaia 1% 1386 17 18%

Mame o ot Print Fucel | Plaeintn | Teaminta | X &

Individual Swiss system [arquivo .TUN] [Test_SM).TUN (Cnt29 Rd:7 Screen

Também existe a possibilidade de se obter, entre outras, as seguintes listas:
= Listas de emparceiramentos ordenadas alfabéticamente

ou, melhor dito, listagens de jogadores ordenados alfabeticamente com o tabuleiro
e cor com que jogam nessa ronda.

® Listas para conferéncia de emparceiramentos, em “Lists - Check™

ual Absoluto (pr ar) - 25 Anos GDR Os Amigos de Urgezes  (Swiss Syste 15 =]
[ ]Ele mput Pairing Info oOutput Rd Lists specials Internst Windows 2 _l=] x|
Dl=lalE@R|E 2| | | 8RR P R | &l | <
Distrital lndividuml ABSoluto. (Preliminarl. - 25 snos GDR. O, fmigos. de. Uroaeses
Board list of round 1
Hame C Bo. Mame c Bao.
Abreu Rita Coeslho w 8 Machado Joaguim L B8
Apreu Rui w 13 Mano Alexandre B 2
ibreu Vaseo B 9 Oliveira Muno w oz
Cardose &lan Nogueira * Fereira Joaguim B 1
Coslho Carles b 1z Pereira Marcela v 3
Coslho Daniela w 10 Rasteiro Beatrisz B 13
Costa Fernando w 9 Rasteiro Rui w11
Costa Jofo Carlos w 3 Ribeiro Jof&c Daniel b 10
Costa MNelson B 7 Silva Diogo B 5
Costa Vitor w 1 Silwe Hugo w 7
Freitas Maria Inés L 11 Silve Jodc Pedro v 5
Lopes Jofo André w 4 Teixeira Jos& Manusl w &5
Machade Carlos B 2 Vila Real Viter w &
Machade Josna w 1z - 227
*...Player excluded, #...Player has = bye.
Mame or code: I Print Prnt monu | Excel Playerinfo Teaminto |

|25 GDR Os Amigo. TUN~ [Cnt:27 |Rd:1 [Screen

O Check-list fornece os dados necessarios para calcular manualmente os emparcei-
ramentos de uma ronda ou para verificar os emparceiramentos calculados pelo
programa.
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Listas de prémios por categorias — “Category prizes”

Esta opcdo é possivel apenas para o sistema suico. Permite parametrizar as classi-
ficacbes por niveis de Elo, por escaldes etarios e por perfomances. Com o “n° de
linhas” indica-se o n® dos melhores classificados que se pretende para cada cate-
goria. Por defeito, assume os 8 primeiros de cada escalao/categoria. Se se preten-
der outra quantidade bastara alterar para o n® pretendido. Com a escolha de elo
minimo e elo maximo definem-se os limites das diferentes categorias. Pode-se
comecar por definir o Elo minimo como sendo O até ao elo maximo 1400; depois do
Elo 1401 até ao Elo méax. 1800 e assim sucessivamente. As 5 células para selecgéao
servem para escolher que listas devem ser editadas (melhor jogadora feminina
(F/W), (melhor progressao no ranking), (classificacdo por escaldes etarios),
(apropriado ao nome do clube), (definir se os jogadores do escaldo Sub-16 tém
direito aos prémios do escaldo Sub-18 e assim sucessivamente).

Fazendo “Ok” na parte inferior do quadro abre-se a lista classificativa detalhada
por diferentes grupos.

A linha do status do torneio “Status line” é impressa no fim de cada lista e mostra-nos o
nome do torneio, a extensdo do ficheiro, o n°® de jogadores, o n° da ronda e o “output”.

Tournament data dialog (Swiss System) El

General | Tie-breaks Lists | Board-List | TournamentMo. | Fide-Title | Other |

for category price list Rating-performance (1p)

lines/category 3] " Fide rating. then default value

L 0 to 1400  Fide rating, national rating, then default value
— 1401 to 1800 " Dnly Fide rating. other games are ignored
i [18o1 to [2000 Default value (see sheet FIDE-tite)

rating So01 to 2200 [~ For AUT: special handling from 100%
rating 2201 to 2400

rating 2401 to 3000

¥ best women

W best rankimprovement

¥ appropriate to field type

[~ approbriate to field club name

<

approbriate to field group
I~ InU18 also U16. U14.... possible

Team evaluation
Player per team

—
—

Minimum Player per team

Statuszeile

B Swiss-Manager (2009/01/17) FORMAGAD EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Category prizes (6)]

DFiIe Input  Paiting Info Output Rd Lists specials Internet ‘Wwindows 7 - 8 x

: si=l=ll= M=o (== oo g iEREN=

D |E‘ H| SP_| SP | 1:0 | TUR/RD | ELD é H SP_|RBC| ELO | 123 A%E 1:0 | OPT) @ @
FORMACLO EN SWISS-MANAGER )
Organizer (=) : L. E.D.B. - lkssociagfo de ¥adrez do Distrito de Brags
Tournament Director : Mario Oliveira
Chief or supervising arbiter : Eduardo Viana
Arbhiter :oArtur Lemos
Town : Escola EB 2,3 - Gil Vicente - Urgezes - Guimardes
Rating-@ @ 1508
Date 1 2008/02/07 To 2003703714
Final Ranking
age group S60
Rank 5No. Name Rty Typ Pts Fide

15 25 Brandao Alvarao Sousa 1805 360 3% 14
age group U10
Rank SNo. Mame Rtg Typ Pts Fide

zZe 20 Mendes Pedro Machado 0o mo 3 &

24 26 Zacarias Antdnio 1050 UTi0 2 11k

26 19 Margues Fernando Gomes 0 Ti0 1% 4
age group U12
Rank ZNo. Name Rtg Typ Pts Fide

11 17 Dias Ivo 0 Uiz 3% 16

19 zZZ Ribeiro Bruno Rafael Leite 07Uz 3 13%

z1 21 Pasteiro Rui Nanuel o mz 3 L
age group U14
Rank 5No. Name Rty Typ Pts Fide

5 13 3ilva Luis Neves Da 1469 T14 4 17

13 10 Oliveira Haria Ines w 1570 Ul4 3% 15

i T TAlalerr A lmaemae A 1c2E TTHA ) 191 s
Name or code: Print Print menu Excel Playerinfo Teaminfo

FORMACAO EM SWISS-MANAGER.TUN* (Cnt:26 Rd:7 Screen
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“Table/Tie breaks”

Vulgarmente designada por “Cross-table”. Trata-se de uma tabela que os arbitros
nao dispensam para elaborarem os seus relatérios de competicao.

Bastante detalhada, com a indicacdo dos adversarios de cada jogador, das cores e
dos resultados obtidos em cada ronda. Indica também os diferentes critérios de
desempate e também pode mostrar a “rating perfomance”, caso tenha sido intro-
duzido este critério em “Tie-breaks” no acto da configuracado do torneio.

Swiss-Manager (2009/01/17) FORMA EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Tableftie-breaks {12)]

DEﬂE Input Paiting Info ©utput Rd Lists specials Intermet  Windows

o |=a| 15 B3R 2| e |Gl 3R 5 [ 2] |

MACLO EM SWISS-MANAGER

anizer(s) : A..EZ.D.B. - Associagio de Xadrez do Distrito de Braga

rnament Director i Mario Oliveira

ief or supervising arbiter : Eduardo Viana

iter ¢ Artur Lemos

n : Escola EB 2,3 - Gil Vicente - Urgezes - Guiwarfes

ing-@ 1 1508

e : Z00S/02/07 To 2003/03/714

2l Ranking

k SHNo. Name Rtg FED 1.Rd. Z.Rd. 3.Rd. 4.Rd. 5.Rd. 6.Rd 7.Rd. Pts Fide BH. BHs wict ratP
1 1 Castro Henricue 2221 POR 23 w 1 7 116k 110w 12 bws wli3d 1 6k Z26% 26 177 6 2041
2 Z MNovais Carlos Joao Fernandes 2008 POR G h 114wl lz b 1c0h 11l wHhwd4 willdh 1 8% 26k Z4% 189 6 2123
3 5 Costa Vitor Manuel 1704 POR 26 b 1 21 w1 - - % 4 w*% 10h % 12 b 1 1 w0 4% 21 &5 158% 3 iszs
4 24 Barra Horacio 1770 POR 20 b 1 18 wx 13 w1l 3 h*® 6 wra b0O7 uwrh 4 19 25% 173% 2 1724
5 13 Silwva Luis Mewves Da 1469 POR 15 b % 24 w 1 8 b *» - - *®% 11wl 1 b0O6 mwh 4 17 2Z5=% 145 2 1663
6 9 Costa Joao Secqueira 1618 POR 19 w * 12 b % 23 b 1 13 w4 b % 8 w5 bhn 4 1o Z2 16597 1 1592
7 8 Machado Carlos 16268 POR 21 b 11 w0 15 b % 17 w8 w¥ 18 b 1 4 b % 4 15% 249 176% 2 16598
g8 12 Meireles Ana Maria Queiros 1541 POR 2 w0 ZEZZ b 15 wHh S wl77 h*x6 b ldwh 4 15 z24% 158% 2 1611
] 3 Martins Bruno Diogo 1847 POR 11 b 0 15 w* 17 b % 16 w % 21 b 1 10 w*x 18 b 1 4 1% zZ0% 173 2 1591
Lo 4 Martinho Muno Miguel De Albugun 1748 POR 17 w 1 13 b % 19 w1 1 B 03 w9 b *x 2 w0 3x» 17 28% 170 2 1735
L1 17 Dias Iva OPOR S wililfbh* 18 b * 14 w*» 5 b 0 15 wh 21 b *» 3% 16 21 163 1 1566
Lz 6 Gomes Bruno Miguesl De Sousa 1667 POR 22 w1 6 w2 w0 15 b % 24 b 1 3 w0 13 b % 3% 15% 25 154 z 1583
L3 10 Oliveira Maria Ines 1570 POR 25 b 1 10 w % 4 b 0O 6 b * 20 b % 18 wi 12 wh Ik 15 21 177 1 1627
14 14 Lopes Diogo Alberto Rocha 1405 POR - - 12 b 020 w* 11 b % 19 w* 16 wr 8 b % 3% 14% 23% 150 a 1493
LS 25 Brandao Alvaro Sousa 1805 POR S w* 9 h% 7 w1l w*h 18 b % 11 b % 17 w % 3% 14 2% 174 a 1578
L6 16 Cruz Eduardo Filipe Santos OPOR 18 b % 11 wx 1 woO9 b*xil17 whr 14 b % 23 w 1 3% 12 23% 165+ 1 161z
L7 18 Machado Joadquim Carlos Da Cunh OPOR 1I0b 0 20 w9 wHh 7 b l16b* 22 wl 15 b *» 3% 11% 21% 174 1 1626
Lg 7 Belsley hlexandre 1636 POR 16 w* 4 b ¥ 11 w 19 b % 15 w % 13 b % 8 w0 3 13w ZZ 17z o 1548
L3 22 Ribeiro Bruno Rafasl Leite OPOR & b ¥ 26 wll0hb O 168 w* 14 b 7 w O 20 b % 3 13% Z20% 178w 1 1520
u} 11 Ribeiro Ricardo Andre 1553 POR 4 w0 17 b % 14 b % & w0 13 wHx 26 b 1 19 w¥h 3 Oy 23w 170% 1 1514
1 21 Rasteiro Rui Manuel OPOR7T wO3 bhOEZ26kb1E3 wHh9 woOZihb1l1l un 3 O% 20w 156 2 1437
2 20 Mendes Pedro Machado OPOR 12 b 0S8 woOaZ5hbh*®w- —-*%26wll17b02d w1l 3 B  17% 133 2 1353
3 15 Marinho Alice Maria Oliveira 1376 POR 1 b O 25wk 6 woO2lh*»- - %24 wl 16 b 0 2k B 21w 134 1 1380 3
< 3
Name or code: Print Print menu Excel Playerinfo Teaminfo

FORMAGAO EM SWISS-MANAGER.TUN* Cnt:26 |Rd:7 Screen

Listas de prémios econdémicos:

Em “Specials/Money Prizes” acedemos ao écran que a seguir se apresenta:

Hame calculate prize
1 1 Castro Henrique b% 1750 2000
2 2 Movais Carlos Joao Fernandes |63 12560 1000
3 5 Costa ¥itor Manuel 4% 800 800
4 24 Barra Horacio 4 360 600
5 13 Silva Luis Neves Da 4 60
6 a Costa Joao Sequeira 4 60
7 L] Machado Carlos 4 : -1
] 12 Meireles Ana Maria Queiros 4 60
b} 3 Martins Bruno Diogo 4 1)
10 |4 Martinho Nuno Miguel De Albuq 3%
1|17 Dias Ivo 3%
12 |6 Gomes Bruno Miguel De Sousa| 3%
132 (10 Oliveira Maria Ines 3%
14 |14 Lopes Diogo Alberto Rocha 3%
15 |25 Brandao Alvaro Sousa 3%
16 |16 Cruz Eduardo Filipe Santos 3%
17 |18 Machado Joagquim Carlos Da Cy 3%
18 |7 Belsley Alexandre 3
19 |22 Ribeiro Bruno Rafael Leite 3
20 |11 Rib Ricardo Andre 3
21 |2 Rasteiro Rui Manuel 3
22 |20 Mendes Pedro Machado 3
23 |15 Marinho Alice Maria Dliveira | 2%
24 |26 Zacarias Anténio 2
25 |23 Ribeiro Joao Daniel 2
26|19 Marques Fernando Gomes 1%

Money prizes entered A Money prizes calculated 1

Delete | Print |
calculation In the last prize-group
* Hort-System @ consider all players Row + 1 | ? Help |
" split prizes Coonly [0 Player

¢ do not split prizes Row - 1 | 4 (114 |
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Na coluna da direita introduzimos os prémios correspondentes a cada posto da
classificagao final segundo o regulamento do torneio e o programa calculara a
guantidade que levara cada jogador segundo o que tivermos especificado nas célu-
las da parte inferior:

A)- “Hort-System”: (deriva do nome Vlastimil Hort).

No caso de haver jogadores empatados em pontos, da quantidade total destinada a
cada posto fazem-se duas metades: uma embolsa o jogador que, por desempate,
ocupe esse posto e a outra passa a formar uma bolsa que se reparte em partes
iguais por todos os jogadores empatados em pontos.

B)- “Split prizes”: os prémios dos jogadores empatados sdo acumulados e depois
repartem-se equitativamente.

Nota:No caso de se repartirem os prémios dos jogadores empatados, poderemos estabele-
cer que somente obtenham prémios os jogadores que ocupem postos de prémios (Only X
players, sendo X um numero configuravel). Ou, caso contrario, que se reparta o prémio por
todos os jogadores empatados (Consider all players). Para suprimir os prémios basta fazer
“delete”.

C)- “Do not split prizes” — Sem Divisao: cada jogador embolsa 100% do prémio cor-
respondente ao posto que ocupa na classificacao final independentemente do n° de
pts.

Producdo de Informacéao diversa:
Para este fim contamos com varias opcoes:

- Tabelas cruzadas: “Lists - Table/starting rank”, ou “Lists - Table/Tie-breaks”,
como ja vimos anteriormente.

- Estatisticas de rating de todos os jogadores: “Info - Rating statistics”

- Estatisticas de rating de um jogador concreto. Ao fazer clic em “Info - Player rating
statistics” aparecera uma lista alfabética de todos os jogadores de onde escolhe-
mos O que nos interessa. Se quisermos imprimir as fichas de mais de um jogador

faremos clic em “Print mend” e no quadro “players/lines” escolhemos o que mais
nos convenha.

- Entrando em “Specials - FIDE-Data-Export” obteremos um arquivo de exportacdo de
dados FIDE no formato recentemente aprovado por esta.

Uma opgédo realmente conseguida é a do seguimento de normas de titulos.
Para saber que jogadores conseguiram normas acedemos a pestana “Fide-title”” na
caixa de dialogo de configuracdo do torneio.

Na parte inferior desta pestana contamos com trés opcoes:

- “Output FIDE-Title-Norm list”’- onde se pode obter lista que nos proporciona toda a
informacéo pertinente.

- “Create Fide-title Excel-File” - obtemos um arquivo Excel com todos os certificados
de norma conseguidos no torneio e nao teremos mais que assina-los.

Nota: Se, por qualquer razdo, estimamos que um jogador obteve norma porém o programa
nao o entenda assim, podemos de todas as formas imprimir o certificado. Para isso faremos
clic en “Fide Title confirmation for one player” e escolhemos da lista o jogador em
questao.
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Criacdo de arquivos de rating nacionais:

Uma vez que tenhamos o ficheiro do rating nacional no formato Excel, deveremos

modificar o nome das colunas que vem na primeira fila do arquivo, adequando-as

ao formato que necessita o Swiss Manager e que esta documentado na sua pagina
Web: (http://swissmanager.at/unload/NationalRatings.xls) e na seguinte

tabela de referéncia:

ID NO Name Sex Fed ClubnumClubNam Birthday Rtg_Nat Fide Mo Rtg_Int Title

Em que (ID_No) significa — cédigo nacional (N° FPX);

(Nome) - no formato (Gltimo nome ou apelido seguido do nome préprio);
(Sexo) — podendo ficar em branco, excepto (F/W) para mulher;

(Fed) — significa Federacdo. No nosso caso (POR);

(Club No) — numero do clube;

(Club Name) — nome do clube;

(Birthday) — data de nascimento no formato (yyy/mmm/dd);

(Rtg_Nat) — rating nacional (Elo FPX);

(FIDE_No) — cédigo FIDE;

(Rtg_Int) — rating internacional (Elo FIDE);

(Title) — titulo FIDE.

Para este fim os campos devem ter a mesma largura ou estarem separados
por um sinal de separacao (;) fazendo corresponder os campos que se
quiser importar como se pode ver na imagem seguinte e clicar em “Start
Import”.

Depois ao fazer “Input Players”, escolher “Special selection” e ja

l4 estara a “rating list” do pais pretendido.

Ratinglist-update

1] Select Ratinglist Dutput-File
|PEIFI Fortugal ﬂ | ;

2] Select Ratinglist-lmportfile, for FIDE, AUT. GER the URL
]E:\Documenlos\FedelaQSo\EIos\elo semirapidas import_xls select Display File |
3) Data validity [example: April 2002]

Aug 2008

4] Typ of Importfile

=

5] Select fields
= [ [T | [
Name 1 30 1 o
Federation A 3 ¥
Clubname 34 4 a D ate-Format
s d Rat. national 38 4 10 x»__any character
Sex : Sex 42 1 13

R

6] Start Import

Start Import v oK

“Specials / Options / Rating-lists” e seleccionar ficando azul (POR — Jan 2009).
Carregar no botdo “Import Rating-list” aparecendo a caixa de dialogo: “Rating-list
Update™:

1)- “Select rating-list”: procurar na pestana “POR”, no caso portugués;

Agora antes de se entrar no campo 2), deve-se passar ao campo 3)

3)- “Data validity”: Escrever Jan 2009 e passa-se ao campo 5)
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4)- Definicdo do tipo de ficheiro a importar

5)- Seleccionar os campos que se pretende introduzir (1d. Number; Name; Sex;
Federation; Clube name; Rat-national), e s6 agora se regressa ao campo 2)

2)- “Select rating-list” — “Import file” (Select/browser) procurar no computador
onde esta instalado o ficheiro com a lista ELO-Nacional a fim de ser importada para
0 Swiss-manager. Feito isto activa-se o botdo “Display File” que permite visualizar
a lista Nacional e nos possibilita efectuar o carregamento dos dados dos jogadores.
Para isso carrega-se no Icon “SP” — Input players. Em caso de introducéo incorrec-
ta de dados relativo aos jogadores o programa permite a correcgao ou alteracao de
dados.

*x *x F * X X X

Apéndice

Critérios de desempate:
O sistema de desempate determina a classificacao final

Actualmente existem cerca de 40 diferentes possibilidades de desempate no formuléario do
torneio {Introducédo / Torneio...}. O numero de desempate estéa indicado entre paréntesis no
fim da descricao.

Aviso: Em caso de igualdade completa entre dois jogadores, a classificacéo final é
determinada pela lista de partida e a classificagdo do segundo jogador ndo é imprimida.

Em seguida, os desempates sdo explicados na ordem seguinte :

. Parametro:numero de desempate

. Parametro: utilizados no sistema suic¢o individual (SSI)

. Parametro: utilizados nas rondas completas individuais (RCI)

. Parametro: Utilizados nas rondas completas por equipas

. Parametro: utilizados nos torneios por equipas emparceiradas no sistema suico
. Descricao do desempate

OOahWNLE

[1] - Score da Equipa (pontos dos tabuleiros/Game-points)

Também conhecido por pontuacéo olimpica. E o somatério dos pontos individuais alcancados
em cada ronda. Utiliza-se preferencialmente nos torneios por equipas em sistema suico.

[2] - Buchholz (sem retirar resultados):
Em principio é a soma dos pontos dos adversarios. E preciso ter em conta a regra seguinte:

As partidas nao jogadas por dispensa (Bye), nhdo emparceiradas, ou por faltas, sdo
descontadas no célculo do Buchholz como empates, qualquer que seja o resultado inscrito.

[3] - Buchholz (retirando o pior resultado):

Idem ao desempate (2), sem ter em conta, contudo, os pontos do adversario pior
classificado.
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[4] - Buchholz Mediano (retirando 2 resultados):
Idem ao desempate (2), mas sem ter em conta os pontos do melhor e do pior classificado.

[5] - Introducdo manual no campo « Rank Cor » no formulario de registo
dos jogadores

Normalmente, o campo « Rank cor » é colocado em 0, por defeito, e ndo tem influéncia na
classificagdo. Contudo, se todos os critérios de desempate forem idénticos, pode-se, com
este campo, e de forma manual, influenciar a classificacéo final. Por exemplo: o jogador (A)
com o n° 35 no “Start ranking” e o jogador (B) com o0 n® 53 tém 0s mesmos pontos e 0s
mesmos “tie-breaks”. Entdo o programa ordena a classificacdo de acordo com o n° do
“Starting rank” e ndo produz nenhuma classificacdo para o 2° jogador. Se a direccdo do
torneio, por alguma razao valida, (sorteio p.ex.) entender classificar melhor o 2° jogador,
entdo, é necessario digitar 2 no campo <Rankcorr> relativo ao jogador (A) e digitar 1 para
o jogador (B).

[6] - Introducdo manual no campo « Rank Cor » no formulario de registo
das equipas

Idéntico ao critério (5) mas para equipas
[7] - Sonneborn-Berger- (com pontos reais):
Alguns dos pontos dos adversarios, ponderados como se segue:
Para a vitdria todos os pontos do adversario
Para o empate metade dos pontos do adversario
Para a derrota zero pontos

[8] - Progressivo / Desempate Fide cumulativo

Cumulativo dos seus proprios pontos durante todo o torneio. Por exemplo, para 6

rondas :
Ronda n® |Resultado |Acumulativo
1 0.5 0.5
2 0 0.5
3 1 1.5
4 0.5 2
5 1 3
6 0 3
Total do Progressivo 10,5

[9] - Progressivo corrigido / Desempate Fide cumulativo com resultados
retirados

Em caso de igualdade no desempate cumulativo, retiram-se o0s resultados obtidos por meio
de (byes/dispensados) e de faltas do adverséario comegando pela primeira ronda até que haja
uma diferenca.

Observacao: O desempate FIDE-[9] (Progressivo corrigido) nao pode ser igual para 2
jogadores que tenham feito exactamente o mesmo percurso com o0s pontos (quer seja em
partida normal, por falta ou dispensado).

[10] - Média Elo dos adversarios

No caso de um jogador nédo ter pontos Elo, é necessario atribuir-lhe um Elo minimo (Elo
administrativo).
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[11] - Confronto directo
Caso haja apenas 2 jogadores empatados e desde que tenham jogado entre si.
[12] - O maior n® de vitorias

[13] - Os pontos de match - Equipas (2 para a vitéria, 1 para o Empate, O
para a derrota)

[14] - O resultado do confronto directo das equipas segundo 0s pontos de
match

[15] Pontos dos tabuleiros do torneio

Para o torneio por equipas da federacdo austriaca, atribui-se um certo nimero de pontos
por cada tabuleiro em caso de vitéria (a metade em caso de empate)

Para 4 Tabul. G Tabul 8 Tabul 10 Tabul. 12 Tabul
Tal». 1 100 100 200 200 300
Tal». 2 o4 211 186 182 278
Tal» 3 pali] 82 174 166 258
Tal». 4 88 TG 164 152 240
Talb. 5 T2 156 140 224
Tal. & T 150 130 210
Tab. T 146 122 198
Tab._ 8 144 116 188
Tal. % 112 180
Tals. 10 110 174
Talb. 11 170
Taly». 12 168

[16] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias + 0s seus
préprios pontos)

[17] - Buchholz (com os pontos reais sem retirar resultados):
As partidas ndo jogadas ndo recebem meio ponto para o céalculo do buchholz

[19] - Sonneborn-Berger (com adaptacdo dos pontos como para o
Buchholz (1/2 para as faltas e dispensados):

Alguns dos pontos dos adversarios adaptados como para o Buchholz[2] e ponderados em
funcdo do resultado do confronto directo :
Para a vitéria todos os pontos do adversario,
Para um empate a metade dos pontos do adversario;
Para a derrota nenhum dos pontos.
[20] - Média Elo dos adversarios (1 Résultado retirado):
O pior numero é suprimido(0 para as faltas, etc)
[21] - Perfomance Elo:
A perfomance Elo (rating perfomance) é calculado comme se segue:
Perfomance Elo = MEA + @(Score)

@(Score)= namero de pontos Elo correspondente ao score realizado - Norma FIDE.

MEA: Média dos adversarios. Para o calculo da perfomance, utiliza-se sempre a cota FIDE.
Se o adversario ndo tem cota FIDE, é descontado automaticamente 1800 pontos Elo.
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[22] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias)

[23] - Soma das cotas Elo dos adversarios com um résultado retirado
[24] - BSV — equipas. Pontos por tabuleiro segundo tabela

BSV (Burgenlandischer Schachverband) —Pontos dos tabuleiros:

BSV significa (Associacdo de Xadrez Burgenlandischer).

Este sistema de desempate consiste em atribuir pontos por tabuleiros, conforme tabela
anexa. Em caso de empate, atribui-se metade da pontuacdo e, em caso de derrota, zero
pontos:

Para 4 tabuleiros | Para 5 tabuleiros | Para 6 tabuleiros | Para 8 tabuleiros
Tak. n= 1 100 100 100 100
Tak. n” 2 a2 a2 a0 1)
Tak. n™ 3 Hé Hé 22 7
Tak. n” <4 22 22 Th e
Tak. n® 5 a0 72 S
Tab. n™ & 70 S0
Tak. n°® 7 6
Tak. n= & 44

Para que este critério funcione ndo basta introduzir o resultado global das equipas é
necessario introduzir, em cada ronda, os resultados parciais por tabuleiros.

[25] - Soma dos Buchholz (todos os resultados):

Trata-se da soma do proprio Bucholz (all results) com o Bucholz (all results) de todos os
adverséarios com quem jogou.

[26] - Para torneios importados (desempate 1)

Este desempate € utilizado de modo interno para torneios importados. Nao pode ser
escolhido.

[27] - Para torneios importados (desempate 2)

Este desempate é utilizado de modo interno para torneios importados. Nao pode ser
escolhido.

[34] Buchholz (2 Résultados retirados = Buchholz mediano)
Retiram-se o pior e o melhor resultado.
[35] - Sonneborn-Berger FIDE:

Soma dos pontos das equipas adversarias em todo o torneio multiplicado pelo resultado do
match.

[36] (MDA) Elo médio dos adversarios (Variavel):

Com esta caixa de dialogo, diferentes parametros podem ser modificados:

N° de Résultados retirados para os piores Elos;

N° de Résultados retirados para os melhores Elos;

Atribuicdo de um valor por defeito para os jogadores sem pontos Elo Fide;

Se as partidas por falta de comparéncia devem contar;

Se um jogador dispensado deve ser considerado como um jogador sem pontos Elo
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[37] - Buchholz (Variavel):

Aqui, podem ser modificados os seguintes parametros:

N° de Resultados excluidos para os piores scores.
N° de Resultados excluidos para os melhores scores.
° Se as partidas nao jogadas (dispensado ou por falta) devem ser tomadas em conta
para o Buchholz com %2 ponto (Buchholz adaptado) ou tomar apenas os resultados reais.
Se 0s seus proprios pontos devem ser tomados em conta.
Se para um jogador excluido, ele deva ser na mesma contabilizado para esta ronda.

[38] - NUmero de pontos individuais + 1 ponto por match ganho

[39] - NUmero de pontos individuais (vitéria 3; Empate 2; derrota 1, Falta de
comparéncia O Pontos)

[40] - Os pontos de match (3 para vitoéria, 1 para Empate, O para match
perdido)

[41] - O melhor resultado (32 ou 1) contra os jogadores com Elo mais
elevado

[42] - NUmero de pontos (pontos individuais) + Pontos das rondas
precedentes:

No campo « PtsAdd » pode-se, no formulario das equipas, dar os pontos para a ronda
precedente. Por defeito é 0.

[43] — Pontos de Play-off:

Pode-se introdzir na grelha dos jogadores os pontos de play-off através do campo (PtsAdd).
Por defeito, este valor é colocado em O e ndo tem influéncia na classificagéo.

[44] - Pontos de match: (Configuravel)

Aplica-se nos torneios por equipas. Aqui, podem ser modificados os seguintes
parametros:

N° de Pontos de match para uma vitéria de equipa
N°© de Pontos de match para um empate

N°© de Pontos de match para uma derrota de equipa
N° de Pontos de match para uma falta da equipa

[45] - Sistema Koya:

Pontos contra jogadores com um score igual ou superior a 50% dos pontos em disputa. Usa-se
apenas nos sistemas de poule individual (round-robin)

[46] — Sistema Misto: (Game points + Match points) (Pontos dos tabuleiros +
Pontos de Match).
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